Bl %0t Y ]
& e
’%%ﬂ
G e oy £33
TG R

ey

- & PRIl rdilelile 3AASNclda Je iden ol uisld

set/out 1993




VWA

T PARNNEIRG Fdilelile 3AdSHelda de idenilolaald Volume 2, Numero 4
Set/Out 1993

a )
V/1/7//74
V1/0 11/, /) | A
92/, 17 L - 1
OWVYLGALALD...............oeeeeeeaan.. eeereasanss oo mmmnns
U.S.S JOPPELEINMGER = PARTE I ceeesereeeeesesreeeaereevsssreviess T
VISITA 3 MMENTE BORGE = PARTE I eeeeeeeeeeveeeseevaesseranneee 8
AESULTATLD TO P STAR CUP .eeeeeeoeeaeeeeeeeeeesaean TT
VA1 7 K] S
TEIF-FORBW AR ...cccorseeiseeeeseessrevseseessvssesssmeserensssssessesee 20

3

\N Y
Edirores:
Paolo F. Pugno Cartas e colaboracées (marérias) para o
Ivo L. Heinz WARP 9 devern ser enviadas para:
Colaboraram neste numero: Warp 9
o R. Jodo Barbosa, 53 - Tatuapé
Cesar Augusto O. Tiossi 03323-030 - Szo Paulo - SP
: Ivo L. Heinz

Juliano Jos¢ Redigolo Para maiores informacées sobre a Divisdo de

Luciano Peccerini Junior

E€ngenharia da Frota Estelar, escreva para:
Susana Cherullo

Frota Estelar Brasileira
Capa: as naves vencedoras do [° Srar Divisdo de Engenharia

Cup (veja na pdgina I a classificacao) Caixa Postal 14.592

As naves estdo em ordem do [? ao 52 CEP 03698 -970 - Szo Paulo - SP
colocado, de cima para baixo.

O fanzine "Warp 9" ¢ uma publicacdo amadora e sem fins lucrarivos. [Reconhecemos os direitos da Paramount Pictures @
suas licenciadas e ndo hé intencdo de infringi-los. Ngo é permitida a reproducéo de qualquer parte do conteddo desre fanzine
sem aprovacgo dos edifores. As id¢ias aqui expressas sdo de responsabilidade unica do auror de cada maréria.
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E aqui estamos nos de novo, com muitas novidades! A principal, é claro, € o grande sucesso do 1° Star
Cup, o concurso de projetos de naves realizado em conjunto com a Frota Estelar Brasileira. Foram recebidos
muitos trabalhos de elevado nivel técnico e a escolha dos 5 primeiros colocados nao foi facill Como pode-
se perceber pela capa, da para ficar com agua na boca; estamos publicando neste numero o projeto
vencedor, a U.S.S. Universe, de autoria de Luciano Peccerini Junior e Juliano José Redigolo. Pretendemos
publicar as naves classificadas em 22 e 3°lugar no préximo numero e o0 4° e 5° colocados no seguinte. A partir
dai publicaremos também outras naves recebidas no concurso e que merecem divulgagao. Isso nao quer
dizer que se algum leitor do Warp quiser enviar um projeto ele va ficar "na fila"; muito pelo contrario!

Recebemos varias cartas comentando (leia-se "elogiando”) o "new look" do Warp 9 e sugerindo mais

modificagoes; todas estao sendo levadas em consideragao. Alias, a idéia do "icone" que identifica a época

do assunto tratado pelo artigo foi de nosso assiduo colaborador Cesar Tiossi que ficou sem o devido crédito
no numero anterior. Como diria um espiao bem conhecido, "desculpe por isso, chefe".

Mas, conforme diziamos, ha novidades: entre elas, nossa participagao nas redes de mensagens
eletronicas do Pais. Para quem nao entendeu nada, la vai a explicagao: existem em muitas cidades do Brasil
e, principalmente, do exterior, servigos de bancos de dados (BBS, que significa Bulletin Board System) que
podem ser acessados por computador via linha telefonica, através de um aparelho chamado modem. Esses
servicos permitem que um usuario de uma BBS em Porto Alegre, por exemplo, deixe uma mensagem para
outro usudrio que acessa uma BBS de Fortaleza. Praticamente todas as BBS sao interligadas entre si e uma
mensagem leva no maximo dois dias para ir do remetente ao destinatéario, viajando pelos fios de telefone.

O interessante € que as mensagens sao colocadas pelo destinatario em areas diferentes dependendo
do conteddo, e o mais interessante € que existem areas de mensagens exclusivas para Star Trek, onde
pessoas de todo o Brasil trocam informagoes a respeito da série. No exterior essa pratica é muito difundida
e em breve deveremos ter um /ink com os Estados Unidos e Europa para troca de mensagens eletronicas.
Agrande vantagem € que o usuario liga para sua BBS local, e esta se encarrega de fazeramensagem chegar
ao destino, sem 6nus algum para o usuario. Definitivamente mais barato (e na maioria das vezes mais rapido)
gue usar o correio!

O Warp 9 tem acesso a quatro redes de comunicagao: a Fido Net (a nivel nacional), RBT (nacional),
Goodwill-Net (limitada a Sao Paulo) e YorkNet (internacional, em fase de implantagao). Para entrar em
contato conosco, basta enderecar mensagem a Paolo Pugno - um dos editores do W9 - através de uma
destas redes e ela devera chegar rapidamente em nossas maos (ou telas, para sermos mais exatos). Se
alguém tiver interesse em informagdes mais detalhadas a respeito do funcionamento do sistema, também
pode enviar uma tradicionalissima carta. Ninguém vai ficar sem resposta.

Bem, por enquanto € s6; vao em frente que este Warp 9 esta bastante apetitoso!
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Frequencias de saudacdo aberras!

Eu nao sabia que havia tanto aspecto cientifico sobre Star Trek e aprendi coisa a beca. E umacoisa que sempre
quis saber era em que setor ficava Vuicano e enfim descobri. Continuem assim, pois [0 Warp 9] alargara as mentes
de todos e que vejam que ST somente fantasia e sim [que ha] muita Fisica por tras. Adorei o “Papo de Botequim”.

Susana Cherullo - Rio de Janeiro - RJ

Obrigado pelos elogios, e, principalmente, pelas colaboragcoes Susana. Com o material que vocé mandou,
teremos o Ten-Forward garantido por uns dois anos ainda (assim como seus exemplares de direito)! Quanto ao “Papo
de Botequim”, foi uma experiéncia de introducao de algo que fosse ficgao cientifica mas que nao fosse exclusivamente
Star Trek. Esperamos que, assim como vocé, todos os outros leitores também tenham gostado. [PFP]

Na ultima reuniao da Divisao de Engenharia fiquei curioso com relacao aos sistemas de suporte de vida. Além
do (pouco) material existente no Technical Manual da nova Enterprise existe algum material “oficial” publicado pelo
GEC 7 E com relacao a reciclagem de material organico, seria apenas feita atraves dos replicadores ? Tive outra idéia
para um sistema de manutengao de atmosfera e reciclagem de material organico.

Daniel Takasugi - Sao Paulo - SP

(mensagem recebida por correio eletronico através da Sherwood BBS - SP)

Nao me lembro de ter visto nenhum material a respeito além do que existe no Technical Manual da Next
Generation, segundo o qual a reciclagem de matéria orgénica seria feita através dos replicadores. O processamento
atmosterico envolve fotossintese induzida.

Se vocé tiver outras idéias, escreva um artigo e mande! Estamos esperando! [PFP]

Muito boa a idéia dos desenhos no comecgo de cada artigo indicando a €época a que ele se refere, as vezes é
dificil conseguir situar os acontecimentos no tempo em Jomada sem alguma referéncia. Continuem assim, o fanzine
esta indo muito bem.

Jorge A. Mesquita - Rio de Janeiro - RJ

Obrigado pelos elogios e pelo apoio, Jorge. Procuraremos fazer um fanzine cada vez melhor, e idéias,
comentarios e sugestées sdo sempre benvindos. [PFP]
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O Starfleet e a Inteligéncia da Frota conclamam todos os
tripulantes da Frota Estelar a colaborarem na elaboragdo do
relatorio técnicosobre a Nave de Batalha Estelar GALACTICA.
Os colaboradores devem remeter o mais breve possivel fotoco-
pias de plantas/projetos, manuais técnicos, reportagens, livros,
ete. junto com seus dados pessoais. As coordenadas pararemessa
€ comunicagdo sao:

A FROTR ESTELAR BRASILEIRA
STARFLEET

afc TEN. COM. LUIZ ROBERTO M. MUNDEL
Cx. Postal 14592 | CEP 03698-970 | Sao Paulo-SP
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utifidade publica
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Fanzines ¢ publicagées que podem ser de seu interesse.

Ivo L. Heinz

Final Frontier

Revista inteiramente voltada & astronautica e exploragao espacial; entrevistas com astronautas, resumos
completos das ultimas missoes dos 6nibus espaciais, noticias da NASA, projetos de bases lunares, novos
satelites e por ai vai.

Para quem acompanha cada passo da NASA, leitura obrigatéria. Periodicidade bimestral, prego de capa:3.50
o numero (nos Estados Unidos); a assinatura para o Brasil custa US$26.95 por um ano (6 numeros).
Endereco: FINAL FRONTIER, PO BOX 534, Mt. Morris, IL 61054 USA.

- Superinteressante/Globo Ciéncia

S&o duas revistas de editoras concorrentes, respectivamente Abril e Globo, com amesmafinalidade: divulgar
ciéncia para leigos. Ambas possuem noticiario geral, se bem que na Globo Ciéncia este é separado por
secoes (carro, informatica, etc.), respostas a perguntas dos leitores, se¢oes de livros e charadas. A
Superinteressante e a Globo Ciéncia. além de produzir matérias, também traduzem artigos de revistas
estrangeiras; no caso da primeira é a espanhola "Muy Interesante" e a segunda é a "Science et vie" francesa
e "Popular Science" americana.

Ambas sdo bem razoaveis e relativamente didaticas, cumprindo o que prometem. Se vocé esta sem dinheiro
para comprar as duas, sugiro que decida qual comprar de acordo com as reportagens do més.

Detalhe: a secao de charadas da Globo Ciéncia é feita pelo pessoal da Editora Aleph, nossa velha conhecida
da colecédo Star Trek.

OMNI

Americana, embora semelhante no conteudo as duas revistas citadas acima - ou sera que elas é que sao
parecidas com a OMNI? - é necessario reconhecer que ela possui maior profundidade na abordagem dos
assuntos e muito mais variedade, se bem que alguns artigos possam ter divagacoes desnecessarias.

Se vocé quer manter-se bem informado e, de quebra, treinar o seu inglés, esta revista € a chance de matar
dois coelhos com uma paulada. Periodicidade mensal, preco de capa: US$3.50 o numero (nos Estados
Unidos); a assinatura para o Brasil custa US$28.00 por um ano (12 numeros). Endereco: OMNI Publications
International Ltd, 1965 Broadway, New York, NY 10023-5965 USA

MEGALON

Um dos mais prestigiados fanzines Brasileiros de FC. Noticiario nacional e internacional, entrevistas,
andlises, resenhas e contos. Prestigie a FC nacional, a periodicidade é bimestral, e a assinatura de US$ 6.00
(conversiveis em Cruzeiros) vale por 2 edigoes.

Endereco: Av. Clara Mantelli 110 - CEP 04771-180 Sao Paulo - SP
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U.S.5. Doppelgénger - Parte 1

A escolha do protétipo

Ivo L. Heinz

Usualmente, quando umanave estelarsaide
servigo ativo ela pode ter quatro destinos: se & uma
nave que prestou servigos acima da média e/ou
herdicos, pode virar uma nave-museu; pode ser
vendida ou alugada a alguma frota aliada da Fede-
ragao; pode ser sucatreada e, finalmente, pode ser
armazenada para alguma emergéncia, ou para ser
usada como alvo ou em pesquisas diversas.

Foi o ultimo caso o da U.S.S. Star League
NCC-2101, o segundo Dreadnought (encouragado)
da Classe Federation a ser construido. Apos ser
retirada do servico ativo, seria designada para
armazenagem de seguranga, mas foi transferida
para o projrto do dispositivo de invisibilidade, conhe-
cido como projeto Doppelgénger. O nome vem da
mitologia germéanica: de acordo com a lenda, um
doppelgénger seria uma pessoa enfeiticada, com a
capacidade de desaparecer repentinamente e rea-
parecer instantes depois em outro lugar.

A espagonave foi entao rebatizada como
U.S.S. Doppelgéanger, NX-2101 (aletra X indicando
ser uma nave experimental).

Motores Warp

Devido as mudangas estruturais e a instala-
¢ao do novo intermix Berger-Ishikawajima de fluxo
aumentado (tipo ZL-5 Superfiow), além do que as
bobinas Warp existentes na nave estavam necessi-
tando urgentemente de um completo
recondicionamento, foi decidido substituir os moto-
res por unidades FWG-1 novas. Vale a penaressal-
tar que sua velocidade continuava como a de uma
velha Constitution, ja que preferimos sacrificar a
velocidade para aumentar a autonomia e, principal-
mente, devido & limitagao que o intermix apresenta-
va: quando o dispositivo de invisibilidade estivesse
funcionando nos, por dbvias razodes taticas deveri-
amos manter as bobinas Warp em realimentagao
passiva, o que acabaria gerando uma sobrecarga
na camara de intermixagem e um decaimento rapi-
do nos cristais dilithium. Para aumentar o ganho e,
conseqlientemente, o rendimento nas bobinas tive-
mos que recalibra-las de maneira diferente da usu-

al, sem contar os problemas para ajustar a
concatenacao multidimensional das fases da bolha
Warp para uma nave com trés motores.

Motores de impulso

Foi instalado o mesmo motor de impulso
usado nareformada Classe Constitution, a unidade
dupla FIE-2. Embora o deslocamento (305.000
toneladas) fosse maior, sua aceleracao era sufici-
ente, ja que a Doppelganger era uma nave para
demonstracao e avaliagdo de tecnologia, nao sen-
do esperado dela um desempenho tatico muito
competitivo.

Dutos de Plasma

Logicamente, tivemos que reformular os dutos
de plasma para os novos motores e a nova camara
de intermixagem, além de termos de prover uma
alimentacao eficiente para o dispositivo de
invisibilidade.

Um problema que demandou certo trabalho
foi a alimentacao energética do terceiro motor, cujo
duto de plasma e a propria sustentagao ficariam
acima do motor de impulso. Decidimos instalar uma
derivacao sustentada por um arco acima do cristal,
embora externamente seja visivel apenas o suporte
de sustentagao do terceiro motor sobre o cristal.

Estruturalmente, foi facil resolver o proble-
ma; muito mais dificil foi projetar, instalar e calibrar
a derivagao energética do fluxo para o terceiro
motor, ja que tinhamos que, literalmente, desviar o
fluxo devido ao fato do motor de impulso estar no
caminho. Usamos contentores magneto-
estruturados de alto ganho pararealizar a derivagao
com seguranca e baixas perdas, além de atuarem
também na regulagao do fluxo que vai para o motor
de impulso.

Por razdes de economia, ndo se alterou os
angulos de inclinagao dos suportes de sustentagao
dos motores do casco secundario, sendo executa-
da apenas uma inspecéo estrutural detalhada.
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Armamento e escudos

Por ser um grande banco de provas dos
conceitos de camuflagem, ndo alteramos os escu-
dos defensivos e nem o armamento original, que
consistia de cinco bancos com dois phasers cada e
dois lancadores de torpedos fotdnicos, na antiga
configuragio de montagem na segdo disco. E inte-
ressante notar que, devido ao alto consumo de
energia do sispositivo de camuflagem e devido a
particularidade do préprio campo, nao é possivel
usarmos nosso armamento quando o dispositivo
estd ativo, e mesmo os escudo funcionam com uma
poténcia bem abaixo da normal, como nas naves
Klingon e Romuianas.

Apenas executamos uma revisao completa
detodos os sistemas e inserimos em sua programa-
cao rotinas de auto-teste e diagndstico de falhas
mais precisas.

Estrutura da espaconave

Casco primario: as unicas modificagoes em
relacao a secao disco original foram aisntalacao do
novo computador e a mudanga do suporte de sus-

tentagio, ja citados. E importante ressaltar que toda
a nave foi inspecionada a nivel estrutural, inclusive
prevendo as solicitagoes inerciais e torsoras que
haveriam no casco apos a reforma.

Casco secundario: o sensor dianteirofoi subs-
tituido por um sistema padrao “Warp Celestial
Guidance”, sendo o sensor traseiro retirado para a
remodelacao do casco secundario.

Toda a parte traseira do casco secundario foi
refeita para acomodar o gerador de campo de
camuflagem, seus controles e atuadores e uma
série de equipamentos destinados a coletar os mais
diferentes dados nos vdos de teste.

O casco secundario caracteristico das anti-
gas naves da Federagado possui um abaulamento
maior na parte dianteira, que vai diminuindo e
tornando o didmetro menor na popa da nave.

Pois bem, para instalar o dispositivo de ca-
muflagem e os outros sensores de teste seria
necessario mais espago que o sensor de popa
ocupava; para sanar este problema foi instalada
umadorsal inferior na parte traseira do casco prima-
rio, sem aumentar sua largura, e o mesmo foi
esticado em alguns metros (vide figura)

CAEENSE NCC-2/0| m—— -“W-

A U.S.S. Star League

\1\_ g

/“.’“f‘\

A U.S.S. Doppelgédnger
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O hangar continuou com sua entrada na
proa, caracteristica da Classe Federation, embora
tenhamos conseguido a substituigao das antigas
naves auxiliares por naves mais modernas e duas
operarias.

A tripulagd@o continuou com a configuragao
tipica (500), se bem que nos primeiros véos de teste
perto de 40% eram técnicos de GEC. Alias, a
reforma da Star League para transforma-la na
Doppelganger suscitou muitas piadas em Jarronlll,
além das dificuldades de orcamento e da nova e
pouco conhecida tecnologia de camuflagem, tinha-
mos que ater-nos as limitagoes de um casco ja
velho e ultrapassado. Ou, como alguém brincou
certavez:“é como querer instalar um reator nuclear
numa locomotiva a vapor”. Exageros a parte, foi
reconfortante a satisfagao do terceiro véo, quando
finalmente colocamos o dispositivo de clamuflagem
em acao e ouvimos o comentario da capita Maureen
que nos seguia de perto na U.S.S. Husky: “Ok,
rapazes, estou Com meus sensores No Maximo e
nao consigo localiza-los!”

Conclusodes

Se olharmos do ponto de vista do teste de
uma novatecnologia,aU.S.S. Doppelgéngerfoium
sucesso. Mas, como nave de combate, deixa muito
adesejar ja que é lenta, pouco armada e antiquada
para os padroes atuais.

O dispositivo de camuflagem exige muita
enegia e espago razoavel, sem contar que é
extrremamente delicado e caro.

Para introduzirmos esta tecnologia nas no-
vas naves da Frota,

da nave custou quase o equivalente a uma
Classe Excelsior, convenhamos que é muito ¢
ro. Os Romulanos e Klingons utilizam o dispc
de camuflagem ha muito tempo, tendo acum
enorme Know-how no assunto, seus pProje
possuem j& uma idéia clara de todos os requ‘
seus estaleiros ja estado preparados para os
ticados testes e, principalmente, seu poderio
é orientado de maneira a utilizarem a camuf‘l
como um dos pilares basicos do jogo estrate

Enquanto eles aperfeigoam seus dis
vos de camuflagem, nos aperfeigoamos n
sensores, armamentos, etc. de modo a equil
complicado jogo de poder na galéxia. ‘

Mas as pesquisas continuam, as cdmz |
intermixagem muiltipla estao obtendo bons re
dos nos testes iniciais, projetistas arrojados d- |
estdo propondo radicais mudangas no desen
naves, o defletor navegacional e 0 intensi'{‘
Warp da U.S.S. Aurora sao tecnologias pro
ras, ou seja: ainda temos um bom camn
percorrer e eu imagino um futuro proximo ¢
invisibilidade sera mais umaarmaaservigo dz
ragao.

Bibliografia:

-Camaras de intermixagem multipla- Ilvo L. Hein
néo publicado;

- Star Trek Technical Manual - Franz Joseph - B:
Books

-Manual da Enterprise - Shane Johnson - Ed. Ale;

-U.S.S. Aurora-sistemas e testes - Paolo F. Pugr
9,Vol.2,n%3;

- Bolhas Warp - Ivo L. Heinz - Warp 9, Vol.2, n

necessitariamos re- Nave/Caracteristicas U.S.S. Star League U.S.S. Doppelgin
pensar toda a estru- . -
tura tatico-estratégi- Tripulagio 500 500
G, 8 T asd e s Deslocamento|  285.000 toneladas 305.000 tonelad
de construgao usados - —
nos estaleiros, Alcance 20 anos padrao nao divulgade
designs diferentes Veloes mie, seirn Warp 8 Warp 6
dos classicos discos
e verba para tudoisto. Veloc. de emergéncia Warp 10 Warp 8
Enflm, g pm—— Phasers 5 bancos, 2 cada 5 bancos, 2 cac
teriamos de repensar
todo omodo de ser (e Comprimento total 320m 320m
agir) da Frota Este- [Pr—— 140m 1400
lar, algo que seria
muito dificil, custoso Altura 87m 87m
9 amsca,do' . Diametro casco primdrio 140m 140m

Sé para citar
um exemplo, todo o Comprimenio casco secunddrio 122m 135m
programa de reforma Diametro max. casco secund. 30m 30m
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Visita a mente Borg

Projeto “Fusao” - parte Il

Cesar Augusro O. Tiossi

B

Centro Gaia de Pesquisa de Mentes Coletivas
Planeta Nova Brasilis, Pleiades
Divisdo de Estudos Avangados - Frota Estelar

Comandante Adama F. Gordon

O projeto ja estava pronto ha 6 meses. A
espera fazia com que repassassemos o plano e os
novos equipamentos varias vezes. Nao que isto
incomodasse, pois as naves Proteus possuiam
grandes avangos tecnoldgicos, principalmente os
dispositivos de camuflagem implementados pelos
Klingons.

Estavamos novamente em manobras. Ix,
Proteus e llce tentavam escapar da U.S.S.
Independence que tentava destruir as Proteus sem
muito sucesso nos combates simulados. Tudo cor-
ria como de costume quando o Centro Gaia infor-
mou um contato com os Borgs. Ironia do destino: A
nave que localizou os Borgs foi a U.S.S. Enterprise
D do capitao Jean-Luc Picard. Parece que os Borgs
gostam muito dele...

As manobras foram suspensas e partimos
para a base estelar Alpha para abastecimento e
receber o resto da tripulagao das Proteus e dali para
o sistema Argolis.

Enquanto pode, a Enterprise manteve conta-
to com o cubo Borg. O contato nao durou muito
tempo pois os Borgs partiram em diregao a Zona
Neutra Romuiana circulando os limites da Federa-

¢ao. Algo me dizia que as coisas nao seriam faceis.

Emformacao, partimos para a interceptacao.
As naves Proteus ficavam a distancia maxima de
contato da Independence servindo de olhos para
seus poderosos computadores que buscavam ras-
tros dos Borgs. Triangulamos uma rota possivel de
interceptacdo e seguimos na velocidade maxima
permitida pela Indepencence. Uma nave da classe
Ambassador nao poderia acompanhar as Proteus
em velocidade maxima. O trajeto foi percorrido em
1 semana, até o primeiro contato sensor com o
cubo.

Comegavamos a preparar aabordagem quan-
do captamos grandes desprendimentos de energia
provenientes das proximidades do cubo. Até este
momento a Unica nave ao alcance de sensores dos
Borgs era a Ix, que ficava monitorando a movimen-
tagcao do objetivo. A Independence permanecia no
final de una cadeia de comunicagdes mantendo
contato com a llce, que se comunicava com a
Proteus até chegar & Ix, que mantinha posto de
observacao sensor.

A primeira impressao provocada foiade uma
batalha envolvendo um outro inimigo dos Borgs e
alguma frota aliada da Federagao, pois nossa per-
seguicao nos havia levado até a zona neutra
Romulana proximo a um sistema de estrelas duplas
que ocultavam um posto militar avangado de fron-
teira chamado Eritro 11

Imediatamente enviamos sinais em cddigo
para o posto Eritro || pedindo maiores informagoes,
que foram respondidos em codigo de seguranga
militar transmitidos a partir de uma estagao robo
situada distante do sistema estelar informando que
devido a grande movimentacao Romulana as naves
haviam sido recolhidas ao sistema para evitar de-
teccdo e que os disturbios energéticos se iniciaram
no instante que o cubo Borg foi detectado no setor.
Estes disturbios eram de origem préxima a nave
Borg e de origem desconhecida. Poderiaser proble-
mas com a nave ou um combate. Solicitaram
também que mantivéssemos siléncio de radio com
o posto.

As emanaglOes energéticas aumentavam a
intervalos regulares e com intensidade variavel.
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Mantivemos Ix na posicdo maxima de detec-
¢ao, porém seria necessario que uma das Proteus
fosse avaliar 0 que estava acontecendo. O plano
seria de continuar as observacdes até que as coisas
se acalmassem, mas o Comando da Frota tinha
outros planos. Ao saber do ocorrido, e aproveitando
da proximidade de nossas naves do local das
emanagdes energéticas,
recebemos ordens de en-
viar uma das Proteus ca-
mufladas para observar o
que estaria acontecendo.

Assim, camuflada,
aU.S.S. Proteuspartiuem
direcaoaocubo Borg. Sua
missao seria avaliar o que
estava acontecendo e en-
viarinformagoes, manten-
do sua presenca em se-
gredo. Assim, no momen-
to em que as emanagoes
energeéticas diminuiram a
nave deixou a formagao e
partiu.

A medida que se
aproximava da zona de
disturbios energéticos fi-
cava claro que um com-
bate de enormes propor-
¢Oes estava sendo trava-
do. Destrogos de varios
tamanhos eram detecta-
dos, provenientestantoda
nave Borg como de naves
Romulanas.

As primeiras ima-
gens davam conta de que
o ataque proferido pelos
Romulanos estava provo-
cando resultado. A nave
Borg apresentava avarias
significativas. Entretantoo
numero de naves
Romulanas WarBird des-
truidas também era bas-
tante grande, numero cal-
culado entre 10 e 15. A
nave U.S.S. Proteus aguardou em distancia maxi-
ma de contato visual por novas ordens.

Pode ser visto uma demonstragao do poder
de regeneracao do cubo, que recuperava grandes
areas deslocando grandes placas para cobrir as
areas avariadas. Pudemos notar também que are-
as ocas eram deixadas no interior da nave. Ao que

parece o combate prolongado estava esgotando o
material de reposicao.

As naves Romulanas nio estavam detecta-
veis. Realmente eles devem ter melhorado sensi-
velmente o seu sistema de camuflagem, pois o
estrago provocado indicava a presenca de pelo
menos 30 naves. Curioso era ofato de os Romulanos
estarem envolvidos em
um combate em larga es-
cala, coisa que nao acon-
tecia ha muito tempo. Ou
estavam medindo forgas
ou se vingando do ataque
proferido aos seus postos
de fronteira. Talvez te-
nham sofrido um ataque
semelhante ao proferido
contra nos, o que explica-
ria por exemplo a falta de
confrontos com a Federa-
¢ao nos ultimos meses.

A Proteus ficou em
observagao por 4 horas
quando de subito foram
vistas explosdes na parte
inferior da nave Borg, se-
guida por um clarao inten-
so, indicando que oscom-
bates tinham recomega-
do. Apesar dos riscos a
nave manteve posicao e
observou o combate.

As naves
Romulanas se tornavam
visiveis a 1000Km de dis-
tancia da nave Borg e ati-
ravam com todos os ar-
mamentos no cubo. Os
Borgs aparentemente ndo
conseguiamdetectaroini-
migo enquanto oculto, o
gue permitia tamanha
aproximagado, mas que
nao impedia uma respos-
ta ao ataque rapida, indi-
cando um ataque de alto
risco para os Romulanos,
mas com maior sucesso que o proferido pela Fede-
racao em confronto direto semelhante. O atague se
dirigia sempre ao mesmo local, indicando que a
intencao dos Romuianos era provocar uma enorme
area de destruicdo que talvez nao pudesse ser
reparada. Durante as monitoragoes foram destrui-
das duas WarBird, mas em compensacao a area
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que havia sido recentemente reparada no cubo
ficou novamente aberta expondo um grande vale
em uma das faces do cubo.

O combate durou 2 horas e tao rapidamente
como comecou, havia terminado.

Em seguida a U.S.S. Proteus recebeu or-
dens para voltar & distancia maxima de detecgao
por sensores para evitar ser detectada pelos
Romulanos. : .

Devido & sua pequena massa, as Proteus
estavam mais seguras que a Independence, que
apesar de estar muito longe do cubo era um alvo
bem visivel para os Romulanos.

Os acontecimentos apresentavam duas
medidas possiveis de acdo: ou a missao seria
abortada ou transferida para apds o combate, caso
os Borgs conseguissem vencer ou fugir. As ordens
foram que a Independence abastecesse as Proteus
e se afastasse da regiao do conflito, para que estas
‘seguissem por sua conta e observassem o maximo
possivel do combate e para que completassem a
missao, se possivel. A abordagem, entretanto, fica-
ria em segundo plano. A observagao do combate
teria prioridade.

Assim que a Independence deixou o setor do
conflito, as 3 naves Proteus ativaram os dispositi-
vos de camuflagem e tomaram posig¢des de obser-
vagao. Os combates continuaram por mais 3 dias
até que a nave Borg assumiu velocidade Warp 9 e
partiu em rota que a tiraria da Zona Neutra em
diregao opostaa Federagao e ao Império Romulano.
Durante este tempo a tatica dos Romulanos nao se
alterou, indicando que os Borgs ndo conseguiram
desenvolver uma técnica precisa de detecgao. O

que foi melhorado foi a velocidade de resposta, o
que resultou um aumento no numero de naves
Romulanas perdidas durante o ataque direto.

O saldo final do combate foi de 12 naves
Romulanas perdidas durante o acompanhamento
pelas Proteus e mais um numero desconhecido,
estimado em 20, perdidos durante o periodo em que
o acompanhamento nao estava sendo feito direta-
mente.

Do lado dos Borgs os estragos também fo-
ram grandes, pois uma fenda permanecia visivel
em uma das faces do cubo que nao estava sendo
reparada apds a ultima batalha.

A fuga da nave Borg teve sucesso devido ao
fato de as WarBird nao terem sido projetadas para
velocidade, o que impediu uma perseguigdo. As
naves com condi¢goes de perseguir o cubo Borg
seriam as Proteus, que estavam monitorando os
acontecimentos. Assim a Federagao ordenou que
os Borgs fossem perseguidos e a missao prosse-
guisse com a abordagem assim que possivel e a
fusao mental fosse efetuada, respeitando o limite
méaximo de autonomia das naves, que era de 3
meses.

A principio pensamos que a missao havia
ficado mais facil, pois acreditdvamos que a nave
Borg nao sairia em nossa perseguicdo caso algo
desse errado, ou que, mesmo se algo saisse erra-
do, nosso dispositivo de camuflagem seria suficien-
te para o despistamento.

Grande Engano.

Concluséo no proximo Warp 9.
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I° Star Cup

No dia 7 de agosto de 1993 foi realizado o julgamento dos trabalhos recebidos para o 12 Star
Cup, o concurso de projetos de naves espaciais no universo de Star Trek. A mesa julgadora foi
composta por Christiano Nunes, Luis Mundel e Paolo F. Pugno.

Foram recebidos 34 projetos e a escolha nao foi facil: muitos trabalhos chamaram a atencao
por suas caracteristicas originais e beleza dos desenhos; o Warp 9 publicara os trabalhos
vencedores e alguns dos outros que nao se classificaram entre os cinco primeiros mas que pela sua
qualidade também merecem ser divulgados.

. Premiacao:
12 lugar: Luciano Peccerini Junior/Juliano Jos¢ Redigolo - U.S.S. Universe
22 lugar: Agnelo Fleury Curado Jr. - U.S.S. Excalibur
32 lugar: Daniel Shigueru Takasugi - U.S.S. Tupd
492 lugar: Vicente Medici - U.S.S. Butterfly
5¢ lugar: Rafael Rodrigues - U.S.S. /ndependent

Demais concorrentes em ordem alfabética:

Alexandre Machado Deusajute (U.S.S. Cassiopea);
André Luis Pereira de Carvalho (U.S.S. Andromeda, U.S.S Centaurius);
Antonio Paulo Marques Peres (Athera-Y1);

Carlos César Santana Pimentel (U.S.S. Mercury);
Carlos Henrique de Lima Silvério (U.S.S. Questy);
Celson Tapedcy de Carvalho (U.S.S. K.Spor);
Clotilde Ribeiro de Pontes (B.N. Terracéu);
Eduardo Pires Cassus (U.S.S. Blachphanter);

Erico Cherullo Chacon (PK-1, IMI-2);

Flavio Lucio Rodrigues Ribeiro (Classe Flavius);
Gilberto Camargo (U.S.S. Larko);

Gustavo de Souza Vedovato (U.S.S. Einstein, Ave de Rapina);
Henrique de Jesus Delgado Junior (U.S.S. Homage);
Ivan Carillo Pilheiro (U.S.S. Explorer, U.S.S. Defender);
Joao José Barros Marreiro (U.S.S. Georgia);

Luis Roberto S. Penna (U.S.S. Roxette);

Marco Antonio Xavier (HMS Victory);

Marcos Edson Oliveira (U.S.S. Pioneer);

Renato Silva/George Alexandre Hiromi Tutumi (Graviton);
Ricardo Ribeiro Silva (U.S.S. Shrewdness);
Sergio Luis Garilli de Mello (U.S.S. Nautilus);
Susana Maria Lopes Cherullo (ZPK-II, DIK-5, PMT-6);
Ubirata Muniz da Silva (U.S.S. Midway);

Zilda de Fatima Barboza (Esquadra Zahenes)

\ _
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U.S.5S. UNIVERSE

Classe ORION de astronaves de batalha ¢ colonizacédo

Luciano Peccerini ¢ Juliano José Redigolo

ASSUNTO
DATA SOLAR

UNIDADE REQUISITANTE
RESPONSAVEIS
Avancgados

Descricao Basica do Projeto de Naves de Batalha Classe Orion
: Janeiro, 23 ano 2395
LOCAL : lo, lua de Jupiter
Frota Estelar, Federacao Unida de Planetas - Sistema Solar, Terra
Peccerini, Luciano; Eng® Chefe da Secao de Projetos Espaciais

Redigolo, Juliano José; Designer Coordenadorda Equipe de Projetos
Espaciais Avangados

No ano de 2394, em uma doca espacial
" localizada em orbita estacionaria entre lo e Jupiter
foi construidaa primeira astronave da classe ORION,
aU.S.S. UNIVERSE NCC 3022, parafazer frente a
uma grande frota de Warbirds Romulanos que
estava atacando sistematicamente os planetas na
periferia da Zona Neutra com o objetivo de espalhar
o terror e expandir seus territorios imperiais em
direcao ao espago sob jurisdicdo da Federagédo
Unida de Planetas.

Tais naves foram concebidas nos seguintes
moldes:

- Astronave de batalha/colonizagao apta a
transportar em torno de 10000 pessoas entre tripu-
lantes e populagao civil.

- Possui dois hangares na se¢ao de batalha
para atracacao de shuttles, bombardeiros, cacas e/
ou naves de carga com até 50m de comprimento
(para o hangar principal). O hangarinferior nasegao
de batalha comporta naves pequenas de até 10m
de comprimento (cagas e shuttles).

- Quatro motores de dobra levam esta astro-
nave a atingir a velocidade de Warp 10 em 2.6s,
possibilitando manobra em micro-dobra (Manobra
Picard). O hidrogénio livre espacial é concentrado
nas entradas captadoras das naceles por um cam-
po gravitacional de 1021g propiciando uma pre-
aceleragao facilitando assim a fusdo em deutério
(utilizado na reagao de matéria+antimatéria). A
principal vantagem de tais motores sao os novos
sistemas criogénicos de resfriamento das camaras
de recombinagao matéria+antimatéria que permi-
tem um rendimento na recombinagao e na geragao
de energia para os sistemas em torno de 99.98%.

- O sistema criogénico também é utilizado no
resfriamento do nucleo central dos 3 processadores

neurais que compoem o sistema de computadores
centrais da astronave (1 na secao Disco e 2 na
secao de Batalha).

- Os sistemas de blindagem de radiacao sao
formados por uma liga de material sintético plastico
hiper-denso (ainda em estudos nos laboratérios da
Academia Vulcana de Ciéncias).

- A secao Disco possui motores de impulso
convencionais e um sistema de dobra que atinge
Warp 5 (em voo continuo por aproximadamente 20
horas). Capacidade para 8000 passageiros e siste-
mas de evacuagao para todos os 10000 tripulantes.

- A sacao Disco possui sistemas duplos de
canhao phaser na face superior e na face inferior;
torpedos fotdnicos na proa (3 tubos de cada lado) e
na popa 2 tubos na regiao central proximos ao
hangar.

- Na segao de Batalha temos 2 sensores,
sendo o principal um sistema convencional que
equipa todas as naves da Federacdo Unida de
Planetas e o segundo sensor (inferior) € um sistema
experimental baseado na distorgao espacgo-tempo-
ral utilizado para deteccao de naves com sistemas
de dissimuladores (o principio da curvatura do
espaco-tempo primeiramente elaborado por Albert
Einstein), ou eventos estelares quando a nave se
move em velocidade Warp, atua em conjunto com
os computadores centrais tragando uma rota segu-
ra.

- Os armamentos sao: phasers laterais,
phasers na proa e na popa, torpedos foténicos em
cada uma das 4 naceles e 1 par de disruptores de
projeto Klingon, sendo 1 sob a ponte de comando e
1 entre os 2 hangares traseiros.

- Dimensoes - ver projeto em anexo.
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Astrogator 3D

Console da Engenharia (Energia Principal)
Console de Navegacao

Console da Engenharia (Meio Ambiente)
Navegador

Comunicacoes

Armas (Taticas)

Tela panoramica 1202

Tela de comunicagoes

Conselheiro

Capitao

Primeiro Oficial

Unidade do Computador Central (Médulo da Ponte)

Projetores holograficos
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Ponte da segio Estudo para projeto da U.S.S. Universe
de Batalha NCC 3022 - Orion Class — wee a2z

Disco P - Bombardeiro B17-B "Minotaurus"
oy == 3 : Série MEMPHIS

Principal

2SS

Shuttle "Proteus”
Série ALFA3

Segundo sensor
(Curvatura espago-tempo)

Secao Disco

P zttorf :
= :‘-‘“.‘."’.'”‘ ke PO AR W sty s v o e g
Hangar - N Acoplamento da Secéo
inferior . de Batalha
¥ Motor de dobra em

posicao de funcionamento

Motor de dobra

Caca F318 "Puma"
recolhido

Série Q-Hawk2

Vista Inferior

Hangar superior/inferior

Torpedos fotonicos

Vista Superior

Phasers / Torpedos fotonicos

Astronave de reconhecimento
GD568 "Falcon"”
Série S.MART
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Interior da Sala de torpedos Sala de controle do sensor de curvatura espagco-tempo (Sensor espago-tempo S.E.T.)

v 4 ‘ /

©) i ‘
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@ < TAORPI ﬁ ) )

p— E}% A

e ——— @EAUTIGH N
e — (] | f—

M= >

= s — F/

i ) 4

[ waen wa v,/ -1 - Computador central da sala de controle
= 2 - Sistema ativo do S.E.T. (Camara de taquions mantidos em aceleragao de Warp 16.8)
3 - Cone de interagao entre radiagdes eletromagnéticas (de todo o espectro - OHz a 458 THz e feixe
; , - esférico de taquions)
S S S ®) S S e 4 - Reticulado hiperbélico do sensor S.E.T.
e e m— : : 5 - Unidades dosadoras do fluxo energético (Colimadores de Radiagao Eletromagnética)
6 - Console de controle principal
7 - Sistemas de processamento de sinais S.E.T.
1 - Elevador - Transporta os torpedos do depdsito (andar inferior) para o tubo de langamento 8 - Sistemas de processamento do Sensor Principal
2 - Tubo de torpedos 9 - Unidades de Refrigeragéo
3 - Tubo de escape dos gases para compensar 0 recuo
4 - Unidade geradora de fluxo magnético para aceleragao S.E.T. especialmente desenvolvido para detectar astronaves com sistemas de dissimulador mesmo em v6o
5 - Secdo de bobinas de campo magnético Warp (trans-luz), pois capta os disturbios causados pela massa do corpo no espaco (detecta a curvatura
6 - Esteiras de acesso espago-tempo).
7 - Sala de controle manual
8 - Unidade autdnoma de computador de tiro
9 - Unidade de controle de disparo
10 - Elevador anti-gravidade

ExemrLo do

Se¢m Disco Ca i
— //- o ﬁ : Secao de Batalha
E
L -\ f Y Sensor Principal \
e : I ﬁb"___] \\ : v
/ d SAIDA D03
GASES
JMIDADE SET.
COMPENSADORA /
SAlLA DE Blindagem
TORFPELL
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Encaixe as respostas das perguntas da pagina ao lado no diagrama 1; depois transporte

TREIK-Memédria

. Susana Cherullo

as letras nos quadrinhos numerados para o diagrama 2.

diagrama /
7
28 1
1 4
7y
10
[
6 22 20
° G
7
27 3 5 24
12 p1
8
15 19
9
26 25 23 2
13 18
diagrama 2
|
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18
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3 LETRAS
Em quem Gillian d4 uma bofetada.

4 LETRAS
A cor da cerveja Romulana.
Avo de Spock.
Alta sacerdotisa do Pavilhao do Antigo Pensamento.
O primeiro ser visto por McCoy em Regula Um.

* 5 LETRAS
Objeto perto do bar na casa de Kirk.
Anos de servico da Enterprise antes de ser destruida.
Ultimo tripulante da Ave de Rapina capturada por Kirk.
O Eden para os Klingons.
Nome do cadete ferido carregado por Scott até a ponte de comando.

6 LETRAS
Avb de Sarek.
Nome escrito na Ave de Rapina em Vulcano.
Doenca que McCoy inventou para Gillian ao entrar na sala de cirurgia.
Nome da baleia fémea.

7LETRAS
Ouvido de Chekov por onde entra o bichinho em Ceti Alfa V.
Agente Klingon que roubou o segredo de Genesis para Kruge.
Mao em que Khan usa luva.

8 LETRAS
Perna de Kirk em que Kruge segura a beira do precipicio.
Espécie de baleia capturada e levada para o século XXIII.
Sulu odeia ser chamado de...
+ Estdo penduradas na parede da casa de Kirk.
Parte de Chekov seriamente danificada ao cair da beirada do navio.

9 LETRAS
Do que David chamou seu pai antes de conhecé-lo.

10 LETRAS
Ciéncia que Sulu adora.

11 LETRAS
Cadigo de destruigao usado por Kirk na Enterprise.

=

Trek-rapidinha:
A) Constitution; B) Azetbur; C) Parsec; D) Khitomer; E) Imemediavel; F) Radiagao; G) Klingons
Frase: "Scott, leve-me a bordo"

Solucdes do nimero anterior:

Decifra-me...

senhor. Klaa"

"Meu senhor, encontrei algo que possibilitara, ao império, de acabar de vez com o poderio da Frota e
principaimente da nave Enterprise e de seu Capitdo. E um livro que reune todas as informagoes necessarias.
Conhecendo os pontos fracos da nave, poderemos enviar nossos bravos soldados para destrui-la. Capi-la, meu

>,
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