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CHEGOU A
HORA DA
MUDANCA

hegou a hora, a hora
da nova geragao.
Depois de sete anos
de TV, quando sc
tornou a séric de maior su-
cesso comercial da histéria,
capitdo Picard ¢ a sua tri-
pulagao finalmente chegam
a0 cinema, mas nao é s6
isso, "STAR TREK GE-
NERATIONS" ¢ muito
mais que um simples filme,
¢ um rito de passagem.

E chegado o momen-
to de, definitivamente, nos
despedimos da geragdo
clissica, os nossos grandes
amigos e companheiros que
por quasc trinta anos, scja
na TV ou no cinema, nos
levaram a um universo ma-
gico, a aventuras fantis-
ticas. Essa geracdo entra pa-
ra sempre para o mundo
dos personagens imortais.
Eles nunca morrerio, por-
que estarao sempre vivos
€m NOSSO Coragao.

Nesta edi¢ao especial
de aniversario do TREK-
KER REPORT, vocé vai
encontrar informagoes de

bastidores, saber tudo oque
rolou nessa superprodugio,
além de fotos e entrevistas
exclusivas. Mas nao é sdis-
so. Também trataremos da
mais nova série: STAR
TREK VOYAGER.

E ldgico que ndo pode-
riamos terminar esse edi-
torial sem agradecer prin-
cipalmente ayoeé que trans-
formouesta publicagio em
um grande sucesso nestes
ultimos dois anos, e aos
nossos grandes amigos e
colaboradores Marco Pupo,
Wilson Mafetano ¢ Sérgio
Figueiredo que trabalharam
nos Estados Unidos para
que essa edi¢do se tornasse

uma realidade. Obrigado.

Paulo Maffia &
Fernando Maffia
Editores




RICK BERMAN,
RONALD D. MOORE
& BRANNON BRAGA

)= ASAGR
DE UM
- ROTEIRO

evereiro de 1993: o

produtor executivo de

Star Trek, Rick Ber-

man reune-se com os
dois mais importantes
escritores da série Star Trek:
The Next Generation, Ro- preocupem com o ro
nald D. Moore ¢ Brannon  vocés tem toda a liberd
Braga. Os dois achavam e tempo, comegarem
muito estranhaessareuniao  filmar somente em 19
porque Berman, até aquele
momento, nunca tinha
interferido no trabalho
deles. “Senti que asérie seria
cancelada, pois Rick estava na histdria ¢ fazer
muito misterioso sobre grande festa ) disse ]
aquela reuniio”, disse man.
Ronald Moore. De: fato o
assunto da reunido era o
cancelamento da série. Mas
Berman tinha também aca-
bado de assinar contrato

Entio convidou os :
dois para escrever o
primeiro filme. “Bem
garotos, euconfioem
vocés, por isso fagam
um bom filme. Nig se

encontrem nesse fil
Vamos colocar tudo mui

Ronald D. Moot

das duas geragoes ¢

com os executivos da Pa- tinham uma idéia de
ramount Pictures e iria seria o filme. “H4 an
produzir dois filmesdaNova  imagindvamos até com

Geragdo para o cinema. ria a frase do poster

§ "MATAR KIRK? VOCES §
: ESTAO LOUCOS?"
sica seria apenas
simbdlica, e que a
historia seria vol-
tada para o encon-
tro entre Kirk e
Picard. Como ja
disse, esse € um fil-
me da Nova Gera-
o, € a propria apa-
ricio do Kirk sé
acontece. no co-
mego e no final da hig
A . parte em que 0s at X
série classica aparece
inauguragio da E
B. A idéia original e
todos os tripulantes
antiga Enterprise esti
sem na inaugura
Enterprise B. Mas os
ristas encontraram
dificuldades para escre
esse trecho que oc
apenas 25 pagmas
roteiro.

“Quando termina
de escrever essa parte
mos, nds diziamos: Q
a Uhura s6 teve tres
Reescreviamos ¢ nov
tc entio - agora foi |
que nio falou nada 1

Mesmo depois de rees-
crever O roteiro, os |
nagensdaclassicas
pequenas pontas e e
maior motivo para osa
recusarem os papeis. “E
talvez nao entender
sua participa¢do era g
uma homcnagem
eles disseram que ji fi
dado o seu adeus ¢
terra desconhecida' “

Dupla Moore & Braga. s
i
Fomos imediatamente
falar com os executivos
- do estidio
"Vocés s@o loucos?", eles
" disseram, e nds respon-
demos "Stm nds somos!"
"Estd bem. Nds confiamos
- em vocés. Vejam Id o que
y fazer!"
Fomos ent3o falar com
(William Shatner) ja
0s que receberiamos um

como rcsposta
“E maravilhoso! Eu

Movie ‘Memories)”, disse
_ William Shatner.

“Bill nos ajudou muito.
Praticamente escreveutodas
as suas falas. Ele colocou
> um senso de humor em
rk que nds nao estivamos
eguindo colocar. Shat-
colocou Kirk como um
para Picard .”

, Para escrever outro
_toteiro para Generations,
Rick Berman também cha-
mou Maurice Hurley, pro-

ft ceiro ano. Sobre esse
outro roteiro Berman diz:
¥ O fato de nio termos
escolhido ndo significa
absolutamente nada. E uma
srande histéria. Com quase
rteza, poderemos adapta-
¢ usarmos no segundo
me da Nova Geragdo.”

Fernando Maflia
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DA EQUIPE
TECNICA
PARA
TRANSPORT?
A NOVA

PARA O
CINEMA

esde

que

s c

tornou um
sucesso de
publicoe cri-
tica, a Nova
Geragdo ja

’ " sabia que seu

B destino seria
4 B ir mesmopa-
ra o cinema.
Em Feverei-
1o dc 1993, ja se planejava
como seria a transi¢ao da
telinha para a tela grande.
Existem enormes dife-
rengas entre uma produgao
paraa TV ¢ uma produgio
cinematografica. A primeira
¢ principal ¢ o custo. No
caso da Nova Geragdo
gastava-se em média US$
1,5 milhoes por episddio e
um filme de um nivel médio
hoje n3o sai por menos de
US$ 20 milhoes. Ofigurino
de um filme tem que ser
muito mais rico e detalha-
do, junto com a cenografia.
A trilha sonora tem que ser
também mais marcante.

GERACAO B

GE

O vildo dr. Soran to-
.ma cha abragado a
uma guerreira. klin-
. gen que faz trico?
Em Star Trek tudo ¢
possivel MESMOL.

néis dos compuxad‘
uniformes da tripulacio.

Por falar nos uniformes,
além de estabelecer um pa-
drio com as séries de TV
(DS9 e Voyager), nao era
mais admissivel acontecer
o chamado “efeito Picard”
nos uniformes (aquela
"ajeitadinha” que.os tripu-
lantes davam no uniforme
quando se levantavam). A
tela da TV é cortada nas
laterais e tem o formato

BASTIDORESD

\ AGICA Pon TRAZ DS CAMERAS DE

camera focallzada nele.
Assim, um take de cena se
torna praticamente um
palco teatral.

E 6bvio deduzir que
com uma tela maior ¢ mais
cimeras filmando, o espago
fisico dos cendrios tem que
ser muito maior, tendo que
obedeceraforma retangular
do cinema. Era necessario
reconstruir todos os cena-

=S
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rios. Até mesmo o desenho
externo da Enterprise nio
eraadaptivel para o cinema.

Jafoi dito que desde
aproximadamente 1991 ji
sesabia que a Nova Geragao
iria para o cinema, € desde
entio planejavam a destrui-
¢do da Enterprise-D. Isso
ocorreria num ultimo epi-
sédio especial no qual a
nave, a caminho da terra
para o descomissionamen-
to, tragicamente em sua Gl-
tima miss3o seria destruida.
Mas naquele momento nio
podia ser feito, devido aos
altos custos dos efeitos
especiais. Quando houve
entdoacertezada producao

de Generations, decidiram

destruir a Enterprise duran-
te o filme, ficando total-
mente livres para construir

Amigos atéo fim?

uma nova Enterprise no
préximo filme.

Foi gasto maisde um
ano no arduo trabalho de
adaptar a Enterprise-D que
nés conhecemos da série de
TV para o cinema. Na ver-
dade quase todos os cendrios
foram recontruidos, mas
eram obmgados a terem o

fica Worf ﬁcou mals

“ovahzada”, dando maior

i PHGIIAT §
destaque para as trés ca-
deiras principais ¢ obe-
decendo o formato “retan-
gular” da tela do cinema.
Os painéis do piloto e de
Data foram aproximados
entre si e trazidos mais pro-
ximos da cadeira do capi-
t3o. Na parede do fundo da
ponte foi criado um painel
de controle que n3o existia
originalmente na série.
Emrelagao as outras
partes da nave, houve um
estreitamento das paredes
. corredores da nave ¢
colocado um nidimero maior
demglﬂamcs paradaruma
impressao de
_ uto nas cenas de
fiestrulqaa. O novo cendric




Herman
Zimmerman
refez os !
cendrios,

mais impressionante € a sala
de cartografia da Enterpri-
se-D. Além de seu belissimo
desenho € sem divida o
cendrio mais importante
para o entendimento da
trama.

Os efeitos especiais
de Generations, foram uma
parte bastante trabalhosa
para os técnicos da Indus-
trial Light & Magic, de
George Lucas. O desenho
da Enterprise-D nio foi
feito para a fotograﬁa do
cinema. Os técnicos deci-
diram usar a técnicachama-
da CGI (Computer Genera-
ted Image) naqualse dispen-
sa o uso de maquetes nas
filmagens dos efeitos. Mas
como no roteiro do filme
tinha vérios closes detalha-
dos das naves, houve a
necessidade de se usar o re-
curso das maquetes nessas
cenas, pois a CGI n3o tem
tecnologia suficiente para
criar imagens td3o detalha-

———GENERATIONS —

das.

Mas o que impressiona
mesmo ¢ a sequéncia de
destrui¢ao da Enterprise-D
na atmosfera do planeta.
Mais uma vez a ILM inova
nos efeitos especiais para
Star Trek.

Outra coisa que se
nota em Gemerations é a
diferenga que o desenho da
Enterprise-B tem em
relagio ao da U.S.S Excel-
sior, a nave original de sua
classe. A Excelsior estd re-
gistrada como criagao de
Bill George, da ILM, ¢ nao
poderia ser copiada devido
aos direitos autorais. Entio
odesenho da Enterprise-B
é de Herman Zimmerman.

A maior dificuldade
das filmagens de Gemera-
tions, fol sem duvida as
locagoes no Valley of Fire,
aonde foram filmadas as
cenas finais do filme. O lu-
gar é nodesertode Nevada,
préximo a Las Vegas e as
filmagens foram em pleno
verdo. Todo o equipamento

levava umahora e meia para
ser transportado de Las
Vegas ¢ colocado no topo
de uma montanha escorre-
gadia ¢ muito perigosa.
Plataformas imensas foram
construidas para os equi-
pamentos. Adificuldade do
terreno, exigiu um enorme
esforgo fisico por parte de
Shatner, Stewart e¢ Mc-
Dowell.

Para se ter uma idéia da
complexidade da locagao,
numa cena normal ficam
36 pessoas; 37 se contarmos
os fotégrafo.Em uma das
cenas no topoda montanha,
ficaram (pasmem!) 150 pes-
soas. Isso sem contar com
os que trabalharam na cons-
trucao da estrutura para os
equipamentos. Tudo esse
apararato para uma unica
cena aonde aparecem so-
mente trés pessoas!

Generations € o mais
audaciosofilme de Star Trek
para o cinema.

Fernando Mafia

Qua boa oportunidade para
destruir 3 Enterprise-D! Para
praximo filmeteracguefazer

& DIRECAD

pesar de ter. dmgldo

os principais

dios da Nova .
Deep Space Ni

David Carson sente-se co-

mo um verdadeiro debu-

tante ao fazer seu primeiro
filme para o cinema: Star
Trek - Generations.

“g completamente
diferente. Eu tive muita sor-

te neste meu primeirofilme,

porque tinha um grande fo-
tografo - John Alonzo - ¢
uma grande equipe”, diz o
diretor britinico:

“E claro que alguns epi-
sodios que eu fiz como
“Yesterday’s Enterprise” e o
piloto de DS9, “Ewmussary”,
cu tentel fazer como se fos-
sem pequenos filmes, mas
trabalhar num filme de cine-
ma como Generations, tem
sido um étimo aprendizado
para mim”.

Carson conta um ca-
so curloso, mostrando a
mistica que envolve Star
Trek, bem como a figura de
James T. Kirk:

“Nas cenas de ponte,
nos temos varios atores jo-
vens contracenando com

Bill (Shatner). Apds fazer-

DAVID CARSON
O besafw 0e um
veterano bwetor'

gou
voce ¢é xnglc e nio
entende disso. Vocé nao
imaginaoqueé paraalguém
da nossa idade, que cres-
cemos com Star Trek, tra-
balhar na ponte da Enter-
prise ¢ ainda por cima com
o Capitdo Kirk. Eu jd tra-
balhei com virios atores fa-
mosos, mas Star Trek ¢ di-
ferente.”

No fimde tudo, Car-

son s¢ mostrou tao capaz

ritnicos: McDowell e Carson...

.Carson e
Patrick
Stewart.
God save
the Queen!

no cinema como na TV, fa-
zendo um excelente traba-
lho: “Butentei, dar o melhor

. de mim ¢, gracas ao grande
- time ao meu lado, tive uma

experiéncia muito excitan-
tc »

Uma curiosidade do
filme: os filhos de David
Carson participam do filme,
fazendo o papel dos filhos

de Picard, em Nexus.
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WILLIAM SHATNER

D0 —0~0n00

ara William Shatner,

participar de Star Trek

Generations foi um

“suave amargor” como
cle mesmo diz. Apds quase
trinta anos interpretando o
legendirio Capitao James
T. Kirk, ele se despede de
seu personagem.

Ag)ra, segmdo ele: “O
capitao da Enterprise ¢
Patrick Stewart. Por ironia,
a série também terminou
para ele. Mas ele tem os fil-
mes para o cinema,"

Bill Shatner nos conta
agora como foi fazer Star
rck Generations, o tltimo
filme de Kirk:
T R:Comosurgiuo convite
parafazer Star Trek Genera-
tions?

WS: Desde dezembro de

1992, Rick Bermanja havia
fechado contrato com os
executivos da Paramount
glara produzir um filme da

ova Geragdo. Entao ele me
chamou e disse de sua von-
tade de matar o Capitao
Kirk. Eu achei o roteiro es-
petacular ¢ entdo comega-

A
DESPEDIDA
DE UMA
LENDA

totalmente nova para mim
ceuteriaque contracenar
com James Doohan e
Walter Koenig. Eles nio
tem dado boas declara-
¢oes sobre minha pessoa.
Assim que cheguei com-
primentei-os ¢ Jimmy me
respondeu: “Olhasé quem
chegou, o velho Bill. Oj,
Bill! Tome aqui alguns
cards do Scotty para colar
na portade sua geladeira.”
Ele distribuiu por todo o
set. Posso dizer que em to-
dos esses anos nunca tive
melhor relacionamento
com Jimmy do que neste
filme. Sabe, ele ficava me
contando no café da manha
seus feitos hérdicos durante

asegunda guerra. A (i;luipe

mos a traba- da produgao
lharnaminha A primeira coisa scmpre me
aparigao. ratou para
P que voceé aprende que cu me
TR:Como *.x . sentisse em
foram as G- S0 HOTC4R 1tao casa, mas es-
magens? é como tapear tava diferen-

4 te. Sentiafalta
WS: As pri- a morte . de Leonard
meiras cenas ames T. Kirk  (Nimoy)ede
foram filma- I De (DeFo-

das em abril de 94, e eram
as do voo inaugural da
Enterprise B. Euestava um
pouco receoso porque a
equipe de produgao era

rest Kelley). Foi quando
Walter Koenig me disse:
“Eu estou me sentindo um
estranho, ndo ¢ a mesma
coisa sem o velho pessoal.”

Shatner

_caprichou no
TR: A melhor coisa L
deste filme foi tra- salto de para-
balhar com Patrick

Stewart? sl‘ér_im..?.‘

..amas a cena foi toda

WS: Sem ddvida cortads o edicho do

nenhuma. Antesdas ;.
filmagens, eu e Pa-
trick fomos para Las
Vegas para uma
convencao, para a
promogao do filme.
Depois de quinze minutos

“de palestra nés saimos ova-

cionados. As pessoas nos
aplaudiam de pé. Ficamos
emocionados. Mas nds nao

costeletas do Capitao

Kirk, &E;i!" Fiquei desespe-

rado. Como o Capirao Kirk
podia ficar sem costeletas.
Eunio podia filmar sem as
costeletas $6i quando o ma-

fﬂg&!

dia em que eu
teria de filmar
acena. No café
damanha, con-
versava muito sobre isso
com Patrick. Quando
chegou o dia eu realmente
fiquei triste de tomar a
decisio de marar o Kirk.
Existe uma fala, em que o

podiamos ficar em Las quiador os nacadeira Capitao Kirk diz para
Vegas, pois n()g dois tinha- (a forcg e fez uma Picard: “Como posso
MOS COMPromissos na“ma- costele i a. Ficaram djscutir_com o capitéq da
nha seguinte. Entdao, “ma- horr{ que havia Enterprise?”. Eu ja tinha

landramente” pedimos uma
carona no jatinho do pre-
sidente da Paramount até
Los Angeles. Foram os me-
lhores 120 minutos de mi-
nha vida. Os dois capitaes
da Enterprise, voando pela
madrugada, descobriram
que tinham muitas coisas
emcomum. Falamos muito
sobre Star Trek € nos tor-

namos grandes -amigos. ‘ﬂ
Nossa amizade se inten- :i} :
sificou ainda mais nos sezs idela dissM Deus, p
em que eu contracenavagique para um ho
‘idade, um salg
¥ deria ter

¢ dril!' E

B3

com ele.

TR: Vocé sempre for muit 3
bem humorado nos sets dé

de Generations?

WS: Houve varios mome
tos engragados. Dias an
mesmo de comegarem
sets, meu filho olhou pa
mim e disse: ” Pai, vocé
esta esquecendo de nada?
“Niofilho!”, respondi. “As

il para fazer a cena 4
orte do Capitao Kirk.

WS: A medida em que o
dia foi se aproximando, eu
fui ficando mais amargura-
do, mais apreensivo. Ficava
imaginando como seria o

ensaiado diversas vezes essa
fala, mas de certa forma as
palavras niao conseguiam
sair de minha boca... Além
de tudo isso, a cena da
batalha final com Soran foi
muito dificil de fazer devido
ao calor do deserto, ao
esforgo fisico que a cena
exigia e a uma infecgao que
eu tive nos olhos, devido a
uma mistura de areia, suor,
protetor solar e maquiagem.
Podem reparar na cenas
finais como eu estou com
os olhos vermelhos."

TR: E o futuro?

== WS: Como umvelho amigo
smeu diz: “na vida existem

sempre possibilidades...”.
unao posspacreditar mais

nivevista adaptada  baseadn
livvo "Star Trek: Movie
jes" by William Shatner
Chris Kreski)
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uando foi chamado,
m 1987, para ser o
apitao Jean-Luc
P1car¢ o ator Sha-
iano Patrick Stew-
art, estava de férias em Los
Angeles e nem poderia
imaginar que, scte anos de-
pois, estaria no cinema. N
verdade, ele achava que
séric nem iria passar
piloto. Agora, ao lado
lendario Capitao James
Kirk, ele protagoniza Sz
Trek GENERATIONS.

TR: Vocé tem sete anos dé

experiéncia de Star Trek na
TV. Qual foi o grande
desafio do cinema?

PS: Eu acho que o maior
desatio, foi fazer um filme

nao somente para os fas de
Star Trek, e sim para qual-
nunca

PICARD
PATRICK STEWART

vida. Esse elemento quase
n3o existia na série.

TR: O que mais marcou
vocé no filme?

PS: Foi um filme muito
dificil de ser rodado.Como
todos vocés sabem, as
sequéncias no Valley of Fire
foram muito dificeis devido
aoclima desértico ¢ o perigo
damontanha. Tem também
aquele didlago com a Ma-
rina Sirts (Deanna Troi) na

qual ha um grande choque
emocional. Foi uma cena
complicadissima. Sorte que

tivemos um diainteiro para
filma-la.

TR: Como ¢ o ritmo de

trabalho do cinema-em

SENERMRTIO

AR

comparagio ao da TV?

PS: Na TV o ritmo é
verdadeira loucura, chegd-
vamos a filmar aproxima-
damente 10 pdginas do
roteiro por dia. Ja no ci-
nema, filmamos duas;, duas
e meia paginas por dia,
podemos até fazer vdrios
ensaios e discutir-
MOS as Cenas. mais
dificeis. Lembro de
uma  passagem
quando Bill (Shat-
ner) se queixou para
mim do ritmo das
filmagens, ele achava
muito puxado, eu r1
¢ disse: “Bem, para
nds da Nova Geragio,

isso parece férias !”

TR: Como foi fil-
mar ao lado de

PR RO 5

William Shatner?

muito,
PS: Eu fique encantado ao comigo a
descobrircomoBill Shatner

[ N N N N J

¢ sensivel, inteligente e
gentil. Filmar com cle foi.
uma grande experiéncia.
Temos muito senso de
humor. Ele monta cavalos
muito bem e me ajudou a




través dos sete anos

de TV, nenhum per-
sonagem evoluiu

mo Data. Quem o

vé no primeiro anodasérie,
totalmente mecanico e até
de certo modo bobédo, ndo

imaginaomesmoDataem
“Generations, comum chip
de emogdo, adquirindoas
emogdes humanas, e mes-

mo assim, paradoxalm

“Quando Gene falou
comigo pela primeira vez
sobre o personagem disse-
me que t}aia iria, com o
passar dos anos, se tor-
nando cada vez mais hu-
mano, mas aoc mesmo

AS

tempo
mais an-
dréide.”
explica
Spiner.
com
seu novo
chipde e-
mogdes,
Data ¢é
responsa-
vel por
quase

todo o humor de Genera-

tions, e também mostra
um drama totalmente iné-
dito para o_seu persona-

aguentar as gozagdes de
3, mas agora a situ-
é 20 contrario. “ Eu

_acredito que esse foi mais
_um passo que Data deu

‘ - para se tornar humano, e
te, totalmente andréide.

acho que ele dara outros
passos nos préximos
filmes.

Quantu a Genera-
tions,Spinerdizque acena
que mais marcou foi a da
destruuc;ao da Enterprise.
“E-meio ironico. Durante

DATA ®

ldrent spiner

EMOCOES
DE UM

ANDROIDE

0s sete anos, nés sempre
conseguimos salvar o nos-
so lugar de trabalho. Nao
consigo imaginar a ponte
de comandodesertaetoda
destruida. Mas se nos
fizermos outro filme, de
qualquer forma, teremos
uma nova ponte...”

Os projetos futuros
de Spiner, depois de Gene-
rations s&o continuar tra-
bathando como astro con-
vidado na comédia da
HBO “Dream On”, fazer os
proximos filmes de Star
Trek e entrar para a poli-
tica, seguindo o mesmo
caminho de George Ta-
kei (Sulu).

“Eu pretendo con-
correr para o Congresso
pelo Texas. Se depois do
Congresso, eu disputar a
presidéncia, George nio
sera meu acessor.Eu
ficarei feliz se ele for para
o ladode meu adversario”.

(Em sua auto bio-
grafia George Takei diz
nao ter “charme politi-
co”, devido aos seus
fracassos eleitorais).

STAIR TIREE
— GENERATIONS —

“Os Trekkers podem
esperar uma grande aven-
tura com ccnas de agao, es-
touros de gargalhadas, ¢
toques dramaticos. Fazer o
filme foi uma experiéncia
maravilhosa'".

(Jonathan Frakes -
Comandante
William Riker)

“Toda a facilidade da
convivéncia doelenco, tanto
pessoal como profissional,
foi transportada para a tela
grande.”

(Michael Dorn -Tenente
Comandante Worf)

“Estc ¢ o meu canto de
cisne em Star Trek.Euacho
que fizemos um bom filme,
¢ os fas ficarao muito satis-
feitos.”

(James Doohan -
Capitio Scotty)

DEPOIMENTOS...

“Eu adorei o que eu fiz.
Eu fui o homem que matou
James T. Kirk.”

(Malcolm McDowell -
Dr.Tolian Soran)

Star Trek

| PRGITA'S

“O ﬁlmc tcm um rcla—
cionamento entre Kirk ¢
Chekov, que ¢ muito di-
vertido, e tem um certo
charme nisto também.”

(‘Walter Koenig
Pavel Chekov)

“Espero que daqui a
alguns anos cu faca outro
filme. Talvez cla possa ter

um caso amoroso.”

(GatcsMcI"addcn—

“Georgl temuma grande
participagao na trama. Eu
adorei contracenar com
McDowell.”

(LeVar Burton -
Georgi La Forge)

“Eu tinha a idéia de fazer
um megafilme de Star Trek.
Fizemos algo totalmente
diferente da série”.

(Marina Sirtis-
Deanna Troz)




Acima, as beldades
klingon: irmés Lursa
e B'’Etor Duras (este é
o sobrenome delas!)

Shatner e Stewart ficam amigos no deserto.
Ao lado, a filha de Sulu é apresentada a Kirk.
Ao fundo, Tim Russ é figurante antes de...

...virar o vulcano
Tuvok em Star Trek
Voyager. Ao lado, a
Enterprise B, dife-
rente da Excelsior
por causa de di-
reitos autorais.

———GENERMRTIONS ———

Depois
dessa
exploséo, a
conselheira
Troi assume
o posto de
navegadora
da
Enterprise D.

Ai, essa doeu!
McDowell adorou
matar o Capitdo Kirk.

Na foto abaixo: os filhos do
== diretor David Carson que
viraram filhos de Picard,
em sua familia em Nexus.



AcAO!

Quer dizer que eu pulei de para-
quedas estratosférico com essa
roupa especial toda, em pleno
deserto da Califérnia e a cena
ndo entrou no filme?!?

A foto ao
lado ndo
éde
nenhum
novo
grupo de
Rock nas
calgadas
de
Hollywood!
E muito
mais
pacifico:
klingons
na hora
do
recreio.

STAR WIRES

——GENENMRTIONS ——

PROIMAIY

Coisas de
StarTrek: a
extensa
cena da ftri-
pulagéo da
NG a bordo
do navio
Enterprise
no holo-
deck cus-
tou mais al-
guns mi-
Ihéesinhos
a Para-
mount e
parece ter
menos a
ver com a
histéria que o pulo de
para-quedas de Kirk,
mas ficou.

Dr, Soran, abaixo,
parece ser da opinido
que neguinho tem
mesmo que sofrer.

Acima: Shatner pulou e caiu de mau
jeitonesta cena. Umamocada producdo
perguntou "o senhor estd bem? Para
um homem da sua idade, um salto
desse poderia ter quebrado seu
quadril”. Shatner respondeu "eu estou
bem QUE-RI-DA!"



D
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“O qué?!Dennis
McCarthy vai
compor a tvilha do
novo filme de Star
Trek??? Vai sair
uma bosta!l"

lom o perdio

§ da palavra, ¢s-

sa fol a minha
primeira rea-

¢ao quando soube
da escolha do com-
positor para Genera-
tions. Confesso que
foi um misto de
frustracdo ¢ raiva.
definitivamente
Dennis McCarthy
130 €ra 0 compo-
sitor dos "meus so-
nhos” para este fil-
me. Isso se deve
principalmente i
linha de trabalho
que ele utilizou na

série, musicas que
s6 pontuavam as
cenas, que apesar de
ganhar varios pré-
mios Emmy, eram
frias, sem alma,
quase puramente
técnicas.

Um exemplo?
Tente lembrar de
alguma passagem
musical de episo-
dios como “Yester-
day’s Enterprise”,
“Untfication”
e “All good
Things...”. To-
dos cles, ape-}
sarde premia-
dos, nio ti-;
nham uma tri- |
lha que ficasse |
na memoria,
como a de
“The Best of
Both Worlds”,

de Ron Jones. §

Isso se deve |
a0 um estilo §
de trabalho }

1mposto por

Seguindo um caminho diferente da série o
compositor faz uma grande trilha.

Rick Bermanno que
se refere a musica
do seriado (Ron
Jones teve vd-rios
desentendi-mentos
com BeF-man‘, por
esse moti-vo até seu
pedido de
demissao).

Por tudo isso
¢ mais uma falta de
experiéncia em mu-

sica para cinema,

que os amantes das

TRILHA ’

boas trilhas e trek-
kers em geral fica-
ram muito, mas
muito temerosos
com a trilha de
Generations. Mas é
com alegria que
anuncio que todos
nés literalmente
quebramos a cara:
Dennis McCarthty
fez uma grande
trilha.
McCarthy

nao nega as influén-
cias de John Wi-
lliams, Jerry Gold-
smith, Alexander
Courage (na faixa
“Deck 15” McCar-
thy faz uma home-
nagem ao compo-
sitor da série clds-
sica) e James Hor-
ner. Com um tema
vibrante e alegre
(faixa Star Trek
Generations Over-
ture), ele até usa o
recurso de um coral
na faixa “Christmas
Huyg” (Abrago de
Naral), que acom-
panha a emocio-
nante cena do en-

contro de Picard ¢
sua familia em Ne-
xus. Destaque para
as faixas “Outgun-
ned”, “Out of Con-
trol”(sequéncia da
destrui¢do da En-
terprise-D), “Jum-
ping The Ravine”
(Os dois capitaes
andando a cavalo),
“Final Fight”, a poé-
tica “To Leve fovever”
e asensasional “Kirk
Saves The Day” . Es-
sas duas sozinhas va-
lem o prego do CD.

O mais inte-
ressante € que a
principal virtude
dessa trilha é o que

mais faltavaa misi-
cadoseriadodaTV:
vida e emog¢3o no
tom exato.

O CD foi
langado em uma
edigdo especial li-
mitada, que tem
uma surpresa espe-
cial: todos os efeitos
sonoros do filme,
como dobra espa-
cial, teletransporte,
sons internos da
ponte ¢ a sensaci-
onal sequéncia so-
nora da destrui¢ao
da Enterprise-D.

Apreciadores de
trilhas ¢ trekkers em

geral podem respi-

rar aliviados a partir
de hoje. Surge um
novo Dennis Mc-
Carthy. Desde j4,
Star Trek Genera-
tions ¢ uma das
melhores trilhas de

1994.
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_STAR e |
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o comeco de
1994, quando
os altos execu-
tivos da Para-

mount tragavam os

planos §
parao
langamento da Paramount TV
dali a um ano, tiveram a ideia
de estrear a programagao da

nova rede nacional de
TV americana com o
seu produto mais
rentdvel: Star Trek.
Quando,

1993, Star Trek - Deep
Space Nine entrou no
ar, ficou provado que
0 pubhco estava pronto
para variagoes no uni-
verso Trek. Uma série
onde a agio se passa
cmumaestagaocstacial
nosconfins
do univer-
so, onde
quase nada
funciona
direito, ao
contrario
das suntu-
0sas € mo-
dernas na-
ves da Fe-
deracao,
trouxe a
certeza que
mais uma
¥ scrie sobre
Star Trek seria bem
aceita pelo publico
€ mais: seria um

Jeri
Taylor

Michael Piller

FUTURO B

poderoso trunfo
para a estréia da
Paramonnt TV.

RickBerman
foi convocado para
mais essa emprei-
tada ¢, com Michael
Piller e Jeri Taylor,
comegaram a de-
senvolver a idéia
para o seriado. Pri-
meiramente, ficou
definido que a agao
se passaria na mes-
ma época da Nova
Geragio e de Deep
Space € que Berman
¢ Piller s6 partici-
pariam da concep-
¢ao do seriado,
deixando a produ-
20 executiva € res-
ponsabilidade da
série com Jeri
Taylor.

“Quando estava-
mos produzindo
duas séries ao mes-
mo tempo, Rick e
eu quase tivemos
um ataque de esta-
fa", conta Piller.
"Prometemos que
nuncamais farfamos
isso, e que nesse
novo seriado atua-

F W STeds TG
‘ VOYAGE 7

rfamos no maximo
como consultores
exccutivos”,
Algumas idéias
foram surgindo:

*Riker seria pro-
movido a capitio e
continuaria as via-
gens com a Enter-
prise ou uma nova
nave. Deanna Troi
seria a primeira
oficial.

*Ron Moore su-
geriu uma serie sO
com Klingons que
se passaria antes do
tempo do capltao
Kirk (A idéia ndo
foi em frente pela
falta de arores dis-
postos a passar lon-
gas horasem sala de
maquiagem todos
os dias).

o Starfleet Acade-
My, COmo 0 nome ja
diz, scriam as aven-

tes da academia,

provavelmentecom

Wesley Crushe

xdexas foram aparc

cendo, até que o
concmta gcral da

série surgiu: uma
nave da federagao,
com uma nova tri-
pulagdo seria arre-
meg¢ada a um ponto
distante da galdxia.
A historia giraria
em torno das difi-
culdades e dilemas
dessa tripulag@o em
sua tentativa de

voltar para a Tcrra
Scrd que vale a pe-
na? Serd que deve-
mos seguir aqui
diretrizes da frota
ja que cstamos tio
distantes? Essas sio
algumas das ques-
toes a serem levan-
tadas no seriado.
Ficou defini-
doque anave se cha-
maria USS Voyager
€que seriaumanova
classe de naves .
No dia 8 de
junho de 1994 a
primeira versio do
rateiro do piloto da
série ficou pronto,
“Caretaker", coma
histériaassinada por
Berman, Piller e Jeri
Taylor. A série pas-
sava paraoutra fase:
o elenco .
Depoisde Ja-
mes Kirk cde Picard

cra a hora dc uma

os executivos da
Paramount foram
contra a idéia (eles
queriam o irmio
gémeo de William
Riker, Tomas Ri-
ker, como capitio)
mas Berman bateu
o pé sobre o assun-
to.

A veterana
atriz canadense
Geneviéve Bujold
fora escolida para o
papel, mas trés dias
de filmagems fize-
ram com que ela
pedisse demissio
alegando que nao
aguentaria o ritmo
das filmagens de
televisao. Imedia-
tamente (seis dias
depois), Kate Mul-
grew (de “Jogue a

Mamie do Trcm“)

denberry vivo, bem

janeiro de 95.

E sobre o fu-
turo de Star Trek,
varias coisas ji estao
definidas. A divisao
dos poderes de pro-
dugao fica assim:
Rick Berman cuida
dos filmes para o
cinema, Michael
Piller fica com Deep
Space Nine, Jeri
Taylor, com a ajuda
do produtor e escri-
tor Brannon Braga,
fard a produgao de
Vayager.

Como vemos, o
futuro de Star Trek
¢ continuar o espi-

rito de Gene Rod-
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Saindo da estagao

Deep Space Nine, a recen-
temente comissionada nave
da Frota Estelar USS Voya-
Jger, sob o comando da
Capita Kathryn Janeway,
parte em perscgui¢ao a uma
nave com vérios oficiais
renegados. Durante essa
perseguicao, a USS Vayager
depara-se com umaestranha
entidade que a joga num
buraco negro. E assim, a
Capita Janeway e a sua
tripulagao surgem em uma
parte da galaxia comple-
tamente 1nexplorada de
onde, em dobra maxima, s6
conseguirdo retornar de-
pois de 75 anos .
Diretor
Rick Kolbe

e cenas do
episédio.

EXCLUSIVO:
O DIALOGO FINAL
DO EPISODIO

Na ponte de co-
mando a Capita Janeway
dirige-se a seus oficiais ¢

JANEWAY - Nés estamos
numa parte nao catalogada
de nossa gilaxia. Nos ji
fizemos alguns amigos aqui
... e:algums inimigos . Nés
nio temos idéia do perigo
que iremos encontrar ten-
tando voltar para casa ...
Mas nés devemos funcionar
como uma tripulagao da
Frota Estelar. caremos
o curso para a Federagao e
continuaremos a explorar o
espaco... Em velocidade
madxima, nés deveremos le-
var setenta e Cinco anos para
alcangar o espago da Fede-
ragao... Mas eu nao estou
certa sobre isso. Existem
outras entidades como o
Caretaker em al lugar
14 fora que tem a habilidade

ara nos mandar de volta.

Os teremos que encontra-
la ... Se nio encontrarmos,
encontraremos um fenda
espacial, ou uma nova tec-
nologia paranos ajudar. Em
algum lugar, aolongo desta
jornada, nGs encontraremos
o caminho de volta. Sr.
Paris, marque curso... para
casa.

TEN. TOM PARIS - Sim,
Capitao.

E a USS Voyager
entra em dobra espacial.

Paulo Maffia

 GENTE JASE
' ENCONTROU, 0
' QUE E QUE A GENTE

PODEMOS TER -
SURPRESAS. B DE ACORDO COM 0
ENTAO ARMEM BBl TRICORDER 05 HABFTANTES
SEUS FESERS DO PLANETA 520
EM TONTEO! GAROTAS LINDAS!
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E, EU ESQUECI A CHAVE NO CONTATO. MAG TUDO
BEM, AGENTE SOPRECISAENCONTRAR UMARAME..

NA
HISTORIA DA ncgko CIENTIFICA:
PRIMEIRA CENTELHA DE INSPIRACAO PARA

ARTHUR C. CLARK ESCREVER
*2001: UMA ODISSEIA DO ESPACO"

PUXAI ESTOU TENDO
UMA IDELAII
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