Saudactes

Acionar retrofoguetes! Estamos no final da nossa viagem.

Os cursos da nossa Academia ja se fornaram um acontecimento cultural dentro da Frota.Tivemos inclusive a
honra,que nos foi concedida pela Divisdo de Engenharia, de ter o langamento do Warp 9 ano 2 nimero 4 no
curso dedicado a cadetes.

O curso de FC marcou as nossas atividades no més que passou. Foram vérias horas dedicadas a discussao
deste fenGmeno artistico tao tipico do nosso século e no qual nosso clube & fundamentado. E ainda néo acabou!
No dia 16 de outubro as 10:00h no Sindicato dos Jornalistas na rua Rego Freitas 530 vamos continuar analisando
e trocando idéias sobre FC. Neste dia e local vai ter Academia de manha e Engenharia a tarde. Um dia inteiro de
atividades da Frota!

Chegou a hora do nosso exame (ACCP).Esta é a liltima etapa do processo de treinamento e avaliago.

A Avaliagao de Conhecimento e Capacidade de Pesquisa n&o tem este nome por acaso. Nao se trata de uma
prova dificil.

E apenas uma forma de avaliar a sua vontade e interésse em obter novos conhecimentos. A consulta & qualquer
fonte de informagéo sera livre. A Gnica condigao colocada é que seja um trabalho INDIVIDUAL.

Obrigatoriamente, e para todos os candidatos, a inscrigao é feita pelo correio. Todo oficial da Frota Estelar precisa
-saber lidar com os correios. =
Estaremos recebendo inscrigdes a partir de hoje até as que forem postadas no prazo maximo que é 1 de
novembro.Favor enviar um chegue de CR$ 200,00 nominal & Frota Estelar Brasileira para cobrir as despesas de
impressao e postagem.

Os inscritos deverdo anexar nesta correspond@ncia um relatorio contendo sua propria contagem de pontuacéo
para permitir o confronto com nossos arquivos e evitar eventuais e desagradaveis divergéncias.

E atengio, se alguém que se inscreveu em algum curso pelo correio nao recebeu ainda a sua apostila e Folha de
Avaliagdo ndo se desesperethouve um atraso da nossa parte que estd sendo sanado. Nao esquegam de
responder e enviar a Folha de Avaliagao. Acuse 0 fato no seu relatério enviado com a inscrigao para a AGCP.

Finalmente resta, neste Ultimo Boletim, agradecer a entusiastica participagdo de vocés que nos anima a ajudar a
construir uma Frota mais forte e atuante.
Muito Obrigado
Comando da Academia

A A Academia é um orgao subordinado ao Alto Comando da Frota Estelar Brasileira




A Batalha de Salamina

I-Introdugéo

Comecamos aqui uma série que pretendemos estender em
futuros boletins, de batalhas navais ocorridas na Histéria
terrestre. A cultura de Sol Ill € muito rica em incidentes
militares historicos que envolvem interésse estratégice, de
forma que acreditamos que estes artigos sejam de grande
importéncia na formagdo dos nossos futuros comandantes
de naves estelares.

Iniciaremos com a Batalha de Salamina que ocorreu entre
gregos e persas em 480 A. C. e que é ponto culminante das
guerras conhecidas na Historia com o nome de guerras
medas ou medo-persas. Estas guerras se deram entre 500
A.C.e449A, C.

Constituem-se basicamente de duas incursdes persas na
Grécia: a primeira realizada por Dario | e a segunda por
Xerxes.

Cercado por desertos e montanhas intransponiveis, Dario
tendo conquistado a Tracia ao norte da Grécia e
imaginando Atenas como uma cidade pacifica e comercial,
empreende 0 que acredita a principio ser um simples
passeio militar.

O primeiro combate de maior relevancia acontece quando
Dario envia 600 navios que desembarcam suas forgas na
Atica na planicie de Maratona a 7 quilometros de Atenas .
Deparando-se com a enormidade do contingente persa 0s
atenienses pedem socorro a Esparta. Conta-se que presos
a suas supersticdes 0s espartanos aguardaram a fase
correta da Lua para empenharem-se no combate.Chegam
atrasados . Os Atenienses vencem sozinhas uma forga
muito superior as suas proprias.

Os persas se retiram. Sua primeira incurséo foi derrotada.
N&o seréd a Ultima.

Xerxes, filho e sucessor de Dario reune um exército muitas
vezes maior: dois milhdes e meio de combatentes, mil e
duzentos navios de guerra e trés mil transportes.

Os gregos constituidos de muitas cidades-estado
independentes sao obrigados nesta emergéncia a se
reunirem e dao a Esparta a diregao geral da defesa.
Temistocles acredita desde o inicio que a solugao esté no

combate por mar. Em 480 A. C. Xerxes atravessa 0 estreito
de Dardanelos fazendo duas pontes de seus navios e
invade o norte da Grécia.

Por volta de 7300 gregos, sob a direcéo de Lednidas
aguardam combate no desfiladeiro das Termépilas. O
préprio local representava sério obstdculo a0 avango persa.
Um estreito corredor natural dificultando a obtengéo de
provisdes, 0 que, para um comando de milhGes de
soldados é algo a ser considerado. Porém Xerxes
consegue obter informacOes acerca de passagens secretas
que Ihe permitiriam cercar os gregos. Ao ter noticia disto
Lebnidas manda a maioria de seu exército debandar
ficando no local com apenas 300 espartanos. Sdo
massacrados.

A esquadra grega segue uma tatica semelhante: posta-se
no estreito de Artemisia. Tem no entanto maior sucesso
conseguindo afundar alguns navios inimigos.

Contudo o avango persa @ inevitavel. Os persas chegam a
Atica tomando Atenas e a incendiando. Os atenienses
fogem para a ilha de Salamina.

A entrada para o brago de mar entre Salamina e a Atica é
bloqueada pela ilha de Psyttalea e o longo promontério de
Kynosoura. A frota grega estava ancorada proximo &
cidade de Salamina a0 norte deste promontério. Os navios
persas formavam trés linhas do lado de fora da entrada. No
continente, no alto do monte Aegaleos, um trono foi erigido
para que Xerxes pudesse observar a derrota da armada
grega.

Temistocles estava ciente das vantagens que uma batalha
nas aguas estreitas do estreito de Salamina conferiria aos
navios gregos, mais pesados, contra seus oponentes mais
leves. Os persas necessitavam uma batalha em mar aberto
para poder usufruir da sua superioridade em velocidade e
capacidade de manobra.

Contudo antes de prosseguir para a conquista do
importante ponto estratégico que & o istmo (faixa estreita
de terra entre mares) na entrada do Peloponeso em
Corinto, os persas seriam forgados a destruir a forga naval
grega ou a deixar navios que a combatessem. De outra
forma suas linhas de suprimentos pelo mar ficariam

Decidiram os persas entéo pelo embate imediato. agao.
O principio colocado em pratica em Salamina de limitar o A derrota da campanha de Xerxes consolida-se na batalha
movimento de uma frota hostil flanqueando seu avango é de terrestre de Platéia pouco depois.

grande importancia. Tem encontrado frequente aplicagao

desde entao.

Ao raiar do dia 0s persas comegaram seu avango para 0
interior do estreito. As trés linhas se converteram em trés
colunas e se introduziram entre as aberturas entre Psyttalea
, 0 continente e a ilha de Salamina. Assim que ficaram a
vista 0s gregos os assaltaram pelos flancos dividindo a frota
persa e arrastando a ponta de seu ataque em dire¢éo ao
continente. O restante da armada persa se distribuiu pelo
estreito . A largura entre Psyttalea e o continente & menor
que uma milha. Nao permitia o exercicio de habilidades
taticas. Trouxe confusao ao comando persa. Acrescentou
dificuldades insuperaveis a dura tarefa de coordenar uma
armada de grandes proporgdes e formada por naus e
tripulantes de varias nacionalidades. Ao cair do sol a frota de
Xerxes estava parcialmente destruida e parcialmente fora de

ameagadas. Teriam que se dividir ou lutar, Nao havia
interésse em comprometer a superioridade numérica da
frota persa na qual estava fundamentada a campanha.
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A Teoria do Caos

-Jesus - disse Gennaro -Tudo o que eu quero saber é
porque vocé acha que a ilha do Hammond néo pode
funcionar.

-Eu entendo -disse Malcom- Eu vou chegar 4. A Teoria
do Caos diz duas coisas. Primeiro, que sistemas
complexos como o clima tem uma ordem latente.
Segundo, o inverso disto, que sistemas simples podem
produzir comportamentos complexos. Por Exemplo,
bolas de bilhar: Vocé atinge uma bola de bilhar e ela
comega a rebater nas laterais da mesa. Em teoria este é
um sistema razoavelmente simples, um sistema quase
Newtoniano.Uma vez que vocé conhega a forga aplicada
na bola, e a massa da bola, e vocé possa calcular o
angulo com os quais ela vai incidir nas paredes vocé
poderia predizer o comporiamento da bola em um futuro
distante,enquanto ela continua rebatendo de lado a lado.
Vocé poderia predizer aonde ela estaria daqui a trés
horas, em teoria.

-Certo- Gennaro assentiu

-Mas, na verdade -disse Malcom- no fim vocé nao pode
prever mais que alguns poucos segundos no futuro.
Porque quase imediatamente alguns pequenos efeitos:
imperfeicbes na superficie da bola, pequenas
irregularidades na madeira da mesa, comegam a fazer
diferenca. E ndo demora muito até que eles sobrepujem
seus cuidadosos célculos.

Entdo, no fim, este sistema simples de bolas de bilhar
em uma mesa tem um comportamento imprevisivel.
-Certo.

-E 0 projeto de Hammond -disse Malcom- é outro
sistema aparentemente simples, animais em uma
ambientagdo de zooldgico, que ird eventualmente
apresentar um comportamento imprevisivel.

-Vocé diz por causa da...

-Teoria -disse Malcom.

-Mas vocé nem viu a ilha melhor para ver o que ele
realmente tem feito.

-N&o isto & desnecesséario. Os detalhes nao importam. A
teoria me diz que a ilha ird rapidamente encaminhar-se
aum comportamento imprevisivel.

-E vocé esta confiante na sua teoria.

-Ah sim -disse Malcom- fotalmente confiante. Ele sentou-
se na cadeira.

-Existe um problema com aquela ilha. E um acidente
esperando por acontecer.

Extraido de:
Michael Crichton-"Parque dos Dinossauros"(1990)
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A correspondéncia para a Academia deveréd
ser enviada a caixa postal da Frota:

Frota Estelar Brasileira

a/c Academia

CX Postal 14.592

CEP 03698-970 Sao Paulo SP
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