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EDITORIAL

O Warp 9 entra em nova fase mais cedo do que esperavamos, o que é excelente. Vou explicar:
segundo nossos planos, o regime de assinatura somente seria introduzido se sentissemos um retorno
positivo dos leitores, o que de fato ja ocorreu... portanto, se vocé esta com esta copia nas mios, é porque
ja é nosso assinante... Nao custa repetir as condigdes para alguém se tornar assinante:

1) O custo de cada exemplar (incluindo despesas de postagem) é US$ 2.50 (délar turismo). O custo
reflete despesas de produgao, cdpias (xerox especial) e a postagem sera feita como "carta comum”, mais
cara, porém de recebimento mais garantido (e rapido) do que se o Warp 9 fosse enviado como "impresso";

2) A"assinatura” podera ser de um a quatro exemplares (de US$ 2.50 a US$ 10.00) e podera ser feita
atraveés de cheque cruzado e em nome de Paolo Fabrizio Pugno, enviado para o enderego constante na
pagina anterior; nao se esquega de mencionar na carta o nimero de exemplares que Vocé assinou;

3) Na stiqueta de destinatério do envelope que contém o Warp 9 constara o nimero de exemplares
a que o assinante ainda tem direito;

4) Quem contribuir para o Warp 9 com alguma matéria recebera gratuitamente o exemplar onde esta
for publicada, ou seja, sua "assinatura" sera prorrogada de um exemplar cada vez que isto acontecer. Caso
a matéria seja dividida em varias partes, isto s6 se aplica ac exemplar onde for publicada a primeira parte;

Como vocés devem ter percebido, o envio de matérias traz vantagens... por que nio aproveitar? Quem
tiver acesso a um microcomputador e quiser enviar as colaboragdes em disquete ou via modem deve entrar
em contato conosco através do enderego da pagina anterior para acerto de detalhes de formato.

Queremos destacar nesta edigéo a introdugéo da segéo "Antimatérias", com artigos que, mesmo nao
tio diretamente relacionados a Star Trek possam ser de interesse geral do fandom. Alids, o artigo deste
numero foi escrito tendo em vista justamente os fas de ficgdo cientifica "hard”, ou seja, nos. Aproveitamos
também para agradecer a Roosevelt Garcia e Leonardo Bussadori pela divulgagdo do Warp 9 em seufanzine
"...e no proximo episédio...", que aborda (e muito bem, diga-se de passagem) seriados de TV: agradecimen-
tos também a Marcello Branco, pela divuigagéo do Warp 9 em seu fanzine Megalon.

Notaram a ilustracé@o de capa? Nao deixem de ler o artigo sobre Deep Space Nine, a nova série de
TV no universo de Star Trek.

Boa leitura e esperamos que este novo Warp 9 seja de seu agrado. Qualquer duvida, sugestdo ou
comentario, escreva-nos! Nao somos vulcanos mas somos todos ouvidos!
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Estou Ihe submetendo uma matéria para o Warp 9, esperando que vocé a considere adequada. Pego ainda
que publigue um pequeno anuncio de meu fanzine "Papéra Uirandé".

Roberto de Sousa Causo - Sao Paulo

Sua matéria € muito bem-vinda, e estréia nossa seg¢ao "Antimatérias", por mais paradoxal que isto
possa parecer... quanto ao anlincio, esta nesta edicao também. Obrigado e continue nos prestigiando.

Fiquei sabendo da existéncia desse novo fanzine, por isso estou remetendo um exemplar de "A volta dos

Dinossauros" e peco que o divulguem.
Miguel Carqueija - Rio de Janeiro

Obrigado pelo livreto, Miguel; a divulgagao esta sendo feita neste mesmo nimero (vire a pagina).

'Parabéns pela idéia de apresentar a ciéncia de Star

Trek num fanzine...estou muito interessado em
obter uma assinatura do Warp 9.
Waldir Carvalho Marinho - Rio de Janeiro

Escrevo para elogiar o tipo de trabalho que vocés
fazem com a tecnologia/ciéncia de Star Trek. Gos-
taria de ser assinante do Warp 9.

Claudio de C. Silveira - Rio de Janeiro

Souassinante do fanzine "ENPE" e no n®7 veio uma
matéria sobre vocés enfocando o assuntode Jorna-
da nas Estrelas pelo lado técnico, cientifico e enge-
nharia. Estou escrevendo esta carta para saber
mais coisas sobre o fanzine de vocés.

Francisco Landim - Rio de Janeiro

Ap6s ler um breve comentério no ...ENPE... n%7
sobre o zine Warp 9 fiquei interessado em adquiri-
lo devido a caréncia de informagoes técnicas sobre
o0 assunto.

Guilherme H.B. dos Santos - Rio de Janeiro

Gostaria de receber também o fanzine Warp 9. J&
sou sdcio da Frota, como proceder?
Claudio G.F. Barbuto - Sao Paulo

Escrevo a vocés expressando o quanto eu ansiava
por uma publicagao como esta.
Rafael Cancoro - Sao Paulo

Fiquei sabendo através da ENPE sobre a sua
revista, e como sou uma trekker inveterada, gosta-

ria de saber como posso obté-la e se vocés tem
assinatura.
Susana Cherullo - Rio de Janeiro

"Trekky" ha muito tempo, nunca me filiei a nenhum
grupo ou adquiri fanzines sobre o assunto, mas a
proposta de vocés me parece irrecusavel...
Sandro T. Rocco - Sta. Albertina

Gostaria de saber como proceder para passar a
receber regularmente o "Warp 9" (se possivel,
inclusive os numeros ja langados).

Renato F. Carmona - Campinas

Foram enviadas respostas atodos vocés, expli-
cando como se tornar "assinante" do Warp 9.
Esperamos té-los todos conosco em nossas
"viagens".

Esta segdo de cartas, por sera primeira, contém
cartas muito parecidas, solicitando mais infor-
magoes sobre o Warp 9: isto é compreensivel, ja
que somos "novos'" e estamos apenas come-
cando a divulgar nossa proposta. Mas, para os
proximos exemplares, queremos diversificarum
pouco esta segao tratando de diversos assun-
tos. Nao se acanhem: escrevam dizendo o que
acharam de bom, o que pode ser melhorado,
sugerindo, etc. Ninguém ficara sem resposta.
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Outros fanzines e publicagées que podem ser de seu interesse.

Papéra Uirandé

Fanzine devotado a resenhas de FC, fantasia e horror, além de comentarios sobre o fandom brasileiro.

No n2%6: "Mensagem ao Fandom Brasileiro", Orson Scott Card; "O fim da Isaac Asimov Magazine®, Gerson Lodi-Ribeiro; Cobertura da
50% Convengéao Mundial de Ficgao Cientifica, Roberto de Sousa Causo, artigos de Gerson Lodi-Ribeiro, Cesar R.T. Silva e Roberto
Schima.

No n?7: Jorge Luiz Calife fala sobre o conto premiado de Roberto Schima; artigos por R.C. Nascimento e Alysson Ferrari; resenhas
por Marcello S. Branco e Roberto de Sousa Causo.

Maiores informagdes: Rua André Dreifus 109/163 bloco 2 - CEP 01252-901 - Séo Paulo-SP

Diério de Bordo

Orgéodedivulgacéoda Frota Estelar Brasileira, contendo matérias deinteresse geral para os fis de Star Trek, Destaque paracencarte
*Galileo" que estreou no Ultimo exemplar do "Didrio" trazendo o lado *light" e descompromissado do universo de Star Trek.
Maiores informagdes: Caixa Postal 14592 CEP 03698-870 - Sdo Paulo - SP

A Volta dos Dinossauros

Livreto de Miguel Carqusija, contendo contos curtos de FC, @ uma poesia que d& nome a obra. O autor & bastante ativo no fandom
nacional e possui um bom numero de contos de FC publicados em fanzines e antologias de FC.

Maiores informagoes:Cx. Postal 20013 CEP 20542-970 Rio de Janeiro - RJ

Megalon

Fanzine de ficgéo cientifica e horror, ja conquistou o prémio Nova de Ficgéo Cientifica em 1989 e 1990. Contém vérios contos de ficgéo,
artigos, segdes fixas e boas ilustragdes. Assinatura: US$ 6,00 por duas edigdes. Editor: Marcello Siméo Branco.

Maiores informagoes: Av. Clara Mantslli 110 - CEP 04771- 180 - Sdo Paulo - SP

"...e no proximo episdédio..."

Fanzine dedicado a séries de TV (incluindo desnhos animados). Cada numero aborda pelo menos um seriado como tema principal
e contém a lista completa de seus episcdios com um resumo de cada um. O Ultimo exemplar editado até o momento é o n?7 e trata
justamente da Next Generation.

Maicres informagdes: Caixa postal 15.608 - CEP 03398 - Sdo Paulo - SP

"Logbook"

Fanzine Norte-Americano do grupo "GEC" (Galactic Engineers Concordance) dedicado exclusivamente a "treknologia”, traz
principalments projetos de naves e discussées sobre a tecnologia no universo de Star Trek. E a "inspiragéo® do Warp 9; veja a tradugéc
de um de seus artigos neste numero.

Maiores informagdes: Roy J. Firestone, 11400 Abby Lane S.E. Clackamas, OR 97015 (USA)
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Deep Space Nine

A nova série no universo de Star Trek

Paolo F. Pugno

E finalmente estreou nos Estados Unidos a
nova série Star Trek: Deep Space Nine. Pudemos
assistir ao episédio piloto e aos primeiros episédios
da série e podemos dizer que reaimente vale a
penal

Antes de mais nada, vale lembrar que Deep
Space Nine NAO esta substituindo a Next
Generation: as duas séries estao sendo produzidas
o exibidas simultaneamente, assim ha no momento
duas sériesinéditas de Star Trek
na TV americana, algo realmen-
te excitante. Asaventuras de DS9
acontecem na mesma época da
Next Generation e nao esta des-
cartada a hipétese de ocorrerem
“visitas” mutuas entre persona-
gens das duas séries.

Alias, isso é o que aconte-
ce logo no piloto da série... o
Comandante Benjamin Sisko (o
ator Avery Brooks, também pro-
tagonista doseriado“Umhomem
chamado Falcao”, exibido recen-
temente no Brasil pela TV Globo)
recebe o comando da estagao
espacial Deep Space Nine, em
drbita do planeta Bajor. O seria-
dofaz referéncia a acontecimen-
tos descritos em varios episédios da NextGeneration;
para comegar, o inicio do piloto se passa trés anos
antes, num flash-back onde vemos uma batalha no
setor Wolf 359 entre uma nave Borg comandada por
Locutus of Borg (Jean-Luc Picard transformado em
Borg) e as melhores naves da Frota Estelar, as
quais sao todas destruidas. Na verdade, esta bata-
Iha ocorreu no episdédio (duplo) “The Best Of Both
Worlds”, mas a unica coisa que foi mostrada na
ocasiao foi a Enterprise encontrando os restos
destruidos das naves da Federagao, numa cena de
muito impacto. Alids, a abertura de DS9 é uma das
poucas vezes em que podemos apreciar uma bata-
Iha espacial em larga escala em Star Trek. O que ha
de importante neste acontecimento? E que Sisko
estava a bordo da U.S.S. Saratoga, uma das naves
destruidas no conflito. Ele foi um dos sobreviventes

do massacre a bordo de um salva-vidas junto com
seu filho ferido, mas sua esposa pereceu durante o
ataque a nave; devido a este fato, Sisko nutre um
grande rancor em relagdo a Picard, julgando-o
responsavel pela perdadaesposa, apesarde saber
que Picard nao controlava sua propria vontade na
ocasido. E, ironia do destino, é justamente a
Enterprise a levar Sisko e seu filho de 14 anos Jake
(o ator Cirroc Lofton, ja apelidado de “Sisko Kid”
pelosfas mais maldosos) aBajor.
Sisko assumira o comando da
Estacao.

Ocorre que Bajor € um
planeta que foi oprimido por de-
cadas pelos Cardassianos (nova
ragade vildes em StarTrek), que
sugaram do planeta todas as
suas riquezas. A estacao (de
design Cardassiano) foi constru-
ida pelos Bajoranos sob coagao.
Os Bajoranos nunca aceitaram
a ocupagao e sempre lutaram
pela liberdade. Bajor oficialmen-
te nao faz parte da Federagao,
mas solicitou sua ajuda para ex-
pulsar os Cardassianos (isto
ocorre na Next Generation).

Com a saida dos
Cardassianos, a Federagao se oferece para ajudar
Bajor a reconstruir seu planeta e sua cultura (ja
notaram como a Federagao & boazinha?). Os
Bajoranos aceitam a contragosto, pois sabem que
sem o auxilio da Federagao os Cardassianos retor-
nardo. Deixam bem claro, porém, que aceitarao
ajuda até que estejam em condi¢oes de se defende-
rem sozinhos.

Voltando a DS9: Siskorecebe a Estagao, que
estd semidestruida devido a pilhagem dos
Cardassianos e sua primeira preocupagao é torna-
la um local “habitavel” e funcional. Trava conheci-
mento com seus auxiliares:

- Primeira Oficial Kira Nerys (Nana Visitor),
uma Bajorana que foi responsavel por vérias atroci-
dades durante sua luta contra os Cardassianos;
Kira nao estd nada feliz com a “alianga” com a




Federacao, apesar de compreender que é a Unica
esperanca para Bajorno momento. De personalida-
de forte, promete criar situagoes interessantes.
Apesar de tudo, aceita o comando de Sisko.

- Oficial de Segurangca Odo (René
Auberjonois), é um “shape-shifter” (metamorfo), um
ser que pode mudar suas formas da maneira que
quiser, assumindo a forma de outras pessoas ou
objetos. Odo narealidade nao sabe de onde provém
e nem quem &, e busca respostas a essas suas
perguntas. Os efeitos especiais de mudanca de
forma sao espetaculares e semelhantes aos vistos
nofilme “O exterminador do futuro |I”, com o andréi-
de T-1000. A forma natural de Odo é uma espécie
de metal liquido dourado, apesar de normalmente
ele assumir a forma humana, embora de feigbes
“‘incompletas”.

- Chefe de Operagoes Miles O’Brien (Colm
Meaney), que era anteriormente o Chefe dos Trans-
portes da Enterprise. O'Brien aceitou a transferén-
ciae promogao apesar dos protestos de sua esposa
Keiko (Rosalind Chao). Este personagem teve
bastante destaque a partir do segundo ano da Next,
apesardeja estar presente desde o piloto “Encounter
At Farpoint’ ("Encontro em Longinqua”), onde pode
ser visto, por exemplo, na ponte de batalha da
Enterprise quando esta se separa para enfrentar a
entidade "Q".

- Tenente Jadzia Dax (Terry Farrel), a Oficial
de Ciéncias. Jadzia é uma“hospedeira”, pertencen-
te a uma raga humandide que abriga no interior de
Seu corpo um verme que assume parte do controle
do corpo. Os vermes vivem mais de 300 anos e
quando o corpo que o abriga morre, o verme é
transplantado para outro corpo. Os hospedeiros
sao semprevoluntarios. Ointeressante é que Jadzia
recebeu o verme ha pouco tempo, e seu antigo
hospedeiro era um homem amigo de Sisko. Existe
umagrande amizade entre Sisko e Jadzia por causa
disso.

- Dr. Julian Bashir (Siddig El Fadil), um
médico recém-saido da academia e que aceitou a
transferéncia para DS9 por achar que |4 encontrara
verdadsiras aventuras. Julian apaixona-se a primei-
ravista porJadzia Dax efaz de tudo para aproximar-
se dela, apesar de saber que ela é uma hospedeira.

No elenco fixo ha também a presenca de
alguns Ferengi, mais notadamente Quark (Armin
Shimerman) , que controla o bar, o cassino e as
suites holograficas (pequenos holodecks) a bordo
da estagao. Para um Ferengi, até que Quark é um
bom sujeito, e estd numa relagdo de amizade e
atrito com Odo, prometendo momentos muito inte-
ressantes. Um sobrinho de Quark, Nog, torna-se

amigo de Jake, e os dois cometem logo algumas
molecagens (bem, & sempre melhor do que o génio
Wesley Crusher salvando a nave e, ocasionalmen-
te, o universo).

Logo apds a posse de Sisko, ocorre um
fenémeno causado por um estranho cristal sagrado
dos Bajoranos; o fendmeno revela a presenca, nas
proximidades de Bajor, de um suposto “wormhole”
estavel (“wormholes” sao tedricas passagens
interdimensionais na estrutura do universo, funcio-
nando como atalhos entre pontos muito distantes
do espago). E este acontecimento muda toda a
histéria: o wormhole permite a passagem instanta-
nea para um setor extremamente distante (cercade
70.000 anos-luz), o que possibilita sua possivel
exploragéo comercial pelos Bajoranos. Sé que os
Cardassianos, ao tomarconhecimento dofato, tam-
bém chegam as mesmas conclustes e querem
retomar o controle; uma decisao rapida tem que ser
tomada, e resolve-se deslocar a estagdo para as
proximidades do wormhole para defender os inte-
resses de Bajor e da Federagao. Deslocar um
estacao espacial? Impossivell Bem, nem tanto...
mas os Cardassianos nao pretendem desistir tdo
facilmente.

Tem assiminicio as aventuras de Deep Space
Nine. A principal diferenga entre esta nova série de
Star Trek e as anteriores é que enquanto até agora
as aventuras sempre foram “perseguidas” a bordo
de astronaves, em DS9 as aventuras é que virao a
estacao espacial. DS9 torna-se um ponto de parada
para as vdrias naves que se utilizam do wormhole,
e pode-se prever que a vida a bordo de DS9 nac
sera nada monétona...

Para quem estranhou o design da estagao
espacial (capa deste nimero do Warp 9) lembra-
mos que ela nao foi construida pela Federagao; os
grandes “bragos” abrigam docas de atracacao para
as astronaves. Apesar de estranha & primeira vista,
DS9 é reaimente bonita.

Néo se pode afirmar com absoluta certeza
que DS9 sera um estrondoso sucesso, mas varios
elementos apontam para essa direcao: a relagac
direta com a Next Generation certamente sera
benéfica, permitindo que a audiéncia se sinta mais
avontade apesar da “novidade”; além disso, o tema
permite uma variedade de enredos nao explorados
pelas histdrias da Next.

De uma maneira geral, o episddio piloto saiu-
se melhor do que o piloto da Next Generation em
sua época, o que certamente € um bom prességio;
e os episodios seguintes apresentam um “pique”
que, se for mantido, certamente fara com que a
nova série nao decepcione os fas.

Bolhas Warp

Como funciona o campo que envolve uma nave em
suas viagens em velocidades superiores a da luz?

Ivo L. Heinz

Normalmente, quando se fala em velocidades mais rapidas que a luz (ou seja, Warp) citamos o grau

de velocidade, a poténcia dos motores e o alcance.

Mas, em minha opiniao, a parte mais importante do ponto de vista da fisica multidimensional também
deve ser citada: o campo Warp, também conhecido por “Bolha Warp”.

Imagine uma particula eletrizada, e 0 campo elétrico que ela gera; um campo Warp perfeito geraria,
pelas leis super-simétricas ja conhecidas pela fisica do fim do século XX, uma configuragdo extremamente

parecida (fig1)

Agora, tomemos como exemplo uma nave da

classe Saladin, apenas um motor Warp; notamos que ela

fig.1 - Campo Warp gera-
do a partir de uma fonte

nao possui casco secundario, apenas o disco (caracte-
ristico em naves da Frota Estelar) como volume util e que

puntiforme omotor esta posicionado abaixo e ligeiramente paratras.
e 3 Afigura 2 mostra uma representagao em trés vistas do

campo Warp que a envolve. '
Note o formato elipséide, com as linhas concentrando-se nos pontos onde séo geradas, ou seja, no

proprio motor.

O termo “bolha” é cientificamente correto, ja que todo o volume circunscrito é isolado do espago para
permitir uma velocidade superior & da luz, sem todos os problemas e restrigdes ja previstos por Einstein.

fig.2 - A Bolha Warp

gerada pelo motor
anico da classe i}
Saladin. i

E errado pensar que, dentro da bolha existe a nave e “um pouco de vacuo”; na verdade este vacuo
deve ser visto como uma parte de nosso universo, ou seja, um pedaco de realidade espago-tempo como o

conhecemos.

O desempenho do motor Warp, ou seja, o0 seu rendimento energético, pode ser explicado da seguinte

forma:

1) Q volume relativo é o volume do corpo (V) viajando em Warp dividido pelo volume total da bolha

(V,). Portanto, V=V /V,.

2) O rendimento (n) seré tanto melhor quanto mais préximo de 1 for o volume relativo (V) da bolha.
3) Apesar de a relagdo de volumes poder ser expressa por uma simples equagio de primeiro grau,
ou seja, ter proporcionalidade aritmética, a relagao entre rendimento e volume relativo é exponencial.
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Portanto, quanto mais o volume relativo se aproximar da unidade (V =1), menor serd a perda de

energia. Vale lembrar que quanto maior o fator Warp, maior é a perda de energia, influenciando de maneira
negativa o grafico da fig.4, ou, melhor explicando:

W1

1.00 R TR R A e
075 |- TR SRR (A ; fig.5 - Curvas de rendimento para um dado
. ; : : motor em duas velocidades diferentes:
; : 5 FW, <FW,
0.50 f---oeoeeee - Ry S (FW=Fator Warp)
: : : Note que para um mesmo Vo rendimento é
5 R A ek maior a uma velocidade menor.

:vr

025 0.50 0.75 1.00

E a pergunta é sempre a mesma: como podemos aproximar ac maximo V, de 1? Ora, pelo controle

do campo do modo mais preciso possivel, via requlagem direta e realimentagao dindmica ativa nas préprias
bobinas Warp.

Imagine (novamente) uma carga elétrica puntiforme (fig.6-a), repare que seu campo elétrico parauma
determinada intensidade é descrito por uma esfera perfeita; agora imagine que 0 mesmo campo possa ser
deformado (fig.6-b).

° fig.6-a \:_ fig.6-b

As dificuldades envolvidas na geragao de um campo com todas as reentrincias de uma nave como
alU.S.S. Excelsior - por exemplo - sao imensas; seria algo como tentar “estender” uma pelicula energética
amenos de 0.001mm do casco. Tal arranjo nos sistemas de controle, sefosse possivel com nossa tecnologia
atual, demandaria um incrivel gasto extra de energia nos sistemas de regulagem e realimentagao do controle,
o que inviabilizaria o ganho energético no campo em si.

Naves com dois ou mais motores Warp possuem uma dificuldade a mais: a concatenagao
multidimensional das fases de sustentagdo da Bolha Warp, além de um controle de realimentagao
perfeitamente sincronizado entre os motores (fig.7).
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fig. 7 - Campos de interferéncia mutua

Basicamente, o sincronismo ocorre por multiplasinteragoes progressivas de campos Warp de maneira
aque estes se sobreponham mutuamente na mesmafaixa oscilatéria multidimensional. Adicionalmente, sao
necessarios: poténcia, sistemas de controle e software extra para uma emergéncia: “e se um dos motores
Warp deixar de funcionar no meic de uma viagem Warp?” Temos trés hipéteses:

1) O segundo motor possui poténcia suficiente para manter o campo e seguir viagem;

2) O segundo motor suporta tal acumulo apenas o tempo necessario para desacelerar a velocidades
subluz e, se possivel, prosseguir viagem a um fator Warp mais baixo;

3) Uma subita perda do campo Warp resulta numa defasagem instantanea com a estrutura espago-
temporal em que vivemos (onde a velocidade da luz é a barreira maxima) ou seja: destruigao instantdnea.

Apenas como informagao: os projetistas trabalham, via de regra, com a segunda hipétese em seus
estudos de novas naves e/ou sistemas.

Um problema real ocorrido ha algum tempo e hoje muito usado por instrutores em exercicios de
simulagao é o fendmeno do orificio (Star Trek: The Motion Picture), quando a U.S.S. Enterprise correu um
sério risco de destruigao devido aumainstabilidade no reator de matéria/antimatéria. Esta instabilidade gerou
um "wormhole" artificial, o qual capturou para dentro da bolha Warp um asterdide de massa consideravel,
aumentando o V¢ para um valor a que os motores nao estavam preparados. O efeito wormhole gerou uma
realimentagao positiva nos geradores Warp, provocando a distorgao temporal dentro do espago confinado
pela bolha. A destrui¢ao do asterdide por um torpedo fotonico causou uma instabilidade na realimentacao
que possibilitou a dissipagao espontanea do fenémeno.

Bibliografia:

“Mr. Scott's Guide to the Enterprise”, Shane Johnson;
“Star Trek: The Next Generation Technical Manual”, Mike Okuda, Rick Sternback;

“Warp: regulagem, controle e precisao em multiplas fontes geradoras de campo transluz”, Guido Pirelli,
Frangois Michelin, James R. Goodyear.




Realidade - parte Il

Tempo

Cesar Augusto Othero Tiossi

Imagine um universo estavsl onde exista
apenas uma Unica particulaindivisivel, sem compo-
nentes internos. Como esta é a Unica particula do
universo, nao existem fontes de energia externas a
ela. Nao existe nada em seu exterior que provoque
uma alteracéo de seu estado energético. Como
esta particula é indivisivel e Unica nao existem
outros objetos com os quais ela
possa interagir @ como conse-
qliéncia alterar suas caracteris-
ticas ou seu estado energético.
Nestas condicoes seria impos-
sivel perceber o tempo neste
universo.

Vamos melhorar um pou-
co as coisas colocando outra
particula igual & primeira em
outra posigao do espago. Como
nés dissemos que alioperamas
leisfisicas que conhecemos, es-
tas particulas serao atraidas mu-
tuamente até se tocarem. Pelo
periodo em que estas particu-
las se moverem sera possivel perceber o tempo.
Entretanto, quando as particulas se tocarem, atin-
gindo uma situagac estavel, novamente sera im-
possivel perceber o tempo.

Vamos melhorar muito as coisas falando
sobre o nosso universo. Aqui existe um numero
praticamente infinito de particulas, que interagem
entre si em varias escalas de magnitude e que
alteram nao so6 seu estado energético como seu
estado estrutural. Aqui particulas se movem, se
fundem para formar particulas maiores, se transfor-
mam em energia ou se materializam convertendo
energia em matéria, se atraem, se repelem, e assim
por diante. Um ser consciente que habite este
universo devera ser capaz de perceber estas alte-
ragoes constantes que ocorrem ininterruptamente a
sua volta. Nossa espécie chamou esta percepgao
de tempo.

Pensar em tempo geralmente traz a nossa
mente uma sucessao de eventos. Mesmo os leito-
res de F.C. sentem o tempo como um continuc que
segue em um Unico sentido, ou seja, do passado

para o futuro passando pelo presente. Isto é muito
natural, pois os efeitos ocorrem depois das causas
em nossa vida diaria.

Quando a humanidade comecgou a perceber
o tempo o considerou algo absoluto. Algo ao qual
todos os seres animados e inanimados estavam
sujeitos da mesma forma. Assim, para os antigos,
um evento poderia ser observa-
do por todos os seres do univer-
s0 que concordariam sobre a
data, a hora, o local e a duragao
do ocorrido. Para eles o universo
era coordenado pelo relégio de
Deus. O tempo coordenava to-
dos os eventos e eles eram sin-
cronizados como se um
metrdbnomo definisse o compas-
so da obra. Esta visao se torna
clara quando vemos as repre-
sentagoes medievais do cosmos
onde a esfera celeste & movida
por engrenagens como as de um
relogio. Este modode entendero
tempo so foi alterado definitivamente com a Relati-
vidade.

Tudo comegou a mudar devido & crenca na
época de que a luz se propagava através de um
meio chamado éter. Alguns cientistas entao tenta-
ram medir a velocidade do deslocamento da Terra
através do éter. Como os experimentos usavam
como referencial a velocidade da luz, nao consegui-
ram resultados. Isto provocou um alvorogo nos
meios cientificos que culminou com as descobertas
de Einstein.

Em linhas gerais a Teoria da Relatividade diz
que a velocidade da luz ser4 a mesma para qual-
quer observador, nao importando em que sistema
seencontre. Todas as conclusdes dateoria derivam
disto.

Assim nao existiiam pontos de referéncia
além da velocidade da luz, espaciais ou temporais.
Dois observadores em sistemas diferentes poderi-
am ndo concordar com o momento de inicio e
duragao de um mesmo evento.

Este fendmeno se torna mais perceptivel

guando o objeto se desloca a velocidades proximas
asdaluz. Imagine-se em umanave daerapré-Warp
que fara o trajeto Terra-Alpha do Centauro em 5
anos. Nesta época as naves estrelares se deslocam
ano maximo 99,9% da velocidade da luz. Paravocé
que ira viajar nela estara tudo bem. Em 5 anos vocé
chega la. S6 que para seus parentes estara tudo
mal (ou bem!), pois esta viagem de 5 anos nao
correspondera a 5 anos na Terra, mas a muito mais
tempo.

Se fosse possivel observar da Terra o que
ocorre dentro da nave tendo como referencial o
tempo terrestre, seus parentes teriam a impressao
que vocé estaria vivendo em camera lenta; e da
nave, tendo como referencial o tempo de bordo, sua
impressao seria que todos ficaram loucos no seu
planeta natal, pois estariam se comportando como
em um filme acelerado.

Einstein considerouctempo comosendoa4?
dimensao. Assim todos os eventos poderiam ocor-
rer devido ao fato de o universo permitir um (ou

‘mais) graus de liberdade além dos 3 que definem a

forma. Logo, somos formas vagando em uma linha
de tempo, de onde vivenciamos uma porgdo desta
linha por vez, mas cada um vive seguindo uma linha
diferente, que estio proximas umas das outras pois
habitarmos um mesmo sistema chamado Planeta
Terra.

No universo criado no inicio do texto, existi-
am todas as dimensoes e leis fisicas necessérias
para a manifestagio do tempo, mas ele nio era
percebido, pois a particula ndo teriareferencial para
perceber a passagem do tempo. O mesmo ocorre
quando as duas particulas se tocam. Nada existe
para informar a elas que continuam se deslocando
no tempo.

Percebemos o tempo porque sempre ocorre
um evento interno (como as batidas do nosso
coragao) ou externo (como a alterndncia dos dias e
noites) que nos diz que o tempo esta passando. No
nosso universo é impossivel nao perceber a passa-
gem do tempo pois sempre algo estd ocorrendo,
mesmo que seja somente a entropia.

Podemos chamar tempo fisico a linha de
tempo onde ocorrem os eventos na natureza e
tempo bioldgico & percepgao individual do tempo.
Esta distingao pode ser feita pois a percepgao do
tempo & um processo consciente. Nosso cérebro
possui enzimas que controlam a percepgao da
passagem do tempo, ordenando o tempo fisico em
nossa mente de modo que a sucesséo de eventos
possa ser interpretada de maneira a possibilitar
uma interagao eficiente com o meio ambiente. En-
tretanto, como o tempo biologico interpreta o tempo

fisico? Para responder vejamos o conceito de eter-
nidade:

Eternidade é um conceito humano e assim
como o infinito, depende da evolugao humana.
Quanto tempo dura a eternidade? No comego dos
tempos a vida era o maior pericdo de tempo perce-
bido, assim eternidade era um periodo maiorque 20
ou 30 anos. Depois de descobrir o conceito de
paternidade, o maior periodo de tempo percebidoja
compreendia geragoes, mas como o maior numero
conhecido era pequeno (na Biblia quando alquém
queria dizer um numero muito grande dizia "setenta
vezes sete"l) se dizia que a eternidade era um
periodo de tempo maior que 10 ou 100 geracgces. E
assim evoluimos até falarmos em periodos de
bilhdes de anos como sendo muito menor que o
eterno. Hoje a palavra etemidade significa para os
humanos um tempo muito maior do que o percebido
pelas pessoas ha 1000 anos atras.

E como o tempo fisico influencia o tempo
biologico? Na série Jornada nas estrelas - a Nova
Geragao existe um episédio fantastico chamado
‘Cause & Effect’ (Causa e Efeito), que para variar,
nao foi exibido aqui no Brasil pelos canais comerci-
ais.

Neste episddio a Enterprise é destruida vari-
as vezes devido a um acidente causado por uma
distorgdo no espago-tempo, a qual remete a nave
para algumas horas antes do mesmo evento. Em
cada passagem informagdes sobre o ciclo anterior
sao percebidas pela tripulagao como a sensagao de
deja-vu (impressao de ja se ter vivenciado uma
determinada situagdo anteriormente). Para os tripu-
lantes que estéo na nave existe apenas a realidade
da linha de tempo que estio seguindo; as outras
linhas ndo passam de impressdes vagas. E verdade
que quanto mais vezes se repete o ciclo mais
intensa é a sensagao de déja-vu.

Como o unico referencial possivel aqui é a
velocidade da luz, quando definimos passado esta-
mos colocando como referencial o estado temporal
onde estamos. Como nao somos um referencial
absoluto, passado, presente e futuro dependem
apenas do nosso referencial, mas nao dos outros
referenciais do universo. Assim, quem podera ga-
rantir onde estamos na linha do tempo?

Com este artigo encerro a trilogia Realidade.
Néo procurei me prender fielmeente ao que a cién-
ciafala a respeito do assunto, e além disto viajeium
pouco. Por isto pego desculpas aos verdadeiros
cientistas que vierem a ler estes artigos por algum
erro técnico. O assunto Realidade é por demais
fascinante para nao deixar a mente vagar pelos
ventos da consciéncia.




U.S.S. Aurora
Classe Aurora de Naves de Pesquisa

Paolo F. Pugno

Cerca de um ano antes do inicio das confe-
réncias de paz entre a Federagdo e o Império
Klingon em Khitomer, a Frota Estelar havia obtido a
liberagao de verba para a construgao de quatro
naves da classe Explorer, destinadas a reforgar o
patrulhamento da fronteira da Zona Neutra, como
parte do programa de reforgo do sistema de defesa
estratégica.

Com o avancar das negociagoes e assinatu-
ra de tratados, ficou evidente que tal medida perdia
pouco a pouco sua razao de ser, e a Frota Estelar
comecou a ser questionada sobre o andamento do
projeto e utilizagdo dos recursos liberados.

Apods varias deliberagoes (de cunho nem
sempre amistoso) foi decidido que o contrato de
construgao das quatro naves seria reduzido a me-
tade e que a verba restante seria repassada a
Divisao de Engenharia da Frota Estelar.

A Divisao de Engenharia precisava de uma
nave e verbas para testar varios novos sistemas de
bordo, especialmente o novo Intensificador de cam-
po Warp e o dispositivo de ressonancia do defletor
navegacional, ambos desenvolvidos pelos Enge-
nheiros do GEC do complexo Avatar, em Jarron lll.

Os recursos liberados eram suficientes para
o projeto e construgdo de uma nave inteiramente
nova e otimizada as pesquisas; entretanto, andlises
permitiram concluir que a geometria Warp modifica-
da poderia ser facilmente adequada ao formato de
qualquer nave, desde que as naceles e o sistema
intensificador fossem adequadamente “sintoniza-
dos". Optou-se entao por utilizar uma configuragao
onde o projeto estrutural da nave fosse reduzido ao
minimo indispensavel, visando demonstrar ac Alto
Comando da Frota Estelar a viabilidade do projeto.

No projeto da nave, escolheu-se utilizar uma
configuragao de casco primario/dorsal de conexao
idénticos aos da Classe Constitution. Estes siste-
mas ja sao muito bem conhecidos, testados e
consagrados pelo uso; o casco secundario foi pro-
jetado de forma a acomodar os novos sistemas.

Os sistemas geradores do campo magnético
dos intensificadores precisam ser acomodados li-
nearmente, de forma que a localizagao ideal é nos
flancos da nave. O projeto também previa a instala-

¢do de uma nova configuragdo para o deck de
naves auxiliares, onde um sistema de navegagao
automatica, complementado por um dispositivo
duplo de raios tratores realizaria automaticamente
a operagao de pouso das naves auxiliares. Assim,
concluiu-se que uma so estrutura poderia abrigar
ambos os sistemas.

A instalagao dos intensificadores conferiu a
nave (ja batizada de Aurora) um aspecto singular,
especialmente quando vista de frente, com o casco
secundario apresentando uma silhuseta triangular.

O dispositivo de ressonancia do defletor
navegacional é o resultado de pesquisas realizadas
inicialmente em Andor e transferidas posteriormen-
te para Jarron lll. Este dispositivo permite uma
maior pensetragcido do campo de deflexao
navegacional, através de uma matriz de ressonan-
cia subespacial. Sua operagéo esta baseada nas
pesquisas tedricas de Adrés-Hannibal, vencedores
dos prémios Nobel/Z.Magnees de multifisica.

Os sistemas de bordo e armamentos (defen-
sivos) sao os de uso padronizado pela Frota Estelar.
A U.S.S. Aurora acaba de deixar a doca para uma
avaliagdo geral de seus sistemas, o que devera
durar cerca de dois meses, quando retornara a
Jarron lll para o acerto de seus sistemas e inicio de
sua missao de pesquisas em conjunto com a Divi-
sao de Ciéncias.
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CLASSE AURORA DE NAVES DE PESQUISA
ESPECIFICACOES

Dimensodes Gerais

COMPAMENT. cosmvissvssmsmmmsmrss 304.25 m
T T L T L 71.59 m
Largura .......cccoccvveiernniiinnereensssneenneneenen 140.3 m
Casco Primario (Disco)

COMPIMBINTO uusiomsvsssunssmississsavsmssssnsivseins 1449 m
AlUFA e, 325m
Largura (didmetro) .........ccceeeeivvnvinennninnns 140.3 m
Casco Secundario (Engenharia)

ComPrimMento .....ccovvvuvieeerrecineereeeenreennns 125.78 m
AUrA ..., 37.01m
T 3742 m
Performance

Velocidade maxima:................. Warp 12 (1728 ¢)
Velocidade de cruzeiro. ................ Warp 8 (512 ¢)

Unidades Warp (Leeding FWG-1)

Comprimento .......coceveviieeerciiiiiecccinnnn, 153.3m
ARUFE ..o 16.7m
Largura ...coceeceereereeenieeiieeeeeecccnnnee e 124 m
Aceleracao

Om B8 00 nnmsnsnrsmnrssssssavansasssamsmsmnysnnsrssanens 19s
99 C-Warp ..o 1.03s
Tempos de comutagao

Warp1-4 .. 0.64s
WP A =8 csimsnomismmmisnossmis s 0.58s
Warp 8 = 12 ccvsmmmmmsansmmimsmssins s 1.98s

Tripulagao total da nave

CHICIRUB o5 vvsnssomsmnsussssnasssssmmsumsss s R 64

THPMIAIES «sissusmsssnsininsnisisnimnissannasmrmmmnanarnns 350

( ANTIMATERIAS )

Ficcao Cientifica Hard na InteriorCon

Roberto de Sousa Causo

A Convencao de Ficgao Cientifica do Interior
de Sao Paulo (InteriorCon) realiza-se anualmente
na cidade de Sumaré-SP, tradicionalmente nos
meses de outubro/novembro, desde 1990. Naquele
ano, tivemos a presenga de Orson Scott Card,
multipremiado autor norte-americano, como Convi-
dado de Honra, e os escritores brasileiros Ivan
Carlos Regina e Henrique Flory como convidados.

Ja a |l InteriorCon contou com o conhecido
pioneiro e decano da ficgao cientifica brasileira,
Rubens Teixeira Scavone, como Convidado de
Honra, e o autor franco-brasileiro Daniel Fresnot,
como convidado.

A InteriorCon também homenagseia fas que
tiverem destacada atuagédo junto ao fandom, a
comunidade brasileira de ficcdo cientifica. José
Carlos Neves foi o primeiro Convidado de Honra, e
Cesar R. T. Silva o segundo. Ambos foram editores
dofanzine Hiperespago, efigurasinfluentes e extre-
mamente atuantes durante os primeiros anos do
fandom, em tomo de 1983-88.

Em 1992 a InteriorCon abriu espago para a
discussao da FC hard brasileira, convidando para o
seu terceiro encontro dois escritores dessa area:
Henrique Flory e Gerson Lodi-Ribeiro.

Henrigue Flory é autor de duas coletdneas de
histérias com um teor hard muito evidente, "Sé Sei
que Nao Vou por Ai:" 8 "A Pedra que Canta", e um
romance de catastrofe planetariaquerevelagrande
influéncia dos trabalhos de Arthur C. Clarks, "Proje-
to Evolugao". Seu ultimo trabalho, ja circulando a
época da lll InteriorCon, é a novela "Cristoferus",
que transporta a saga do descobridor Cristévao
Colombo para um contexto de civilizagao galactica,
plena de elementos hard. Sem duvida, é o autor
brasileiro mais ativo, hoje.

Gerson Lodi-Ribeiro é astrofisico e enge-
nheiro naval, e na areada FC publicou trés histérias,
todas com caracteristicas hard, no semi-prozine
francés Antarés. No Brasil, sua histéria“Alienigenas
Mitolégicos” foi a primeira a ser aceita para publica-
¢éo na Isaac Asimov Magazine, excetuando aque-
las vencedoras do concurso Jerdénimo M’onteiro.
promovido pela revista. Sua noveleta “A Etica da
Trai¢ao”, também publicada na Franga, aparece no

ultimo numero da Isaac Asimov Magazine (25),
tornando Lodi-Ribeiro o Unico autor nacional a apa-
recer duas vezes naquela revista.

E foi Gerson quem iniciou os trabalhos da llI
InteriorCon, abordando o tema da “FC Hard Brasi-
leira” (também o tema da convengao). Sua palestra
foi muito minuciosa e inteligents, primeiro definindo
0 que seria a ficgao cientifica hard e em seguida
abordando as caracteristicas de seus principais
nomes da atualidade - Gregory Benford, David Brin,
Greg Bear, Robert Forward, etc. Por fim, tocou nos
representantes brasileiros do subgénero, analisan-
do com grande propriedade a obra de Jorge Luiz
Calife, em um primeiro momento, e a do préprio
Henrique Flory, a seguir. E arrematou teorizando
sobre a possivel existéncia de uma FC hard de
cunho genuinamente brasileiro - para ele, dado o
cunho internacionalista da prépria comunidade ci-
entifica mundial, essa distingao nao se faria.

Em sua participagao, Flory falou da confec-
¢ao de "Cristoferus”, e de sua aventura de cruzar o
Oceano Atlantico em um veleiro de trés tripulantes,
realizada no final de 1991. A viagem fez parte das
pesquisas para a novela, e redundou ainda em um
volume de nao-ficgao, um relato de viagem com
elementos autobiograficos, que podera ser lancado
ainda em 1993.

A proxima InteriorCon devera acontecer em
Sumaré (SP), em outubro ou novembro deste ano,
e tera como tema “A Critica da Ficgao Cientifica”.
Os organizadores estao procurando atividades que
tragam variag@o ao evento, podendo divergir am-
plamente do tema. Talvez os interessados em fic-
cao cientifica hard possam sugerir alguma coisa.




A Frota Estelar em detalhes

Jason Hickinbotham (GEC)

Separacao das unidades Warp da Enterprise

Valvula de corte

O procedimento para a ejegao das unidades
Warp comega com o fechamento da valvula venturi
na base da estrutura de suporte, selando a camara
de intermixagem horizontal. As valvulas de descar-
ga de emergéncia sao entao abertas; assim que
estas atingem a abrtura maxima, as valvuias de
descarga incorporadas em cada estagio das cama-
ras de intermixagem sao ativadas de forma a permi-
tir que o plasma gerado pela mistura de matéria e
antimatéria escoe de seu interior para o espago.
Tanto o motor quanto seu suporte devem escoar
estes residuos, que poderiam causar uma forte
explosaoao menorcontato. Depois que os sensores
presentes dentro dos suportes acusarem o escoa-
mento total, uma valvula de corte na base do motor
é fechada. Trés conexoes explosivas sdo detona-
das e as placas de repulsdo magnéticaempurram a
unidade Warp para longe do suporte. Toda esta

Placas de repulsao __|
magnetica

Trés conexoes
explosivas

operacao leva cerca de quinze segundos para ser
completada. Mesmo existindo um fluxo limitado
através das valvulas de descarga de emergéncia, a
mistura de matéria/antimatéria esta sempre ativa e
em movimento, e pode ser descarregada sob sua
propria pressao.

Em casos severos de desequilibrio de maté-
ria/antimatéria, a remogdo da mistura nao evita o
processo que leva a detonagao. Porém, com a
tecnologia de hoje, explosoes causadas por
desequilibrio reativo sdo raras; mesmo nestes ca-
sos, 0 tempo requerido para este tipo de detonagao
é da ordem de trinta e quatro segundos. Sendo
assim, os quinze segundos requeridos para a eje-
¢ao da unidade Warp garantem um tempo suficien-
te para que a nave abandone o local utilizando os
motores de impulso.

Vélvula de corte de fluxo superior
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