P/ oL N2 20 DEITISPEE 2TV TR

YN\

g

novsdez 1993



VWA

=

Volume 2, Numero 5
Nov/Dez 1993

—— =)
V7/1//74

V7171 11/,//: A
/[ 4111 7] o | 1 1
ULS.S. EXLALIBUR.....oooeooeeeesreeesseoseesoessesrsssssosssssessssessses &
[TUSSOES 20 SERVILD SECHETD......cooooeseevsevssenseseesssnses 1T

VISITa 2 MENTE 30RG - PARTE NI (LonCLysag).......... Is
TEIFFORW AR ....ccvivnsinivisarismsiiicosmsinsvommmsnsossisasmmusuvanoe ind

|

\ y

Carras ¢ colaboracoes (matérias) para o

Pajglfrfﬁ;no WARP 9 devem ser enviadas para:
Ivo L. Heinz Warp 9
R. Jodo Barbosa, 53 - Tatruape
Colaboraram neste ndmero:
03323-030 - Sao Paulo - SP
Agnelo Fleury Curado Junior
' Cesar Augusto O. Tioss/ Para maiores Informacées sobre a Divisdo de
Christiano Ramos €ngenharia da Frora Esrelar, escreva para:
Danlel S. Takasug/
S pae Diheire Frota Estelar Brasileira
Susana Chervlio Divisdo de Engenharia
Caixa Postal 14.592
Cape: Leonardo Bussador! CEP 03698 -970 - Sso Paulo - SP

O fanzine "Warp 9° ¢ umea publicacdo amadore ¢ sem fins lucratives. Reconhecemos os direitas da Paramount Plctures ¢
suas licenciadas e nfo hé intenclo de infringl-los. N8o & permitida a reproducéo de qualquer partfe do conteddo daste fanzine
sem aprovaco des edifores. As iddlas aqui expresses sdo de responsabllidade dnica do autor de cada matéria.
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Estamos muito satisfeitos com a aceitagdo do Warp 9 no fandom; o nimero de assinantes tem se
mantido em um ritmo de crescimento estavel durante todo este tempo. A verdadeira prova de fogo comega
agora: para um bom numero de assinantes, este € o Ultimo exemplar de suas assinaturas e para que
continuem a receber o Warp 9 é necessario que a assinatura seja renovada. Se este for seu caso, junto com
este exemplar do Warp 9 vocé estara recebendo uma ficha com as instrugdes para proceder a renovagao.

A publicagao da U.S.S. Universe no ultimo Warp 9 foi muito elogiada pelos leitores do fanzine. Neste
numero, como prometido, estamos publicando as naves colocadas em segundo e terceiro lugar, respecti-
vamente a U.S.S. Excalibur e U.S.S. Tupa, ambas de excelente qualidade, como vocés poderéo conferir.
Mas aléem das duas naves restantes (49 e 59 lugar), pretendemos publicar vérias outras naves recebidas para
© concurso. E esperar para ver, que as naves realmente valem a penal

Neste numero estamos publicando a conclusao da trilogia "Visita 8 mente Borg", num estilo um pouco
diferente das partes anteriores, e de uma forma que definiriamos como no minimo... intrigante! Também
temos’um relatério de espionagem no Império Klingon, onde nos sio reveladas muitas informagoes
confidenciais.

Para quem gostade plastimodelismo, a partir do préximo nimero teremos artigos analisando as varias
maquetes de Star Trek existentes. O primeiro artigo abordara a montagem e detalhnamento da maquete de
uma nave muito "querida" na série...

Bem, este € o Gltimo Warp 9 de 1993, o préximo s6 sai em janeiro de 1994. Assim sendo, mesmo com
um pouco de antecedéncia, desejamos a todos 0s nossos leitores e colaboradores um Feliz Natal e um ano
de 1994 cheio de alegria, saude e... Star Trek (é claro)!

Até 13, entao!
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Fanzines ¢ publicacoes que podem ser de seu interesse.

Ivo L. Heinz

NFL NEWS

Rock, Quadrinhos e FC em geral, 1 folha frente e verso, gratuito. Uma iniciativa diferente, confifaz
Caixa Postal 15030 - CEP 01599-970 Sao Paulo - SP, A/C Hamilton Tadeu. Atengao: é necessario enviar
selo para a resposta.

...E No Préximo Episédio...
Ano 3 n? 8 (ABR/MAI/JUN), formatinho, 48 paginas dos seriados que todos gostam, além de noticias

- ecuriosidades. Este numero fala de Speed Racer e Tunel do Tempo, inclusive com sinopses dos episédios;

um fanzine com mais de 300 assinantes e bloco no programa Top TV da Rede Record ndo é pouca coisa,
confira a qualidade: Caixa Postal 15608 - CEP 03398-970, S&o Paulo - SP

SOMNIUM :

Revista do Clube de Leitores de Ficgdo Cientifica, Nov/Dez 92, n? 58, formatinho, 74 paginas. E
lamentavel que um fanzine desta qualidade esteja tao atrasado (quase um ano); contos, resenhas, noticiario
e, sempre, matérias de alto nivel compdem um dos mais tradicionais zines de FC do Brasil. Caixa Postal 2209,
CEP 01060-970, Sao Paulo - SP

STARLOG n? 196

Nimero de novembro, 82 paginas. A mais famosa e prestigiada revista de ficgdo cientifica. Matérias
sobre novos filmes e seriados, entrevistas, flash-backs de algum antigo seriado, etc... Star Trek é matéria
sempre presente, pode conferir. O Unico senao é que nem sempre existem noticias suficientes, e os editores
acabam colocando matérias tapa-buraco tipo "No episédio 38 da série Classica, na hora em que Spock e
McCoy andam pelo corredor, passa por eles um alferes de ciéncias": e segue entdo a biografia do sujeito.
De que isso me interessa? A minha opinido segue o velho ditado: "examine antes de comprar". Assinatura
US$48,97 (p/ fora dos EUA). Enderego: 475 Park Avenue South, New York, NY 10016-1689. Aceita
pagamento em cartao de credito internacional Visa ou Mastercard, inclusive para a maior parte dos itens de
seu catalogo de FC e afins.

© CEC__ ©
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Para maiores informacées escreva (em ingles) para:
11400 Abby Lane, SE

Clackamas, OR 27015 USA
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U.S.S. Excalibur

22 |ugar no 12 STAR CUP

Agnelo Fleury Curado Janior

Nave de pesquisa nos limites da Via Lactea

Origem: Sistema Solar; nave da Federagao
- Projeto e construgao terradqueos, com auxilio de
outras ragas para desenvolvimento de componen-
tes e sistemmas em que sao especialistas (Membros
da Federacgao).

Histérico: O periodo de construgdo da nave
U.S.S. Excalibur coincidiu com os primeiros atritos
com araga dos Borgs, 0 que exigiu uma revisao dos
projetos, com consequente reforgo dos armamen-
tos e principalmente dos sistemas de defesa.

As alteracoes provocaram um atraso na en-
trada em servigo, porém provaram sua utilidade
guando solicitadas em uma escaramuga com 0s
Borgs; seus campos de forga reforgados suporta-
ram um impacto direto e ndo cederam, sendo no
entanto obrigada a abandonar o local dos combates
por ordem da Federagao, com a chegada de mais
unidades no quadrante.

A nave Excalibur foi projetada inicialmente
como nave de pesquisado vacuo intergalacticoedo
espaco limitrofe da Via Lactea, & procura de estre-
las e planetas que vaguem neste espaco.

Para tanto, ela estd equipada para longa
permanéncia no espago, com laboratérios de ultima
geragao, cientistas, bidlogos, estrénomos, gedlogos
e outros especialistas na pesquisa espacial.

O nome “Excalibur” surgiu como decorréncia
das alteragdes de projeto que resultaram em uma
nave mais resistente em combate, assim como a
lendaria espada “feita com um metal magico,
inquebravel”. O nome-cédigo de projeto original era
“Extreme” - devido a sua finalidade e seu campo de
atuagao - porém, prevaleceu “Excalibur” em seu
batismo.

A entrada em servigo ocorreu sem proble-
mas, com varias viagens de longa duragio ja exe-

cutadas, incluindo em seu curto curriculo escara-
mugas com a raga Borg, na defesa de uma base
avangada da Federagéo.

Espera-se que, com naves deste tipo, a
Federagao consiga novos conhecimentos do uni-
verso e consiga estabelecer novos postos de obser-
vagio e pesquisa, ampliando o espago sob seu
dominio e contando com uma percepgao antecipa-
da de quanguer contato ou ataque de ragas desco-
nhecidas.

( A\
Dimensébes:
Compamento .......wsmsiemiseen 382m
LArgura ..o isesistatvossisssmsensonnonns 250m
ARUFR cciiaaiiiisicsimnibsesmmmassssensssnssses 85m
Velocidade maxima: ................... Warp 9
Numero de tripulantes: ................... 218

Sistemas de propuls&o: Warp, com siste-
ma de impulso como reserva

Sistemas de armamentos: Phasers, torpe-
dos féton e torpedos anti-magnéticos
Sistemas de defesa: Campos de forga
antimagnéticos (escudos) com reforgo de
fonte de forga especifico

Local de construgdo: Estacdo orbital 7,
6rbita de Japiter

Data: 9120.6

\o —
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U.S.S. Tupa

Classe Tupa de Cruzadores Leves

U.S.S. Excalibur - Vista lateral

brio na Zona Neutra Klingon foi desfeito. Pequenas
e incrivelmente ageis estas naves sdo um adversé-
rio a altura para os cruzadores pesados da Frota
mesmo possuindo um poder de fogo relativamente
pequeno, pois contam com um dispositivo de camu-
flagem que as tornam invisiveis aos nossos siste-
mas sensores. Esquadrdes de duas Bird of Prey e

~ umK't'inga poderiam suplantar facilmente qualquer

nave em operagao na Frota naquela época. Foi
entao aberta concorréncia para a construgdo de
uma nova classe de naves estelares para restabe-
lecer o equilibrio na Zona Neutra. Dos varios proje-
tos apresentados foi escolhida a classe Explorer e
em 2293 foi liberada a verba para a construgao de
quatro naves.

Um ano depois foi assinado, de forma bas-
tante surpreendente, o tratado de paz entre a Fede-
ragao e o Império Klingon em Khitomer. Isso tornou
desnecessario o aumento do nimero de naves na
Zona Neutra e foi decidido divisao da verba obtida

, 4 32 lugar no 12 STAR CUP
e )
. M % 2 O . Daniel S. Tekasugi
““““ == R IRY: N AR {11 2 20" : '
m =1 —2>) '"‘
et i i e na)— Jme Cy e iy Introducéo - Uso de um unico motor Warp.
e - .\ Com o surgimento das Bird of Prey o equili- - Motor e casco primario montados em uma

Unica pega.

A construcdo da U.S.S. Tupa foi iniciada em
outubro de 2295 e consumiu 26 meses de intensos
trabalhos nos estaleiros de Marte. A nave acaba de
deixar a doca espacial para avaliagao e testes nos
seus sistemas.

Sistemas de geracédo de energia e
propulsao Warp

Como pode ser visto nas plantas anexadas a
este relatério, a nova nave possui uma aparéncia
bastante diferente das outras classes em uso pela
Frota. O projeto todo esta baseado no novo motor
da Shuvinaaljis SW 50/1-0KT que incorpora 0s
ultimos avangos da tecnologia Warp. Seguindo o
tradicional modelo das antigas SW 40/5-3KT o novo
gerador Warp integra em uma Unica unidade o
motor e o reator matéria/antimatéria, como pode ser

,.,2 entre a construcdode duas naves daclasse Explorer visto no diagrama em corte da nave. Como existe
n —~ e 2 a construgao do protétipo da classe Ag rora. Nesta apenasuma Gnica "nacele" Warp, o coletor Bussard
e TR — = 5 = = = = >ca os trabalhos na U.S.S. Explorer ;.é.se encon- possui um tamanho bastante grande ocupanc?o
v = e s k_’/,l .am bastante ?dlantgdos mas se verificou que a cerca dg 70 % (_1a area frontal Eia nave. Logo atras
et T Dy verba restante nao seria suficiente para a constru- se localiza a camara qe reacao seguido de uma
T e T R e S < 2 e ¢aode outra nave devido a problemas contratuaise  longa cdmara de intermixagem linear que se esten-
Sus o s '\ e P L g de aumento de custos. de por quase todo o comprimento da nave no seu
o P AL e A e Apesar de elevada, a verba restante era  eixo de simetria longitudinal. Note que, apesar da
RN LR T e ™ insuficiente para a construgdo de um cruzador nova nave ser bem menor, seu reator e camaras de
S8 oo “‘ - W pesado e foi decidida a execugdo de um projeto intermixagem se equivalem em volume a de um

O MY o apresentado pelo consércio Shuvinaaljis/Chiokis cruzador da classe Constitution. ;
ol B ] durante a concorréncia devido a seus baixos cus- Com a nova tecnologia de intermixagem line-
tos. Surgia assim a classe Tupa de Cruzador leve. ar, a nova configuragéo trabalha em regimes de
@: ———— A nova classe apresentava caracteristicas muitos ~ temperatura menores que as da SW 40/5-3KT.
diferentes da naves em operagao da Frota (muitos Além disso as bobinas Warp foram montadas em

U.S.S. Excalibur - Vista superior

sustentam que foi este o principal motivo pela perda
na concorréncia) que sao listadas a seguir:

- Especializagao em agdes militares, nao possu-
indo nenhum equipamento ou pessoal paraexplora-
Gao e pesquisa.

- Tripulagao reduzida.

- Pequenotamanho, reduzindo a4reavulneravel
ao fogo inimigo.

volta da camara de intermixagem diminuindo as
perdas e reduzindo a poténcia necesséria para a
geragao do campo. Com isso o novo sistema dimi-
nuiu o calor gerado em cerca de 45 % em todas as
condigoes de operacao, permitindo a construgao de
areas habitadas em volta do motor. Também foi
acrescentado um cristal para amplificacao do fluxo
magnatdmico que, associado ao reator de controle

e
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melhora significativamente o rendimento do siste-
ma. Com o uso das novas tecnologias aliados a
pequena massa e uma forma bastante regular se
consegue uma redugado nos tempos de chaveamen-
to entre fatores Warp da ordem de 25 % em todas
as condigoes

Um dos grandes problemas no desenvolvi-
mento do projeto foi a da radiagao gerada pelo
motor Warp. Para solucionar o problema, tedo o
conjunto do reator/motor foi montado dentro de um
cilindro de 10 metros de diametro feito de material
anti-radiacao e envolvido por um campo de forga
interno. Parte deste invélucro se estende para
baixo até as unidades de refrigeragdo. Quando em
velocidades sub-luz o motor ndo emite grandes
quantidades de radiagdo tornando o cilindro uma
protecao suficiente. Ja em velocidades de dobra a
emissao se torna demasiado elevada sendo neces-
sério o uso do campo de forga anti-radiagdo. A
energia para isso poderia ser tirada do reator (fluxo
primario de energia) pois a relagao massa/energia
desta nave é bastante favoravel mas se optou por
uma outra solugdo. Normalmente existe um unico
grande conversor de energia montado ao redor da
camara de reagao na maioria das naves estelares.
Aqui se optou pelo acréscimo de véarios pequenos
conversores ao longo da cdmara de intermixagem
intercalados entre as bobinas Warp. Alguns destes
conversores trabalham com as correntes induzidas
na "garrafa" magnética da camara de intermixagem
(fluxo secundario) e alimentam o gerador do campo
anti-radiagao. Assim, com o aumento da velocidade
de dobra aumenta-se o fluxo secundério de energia
e a intensidade do campo de forga aumenta auto-
maticamente.

Note que nenhum novo conceito foi usado na
concepgao da nova nacele Warp. Apenas foram
acrescentadas as tecnologias usadas atualmente
notradicional conceito usado pela Shuvinaaljis Warp
Technologies, diminuindo os custos, tempos de
desenvolvimento e facilitando a manutengdo. No
projeto original a classe Tupa seria uma nave de
curto/médio alcance mas por motivos de ordem
estratégica a Frota requisitou 0 aumento da autono-
mia. A area de armazenagem de matéria/antimaté-
ria foi entao ampliada para um volume igual ausada
na classe Constitution. Com isso sua autonomia se
tornou equivalente a de um cruzador pesado ao
custo de um menor conforto para a tripulagdo, com
alteragao do projeto do alojamento de 2 para 6
pessoas.

Sistema de distribuicédo de energia
Como a camara de intermixagem corre por
quase todo o comprimento da nave em sualinhade

simetria longitudinal, decidiu-se adotar o sistemade
conversores de energia independentes descrito no
topico anterior. Deste modo, cada conversor ali-
menta os sistemas mais préximos diminuindo o
risco de sobrecarga da linha de distribuigdo princi-
pal que corre pararelamente ao motor. Um sistema
autormatizado geréncia o uso desta linha de modo a
equilibrar o funcionamento dos conversores trans-
ferindo energia de entre os sistemas da nave. Assim
se um determinado sistema requisitar mais energia
que a produzida pelo conversor local a demanda
extra passa entdo a ser suprida pelos outros con-
versores. Isso também é vélido para o caso de
avarias que possam desativar determinado conver-
sor.

Sistema de propulsé@o de impulso
Foi encomendado a Kloratis Drives Corp.
Uma unidade dupla de impulso FIE- 2, padrao
utilizado pela frota, com peguenas alteragdes. De-
vido a formada nave foi possivel montarumsistema
de reversdo da cadmara de ejegao (unidades retra-
teis nas laterais do motor de impulso). Isto permite
a nave mover a ré na forga de impulso. Sua capa-
cidade de manobra é bastante elevada pois seu
motor de impulso é o mesmo usados nos cruzado-
res pesados e sua massa cerca de 3,5 vezes
menor. A meia nau existe umaderivagao da camara
de intermixagem que leva parte do fluxo

magnatémico para o cristal defletor de impulso.

Sistemas de armas e defesa

A classe Tupa possui como armamento prin-
cipal um conjunto de 12 bancos phaser e um tubo
langador de torpedos foténicos. O sistema de carga
dos torpedos é o padrdao usado na maioria das
naves da Frota e totalmente automatizado e a nave
carrega 15 torpedos. Isso da a nova nave um poder
de fogo equivalente a um cruzador pesado. Apesar
do Tratado de Khitomer a U.S.S. Tupa foi equipada
com um sistema contra naves invisiveis pois existe
planos de usar a nova nave em missoes de patrulha
na Zona Neutra Romulana.

O sistema é baseado em um conjunto de
sensores de longo alcance montado em um domo
localizado na proa da nave e 50 bancos mini-phaser
espalhados pelo casco. Assim que detetada o sis-
tema rastreia a nave inimiga até seu sistema de
camuflagem ser acionado. A partir deste ponto um
sistema de computador calcula provaveis rotas e
velocidades de aproximagao e comanda o disparo
dos bancos mini-phaser. Como as naves invisiveis
n&o podem manter seus escudos erguidos com o
sistema de camuflagem acionado, mesmo o impac-
to de um mini-phaser pode causar avarias conside-
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raveis além de indicar sua posigao para um disparo
dos sistemas de armas principais.

O sistema de escudos defletores principais é
baseado em bobinas de barnio-ésmio e &€ o mesmo
usado atualmente nas navesda classe Constitution.
Como na maioria das naves da Frota sdo montados
varios escudos e um sistema de superposicao
garante uma maior eficiéncia nos sistemas de defe-
sa. Um escudo secundario, também gerado por
bobina ,protege os decks da ponte e segao de
engenharia. O grau de eficiéncia dos escudos é
bastante elevado pois a disponibilidade de energia
€ quase 0 mesmo das naves da classe Constitution
e a superficie a ser protegida muito menor.

Computador principal

O projeto original previa o uso de uma versao
simplificada do computador M-6 da Daystrom Data
Concepts pois o controle campo era tremendamen-
te simplificado pela forma regular da nave e do uso
de um gerador Unico. Entretanto, nos estagios finais
de construgéo, a Divisao de Engenharia da Frota
percebeu que a U.S.S. Tupa poderia ser considera-
da como uma nacele Warp, o que possibilitava uma
fungao inédita para uma nave estelar. Em casos de
emergéncia as naves da classe Tupa poderiam
"substituir" os geradores Warp de naves muito
avariadas, funcionando como rebocador. Alguns
pontos da estrutura inferior da nave foram reforga-
dos e receberam suportes para a futura instalagao
de "ganchos" magnéticos, ainda em estagio de
desenvolvimento, para permitir a conex&o com ou-
tras naves.

Com isso foi decidida a instalagao de um M-
6 completo o que possibilita a classe Tupa "rebocar"
qualguer nave em operagdo na Frota, adequando a
formacao do campo Warp. Em caso de naves muito
massivas existe a possibilidade de conexaode duas
naves Tupa para a geracdo de um campo multiplo
através de um link entre as unidades M-6.

O nucleo do M-6 foi montado em um cilindro
de 2 metros de diametro que corre sobre a linha de
simetria da nave, acima do motor/reator, melhoran-
do o controle sobre o processo. Uma derivagao do
cilindro sobe até a ponte de comando.

Outros sistemas
Toda a nave foi projetada para aproveitar ao
maximo os sistema padronizados da Frota com um
minimo de alteragfes. O sistema de suporte de
vida, por exemplo, foi levemente alterado para
aproveitar de parte do calor gerado pelo. motor/
reator para a manutengao da temperatura a bordo.
Duas salas de transporte servem a U.S.S.
Tupa. A principal, usada para embarque e desem-
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barque de pessoal com 6 plataformas, e um com-
plexo de carga com 2 grandes plataformas que
podem ser usadas para transportar cargas ou até
20 pessoas em casos de emergéncia. As duas
salas se localizam em pontos estratégicos da nave
para casos de evacuagao de emergéncia. Tambem
foram instalados dois casulos para naves auxiliares
padréo que sao usadas nos casos em que 0 Uso do
teletransporte nao for possivel.

Consideracoes finais

Apesarde concebida inicialmente para patru-
Ihar a Zona Neutra a nova classe se mostra bastan-
te versatil para aplicagdes militares. Grande poder
de fogo, escudos defletores muito eficientes, eleva-
da capacidade de manobra e autonomia equivalen-
te a naves da classe Constitution possibilitam o seu
uso em missdes de patrulha, escolta armada, defe-
sa e apoio estratégico, resgate em territério inimigo
entre outras fungdes. Além disso o uso de equipa-
mento padronizado possibilitam um menor tempo
de adaptagao de pessoal facilitando rodizios ou
troca de tripulagao.

Seu baixo custo em relagéo aos cruzadores
convencionais da Frota tornam esta nave uma
alternativa interessante para defesa de pontos es-
tratégicos para a Federagdo fora das areas de
fronteira liberando estas naves para outras fun-

goes.
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Especificacoes

Dimensoes Gerais

Tempos de comutagéo

COMPRMBITG: . et 170.3 m WA =45 s i vtmamsans: 0.48s —
A o it e 48.2m WETD G = B: .oismmessimsnvasssarisyernssmesssns 0.43s /__Je—-—/f
R s i e s B R 44.5m WETDB =122 | caie tecrrssteit svisuasrs cocman 1.48s l l T r - - : 8
Unidade Warp (Shuvinaalis SW 50/1-0KT) Tripulagéo \J l\\ t
obs: as dimensées abaixo excluem o coletor Bussard Oficiais . o S I L SR s 20 —— L—.—, =
COMPAMBALGE «.v.covcicnviisssiossscansnromsis 150.0 m THPUIANIOS: . ivwssussivnistanisuvasns smusrssssussnis 90 = \
AR R e el 20.0 m , - ~ (oS .
217y 14752 LTRSS, s, SRS er 10.0 m Fabricante: =
Consércio Shuvinaaljis Warp Technologies/Chiokis
Performance Starship Construction Corp. 9 ¢
Velocidade MAXIMA: .........eerveeeenn. Warp 12 2 10 2 I3
Velocidade de cruzeiro: .................. Warp 9 Origem: Sistema Solar, Terra 12
Local de construgao: estaleiros de Marte
Aceleragao
0-0.99c: 10.3 s (15 s em movimento reverso Data de inicio/término de construgao: o =
0.99c¢ - Warp: (5.53 s : Inicio_: ........................ 15 de outubro de 2295 ; ) S::igrpizgea:?g)agao
TOHMIND? . s aniiivers ioits 23 de dezembro de 2297
3 - Ponte de comando
4 - Escotilha principal de acesso
5 - Domo dos sensores de longo alcance
6 - Motor de manobra (16)
7 - Reversor da unidade de impulso (retratil)
3 8 - Coletor Bussard
9 - Protecdo da matriz de restauragéo
10 - Intercoolers do estagio final (bombordo/estibordo)
ot Py Py ra e r-,=;\ N T L T T T T e ¢ 11 - Reator de fuséo (5)
s e e e s T e B 12 - Escudo defletor
TR ETRATReE A SRS M EIRRETRE B A S 13 - Sensores de atragdo do campo energético espacial
e AT 5 D 0 C el el R e "‘Jl__.-—\_ 14 - Cristal de deflexéo de impulso
< !, 15 - Exaustor do tubo de torpedo
5 6 7 8 16 - Motor de impulso
17 - Refrigerador do fluxo magnatémico - estagio final
18 - Refrigeradores do fluxo magnatémico - estagio de energia (4)
1 - Cristal defletor de Impulso 19 - Refrigeradores do fluxo magnatémico - estagio de poténcia (3)
2 - Camara de intermixagem secundaria (motor de Impulso) 20 - Cristal de amplificagdo magnatémica
3 - Coletor Bussard 25 21 - Sistema de descarga de emergéncia
4 - Matriz de restauragéo matéria/energia ‘ 22 - Reator'de controle do estégio de poténCia
5 - Céamara de intermixagem priméaria (motor Warp) n | e 23 - Constricao do fluxo magnatémico
6 - Bobinas Warp 24 - Tubo langador de torpedos fotdnicos
7 - Camara de reagdo matéria/antimatéria 25 - Defletores de navegacao
8

- Area de armazenamento de matéria e antimatéria 26 - Escotilha de acoplamento N 3
2 27 - Hangares: casulos para naves auxiliares padrao (2)
28 - matriz de restauragdo matéria/energia
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Missées do Ser vico Secreto da Federacédo

Christiano Ramos & Jonas Pinheiro

Bureau de Inteligéncia da Frota Estelar
Assunto: Relatdrio sobre a tecnologia Klingon
Classificagéo: altamente secreto - acessivel somente aos membros do Warp 9
Agente designado: Comandante John S. Walker

Com o intuito de relatar os aspectos tecnolé-
gicos do império Klingon fui designado pelo Bureau
de Inteligéncia para me infiltrar no planeta Klinzhai,
conseguir todas as informagoes possiveis e efetuar
um parecer completo sobre a tecnologia inimiga.

Antes da designagao, eu e mais dois agentes
- CUjo Nnome nao posso revelar para evitar o vaza-
mento de informagdes - passamos por um rigoroso
treinamento de 18 meses para tornarmo-nos perfei- |
tos Klingons, onde aprendemos a dominar o idiom
com perfeita fluéncia e os principais trejeitos qu
caracterizam aquela espécie. Para ndo sermo
percebidos durante nossa permanéncia no planet
fizemos uma cirurgia plastica na fronte com a inclt
sa0 de um osso coroa semelhante ao dos Klingo

pegas. As outras duas, porém, apresentavam pro-
blemas mais graves. A primeira continha defeitos
no motor, pois este nao possuia o chamado “Warp
Jumping”, ou seja, o salto que toda nave realiza
quando entra em velocidade de dobra. Com isso, a
nave praticamente nao dispunha de tal velocidade.
Minha primeira providéncia foi avaliar a estrutura
onde se achava instalado o motor. A principio ndo
:verifiquei nada de anormal, mas ap6s um exame
ais minucioso constatei uma pequena anomalia
o interior do dispositivo que era responsavel pelo
efeito: o duto de conducdo de plasma possuia um
ametro interno menor que o especificado; com
, @ quantidade de matéria injetada no intermix
menor que a necessaria, impossibilitando a
e de efetuar o “Warp Jumping” e assim entrar
locidadeidle dobra. Seria apenas umaquestéo
substituiro duto poroutro, porémnao haviadutos
ssalentes paxa reposigao. Sendo assim, tive
abalhar com @ defeituoso.

) que fiz parasanar o defeito seria conside-
os padrdesde engenhariada Federagao,
Imente antj-profissional: com um phaser
5. espéci¢ de raspagem, ou seja, fui
gto internamente até este ficar com
3 correto e apos testes, consta-
edido nessa tentativa.

.era uma remanescente da
a que, a meu ver, fora
ua época em toda a

freriamos com o preconceito existenté sobre esf
por parte dos Klingons puros.

Assim, eu e meus dois campanheiros
mos numa velha nave “Ave de rapina” (esta
utilizada pelo Capitao Kirk na ctise das bale
Klinzhai e passamos pela ZonaNeutra sem#
problemas. Ao pousarmos emum espa
dos limites da capital, nos sep’aram
mos de nos reunir somente navel

Uma das primeiras coi
sicdo de uma moradia e lo
médico, um alojamento
trabalhar: o estaleir
melhor de todo 0 Im

iderado o Classe K&
uma das

Munido de idg $;:60- galaxigal se Constitution. Ela
mecei trabalhando:2omo supervisor técnico geral apresentava problemas nos escudos, problemas
inspecionando as naves em todos os seus aspec- estes que quase me causaram um stress, pois ao

tos, tanto no design como nos motores. Minha relatar o fato aos meus superiores eles simples-
primeira missdo, apés assumir o cargo, foi a vistoria mente disseram-me que eu deixasse a nave como
de trés naves D7; essas naves no Império recebem estava. Ora, nota-se que os Klingons nao tem
o nome de Klolode. Uma das naves a serem visto- preocupagéo alguma com seus semelhantes. Re-
riadas apresentava um problema de mau funciona- solvi o problema da seguinte forma: coloquei uma
mento dos disruptores, era entdo um problema de carga extra no gerador de campo magnético e
simples resolugao, bastava apenas uma troca de assim os escudos teriam umreforgo, porémtive que
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sacrificar duas armas quil'mak, ficando a nave com
somente mais duas armas deste tipo.

O leitor deste relatério deve estar se pergun-
tando: “este agente esta ajudando os Klingons?”
Ora, era a Unica maneira de conseguir dados sobre
os dispositivos usados nas naves, portanto tinha
que dedicar-me totalmente a eles para nao levantar
suspeitas.

Nos trés meses seguintes, trabalhava inten-
samente na supervisdao de naves dessa Classe,
realizando uma jornada de trabalho equivalente a
16 horas diarias em reparos e construgao, utilizan-
do pegas ja usadas em outras naves e, consequien-
temente, o desempenho destas era bem menor.

Tive de assumir a Diretoria de Operagdes, ja
que meus superiores foram mortos durante um
ataque da Federagao e os quadros de pessoal do
estaleiro estavam em grande déficit de técnicos
especializados. Eles haviam viajado para um plane-
ta onde os Klingons escravizavam nativos, quando
foram atacados pelos cruzadores pesados Rondon
(NCC 2450), Brasilia (NCC 2455) e Humaita (NCC
2457) e com este incidente a produgéo de naves do
estaleiro aumentou de duas para trés ao més e eu
acumulando as fungdes de Supervisor Técnico
Diretor de Operagdes, fiquei sendo o responsav
por uma carga de trabalho muito superior & que.
ja cumpria, sendo que diversas veze passav
noites em claro. ;

Além das naves Classe Klologe, eu me fa
liarizei também com o funcionaménto das n
pertencentes as Classes K't'inga, lzagor’h eMe
A Classe Merk'hr era praticamente desprovi
grandes atrativos. Possuia torpgdos tipo Do
com dsc’ equivalente a 50, j§ em sua si
versao, os torpedos possuiam um dsc egx
156. Foram construidas 110 nav

A Classe K't'inga é a
Império, na qual foraminstal
tipo Genek’hr Il com ds
aos comandantes Kling
fogo. Foi também a pri
de camuflagem.

Odispositivo d&
a Federagdo um grande mistério, pois nenhum
engenheiro da Frota Estelar conhece o pleno funci-
onamento deste equipamento. Por isso, dediquei-
me ao estudo deste mecanismo e tal estudo custou-
me trés semanas de muito esforgo para poder
entendé-lo; espero que minha explicagio néo can-
se o leitor deste relatério.

Segundo os principios da Fisica, um objeto é
visto por refletir a luz que nele incide. Quando este
absorve todas as cores do espectro e nao reflete
nenhumadelas, ele € um objeto da corpreta. Tal cor

WARP 9 - Vol. 2. N5

significa na Fisica “auséncia de cor”. Em alguns
planetas do Império existe um minério chamado
Timirhr; este minério, quando excitado por um fluxo
de plasma emite particulas chamadas Timions.
Numa camara mével acima do intermix esta alojado
o minério e quando o dispositivo é acionado o
minério aloja-se no interior do intermix e em contato
com o plasma passa a emitir os Timions que gera-
rdo um campo em volta da nave que absorvera a luz
que nelaincide, nao afetando os motores de dobra.
Com a absorgao da luz, a nave “perde a cor”. Pela
explicagdo anterior, a nave teria uma coloragao
preta, porém todo objeto reflete, absorve e refrata a
luzincidente. Arefragdodaluz é odesviodestapara
outradirecéo que ndo sejaadareflexdo. Os Timions
provocam absorgao e refragéo. Por isso, quando o

. observador de outra nave vé uma K'tinga desapa-

ecer tem a impressao que ela esta se distorcendo
té desaparecer e a Unica coisa que sobra &€ um
ampo distorcido com a forma da nave.

Os motores desta nave alcangam uma velo-
dade de cruzeiro de dobra 8 e uma velocidade
4xima de dobra 9. Apresenta um novo sistema de
mpulso de quatro unidades de fusao tritanium/
anium, que da a esta Classe grande manobrabi-
de em velocidade subluz. Essa Classe possuli
versbes; os engenheiros da Federagéo em
tar jansavam haver somente quatro, mas as
ras duas $80 desconhecidas e mais poderosas,
entando torpedos cujo dsc vai de 300 a 350.
dispositivos, ‘genominados Diskarhh, se bem
os, podem tornar-se uma séria ameaga a
0. Outra provavel ameaga é o novo siste-
\r: tais armas oferecem ao
te Klingon:uma geometria de ataque
19 canhao de phasers gira sobre seu
m angulo de até 200°. Essas duas
dotes ainda nao foram liberadas
ngon para producao em mas-
protétipos.
es de minha permanén-
megava a me acos-
uele planeta. Um
Sarpentes Dorkh”,

cia infiltrad_ﬁ

' cujo sabor assemelha-se & galinha ao molho pardo

na Terra. Outra iguaria que também apreciava era
o “Mirmak”, um tipo de ensopado com diversas
carnes cruas acompanhado de um molho
esverdeado. Este prato é servido frio.

O meu relacionamento com os Klingons fica-
va unicamente restrito ao ambiente profissional,
porém em algumas oportunidades fui a lugares de
entretenimento com meus pares e subordinados.

Para os padroes humanos tais lugares seri-
am considerados selvagens. Numa dessas vezes
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presenciei o espancamento de um nativo por mais
de quatro elementos; sorte minha que alguns de
meus ocasionais companheiros e subordinados
pertenciam a umapequena, mas nova, linhagemde
nativos mais calmos e n&o t40 apegados a violén-
cia, tdo comum em seus conterraneos.

Uma das ultimas Classes na qual tive a
oportunidade de trabalhar foi a Dzagor'h. Essa nave
é considerada, pelos engenheiros do Império, um
projeto que culminou no fracasso. Tal Classe pos-
suia sistemas de motores que faziam a nave alcan-
car a velocidade de dobra 9.7 sem nenhum proble-
ma e manter tal velocidade por até 18 horas conti-
nuamente, e possuindo um sistemade armasque a
colocava em pé de igualdade comuma nova Classe
da Federagao ainda em estudo (o nome desta nova
Classe seria Ambassador ou Galaxy, a Frota Este-
lar ainda nao havia decidido). Porém, a nave em
gquestao consumia muita energia e era necessaria
uma grande quantidade de cristais dilithium para
filtrar toda a energia, tanto é que um dos protétipos
explodiu ap6s uma bateria de testes; quando entra-
va em dobra 5, o cristal dissolveu-se possibilitando
o contato direto entre matéria e antimatéria, cau-
sando a explosdo da nave. Os escudos possuiam ¢
mesmo nivel de dissipacio da Classe K't'inga, que
é de aproximadamente 5000 sed"”, dispondo ass:
de uma maior eficiéncia. _

Por motivos alheios a meu cpriheciment
suspeitas comegaram a ser levantadas a resp.
de infiltragao de espides da Federagao no Img
Klingon, inclusive eu mesmo fiii interrogad
membros da Inteligéncia do Império. Iniciei
preparo de minha fuga para voltar ac Quart
ral na Terra. Procurei meus dois colegag
fiquei sabendo que ambos haviamsid ;
estava sozinho no covil dos lobos.
ameaga dos abutre Klingons
encalgo. Discretamente, pi
nave de facil manuseio
meus propésitos de fugs
de uma Kiolode antigt
estava pronto para:
instalei um dispositiveque recebera na Inteligéncia
antes do inicio desta miss&o. Tal aparelho, quando
acionado, possibilitava as naves da Federagao iden-
tificar que se tratava de agentes em fuga pilotando
naves inimigas. Finalmente estava deixando a mi-
nha falsa identidade para tras e partindo emdiregao
a Zona Neutra.

Ja estava tranquilo, pensando que minha
fuga seria bem sucedida e sem maiores incidentes;
ledo engano, na metade do caminho detectei a
presenga de trés K't'ingas vindo em minha direg&o.
Eu n&o podia aumentar minha velocidade ou os

Etos E:omandos
cinco dlas depms ja

motores fundiriam. Acionei entdo o dispositivo de
comunicagdes e nada mais podia fazer a ndo ser
esperar a morte ou torcer para que alguém do outro
lado da Zona Neutra respondesse a minha chama-
da.

Duas horas depois as naves Klingon alcan-
g¢aram-me, num ponto a 30 minutos da Zona Neutra.
Os cruzadores partiram para um ataque feroz sobre
aminha ja combalida nave. Meus escudos estavam
em estado precdrio e aguentariam somente mais
duas ou trés ofensivas. Defendia-me como podia,
porém meus disparos surtiam pouco efeito sobre 0s
cruzadores. Fui atacado novamente e os instru-
mentos indicavam que os escudos operavam So-
mente a 42% de sua capacidade. Eu pensava em
minha familia na Terra, rezando por eles, pois

. acreditava que meu fim estava proximo.

Quando os Klingons preparavam-se para o
erceiro ataque e eu ja estava quase despachando
a boia do diario com todas as informagdes técnicas
ue reunira, recebi uma transmissao da Frota Este-
ar. Por sorte eram dois cruzadores da Federagao,
as naves U.S.S. Asimov e U.S.S. Kepler, comanda-
las pelos Capitdes Salvatore Schiliazzone e Herman
tzWolfgang. Respondi & transmissao e em trinta
gundos chegaram a zona de atague iniciando a

| ImpenaJ Iogo nas pnmelras rajadas de torpedos
dnicos e as:putras duas naves evadiram-se. Nao
amos deixar testemunhas, e por isso a U.S.S.
as perseguiu e desferiu o golpe mortal sobre
s cruzadores festantes.

i teleportado para a Asimov com todas as
des que havia conseguido e, apds ser
elo Capitap, dirigi-me & cabine do Almi-
para os relatos finais, pois ele era um
e responsaveis por esta missao.
me, disse que lamentava por
eiros e que eu receberia as
a Frota Estelar. Logo apés,
sentasse a enfermaria,
intervengao cirurgicaa
ia original.

Fmahzo aqui este relatério sobre a missao,
visto que estou proibido de fornecer outros detalhes
que envolveram esta incursdo do Servigo Secreto
da Federagao no Império Klingon. Estes detalhes
podem ser fornecidos somente ao Aimirantado.
Obrigado pela atengao de todos.

Comandante John S. Walker

‘dsc é o0 indice de capacidade destrutiva; 1dsc=15 megatons.
“sed é o ndice de dissipagdo de energia dos escudos.
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Visita a mente Borg (conclusédo)

Projeto “Fusao”

Cesar Augusro O. Tloss/

Centro Gaia de Pesquisa de Mentes Coletivas
Planeta Nova Brasilis, Pléiades

Divis&o de Estudos Avangados - Frota Estelar

Comandante Adama F. Gordon

A cagada durou 3 semanas, com a nave Borg
n&o dando sinais de ter detectado nossa presenca.
As 3 naves estavam com o dispositivo de camufla-
gem ativo e seguindo o cubo que desenvolvia seu

‘percurso em Warp 9.

Estavamos longe dos limites conhecidos da
Federacao quando a nave Borg reduziu a velocida-
de e se dirigiu para uma estrela ana vermelha que
tinha ao seu redor um Unico planeta gigante gasoso
de enormes proporgoes, entrando em seguida em
sua 6rbita.

Apés 3 dias pudemos observar que uma
estrutura estava sendo construida com materiais
retirados da atmosfera do planeta. Ficou claro que
os Borgs estavam iniciando reparos de grande
escala em sua nave. Ficou claro também que eles
nao estavam se importando com a possibilidade de
ser atacados, pois as estruturas montadas torna-
ram visiveis areas do interior, tornando a nave
bastante vulneravel a qualquer atividade hostil.

A abordagem deveria ser feita naquele mo-
mento. Com o casco aberto e a estrutura sendo
construida no flanco mais avariado da nave, esta
estaria com menores condicoes de manobra e
perseguicao.

A nave U.S.S.|lIce foi escolhida para a abor-
dagem. O Oficial de ciéncias Sorak ficou encarrega-
do do elo mental. lice iria aproximar-se da nave
Borg, Ix ficaria orbitando a estrela vermelha apés a
orbita do gigante gasoso e Proteus tomaria posi¢ao
fora do plano da ecliptica. As impressdes de Sorak
seriam transmitidas em tempo real para as duas
naves préximas que teriam um maédulo auténomo
de fuga que poderia transportar as informagoes
para a Federagéo caso uma (ou todas) as naves
fossem destruidas.

Uma semana apds o estabelecimento da
nave Borg ao redor do gigante gasoso, Proteus
partiu para uma inspeg¢ao camuflada a nave Borg.

Suas imagens indicavam que uma grande constru-
¢ao0 estava sendo efetuada sobre a fenda e que
muitos humanéides estavam com trajes que lhes
permitiam executar operagdes no vacuo do espago.
As fotos colhidas eram realmente impressionantes,
ressaltadas pelo brilho sanguineo da estrela. Vista
de longe, a nave Borg parecia uma colméia cubica
com abelhas metélicas trabalhando em um fim de
tarde de verao na velha Terra. O trabalho era de
grande intensidade, mostrando uma coorden-
bastante eficiente.

A nave se aproximou até uma distancia de
km, mantendo a camuflagem ativa. Devido a inati-
vidade dos Borgs, optou-se por uma maior aproxi-
macao. Ao atingirumadistanciade 3 km houve uma
brusca mudanga de atitude dos humandides que
rapidamente iniciaram um processo de recolhimen-
to para o interior. Imediatamente o cubo comegou a
disparar na diregéo da nave raios de particulas de
grande grau dispersivo. Proteus havia sido detecta-
da.

Imediatamente percebemos que a posicao
exatando eraconhecida, pois os emissores deraios
de energia nao procuravam um alvo especifico,
mas estavam gerando uma parede de artilharia
procurando destruir (ou pelo menos revelar) algo
que estivesse provocando leituras nos sensores.

Proteus iniciou manobras evasivas rapidas
em diregado a face oculta do planeta. Entretanto,
quando estava quase fora de alcance, foi atingida.
A poténcia do raio de particulas foi enorme, mesmo
para os nossos poderosos geradores de energia.
Imediatamente Proteus ficou visivel. Para nossa
surpresa, neste mesmo instante o ataque Borg
cessou, 0 que permitiu que Proteus pudesse atingir
uma posigao segura.

Apos algumtempo os Borgs reiniciaram suas
atividades como se o incidente ndo tivesse ocorrido,
com seus operarios prosseguindo no reparo sem
maior pressa que antes.

Com o sistema de camuflagem avariado,
Proteus partiu para uma érbita mais distante ao
redor da estrela, longe do gigante gasoso e nas
proximidades de uma nuvem de asterdides, para
efetuar reparos. A forga do raio Borg provocou
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danos consideraveis no sistema de camuflagem.
Curiosamente, Proteus nao foi perseguida ou ata-
cada, mesmo na sua posicdo em que efetuava
reparos.

Apos algumas reunides chegamos a conclu-
sao que os Borgs haviam decidido que nao éramos
uma fonte de perigo em potencial. Decidimos tam-
bém continuar com a miss&o. Enviamos lice para
um véo de reconhecimento para avaliar o local e as
condicOes para a abordagem. Como os Borgs j&
sabiam de nossa presenga, achamos melhor enviar
a nave sem o sistema de camuflagem ativo. Isto
permitiria direcionar toda energia para os escudos e
motores Warp em caso de emergéncia.

lice se aproximou até uma distanciade 10 km
da superficie do cubo e iniciou uma 6rbita descen-
dente até atingir a face menos afetada pelos ata-
ques e |la permaneceu por uma hora. Ativamos
NOSSOS sensores para encontrar uma area com
condicOes ambientais apropriadas e com um alto
nimero de humandides. Durante este periodo a
nave foi sondada pelos Borgs com sondas de alta
intensidade, porém nao houve nenhuma reagao
hostil. Apés este periodo lice abandonou as proxi-
midades do cubo e dirigiu-se até a face oposta do
planeta para realizar os preparativos da aborda-
gem, que ocorreria assimque os reparos em Proteus
fossem concluidos, o que levou dois dias. Apés este
periodo, as duas naves de apoio tomaram posi¢ao
e llce se dirigiu para o cubo para prosseguir com a
abordagem.

Os reparos do cubo também estavam em
ritmo acelerado. Pudemos observar como o traba-
lho de uma mente coletiva apresenta vantagens
quando uma quantidade enorme de trabalho deve
ser feita de modo coordenado. Os humandides com
seu equipamento auténomo atuavam com uma
coordenacgao impecavel. Cada grupo de operérios
executava uma atividade especifica, sendo substi-
tuidos assim que outra fase do processo entrasse
em execugao. Isto propiciava um poder de reparos
muito alto. No momento da abordagem, a fenda
causada pelos Romulanos estava quase coberta
com estruturas de sustentagao. Com as sondagens
notamos também que 70% da tripulagao da nave
estava envolvida nos reparos. Aparentemente, ou-
tras tarefas de manutengao nao exigiam uma mao-
de-obra muito intensa para manter o restante da
nave em condigées operacionais.

lise aproximou-se até uma distancia de 1 km
da superficie do cubo e assumiu uma posigéo que
permitisse fuga rapida em caso de problemas. Trés
pessoas foram transportadas para o cubo; outras
seis permanecendo a bordo da nave, aguardando.
O tempo estimado da missao era de trés horas.
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Foram teleportados para o cubo o Oficial de
Ciéncias Sorak acompanhado de dois oficiais de
seguranga para atuarem como apoio. A principio
tudo transcorreu como esperado. Sorak escolheu
um humandide que estava em um casulo de des-
canso e iniciou com ele o elo mental. Os Borgs nao
apresentaram sinais de se importarem com o que
estava acontecendo. Uma corrente incrivel de im-
pressdes comegou a ser enviada para Proteus e Ix.
A transmissao transcorreu normalmente por meia
hora quando de repente Sorak interrompeu a trans-
misséo abruptamente entrando em estado de cho-
que. Os Borgs comegaram a cercar 0 grupo de
desembarque, que imediatamente solicitou que fos-
se retirado do local.

imediatamente o grupo foi recolhido, ao mes-
mo tempo em que o cubo iniciava um ataque
pesado contra lice, que se viu obrigada a entrar em
velocidade Warp nas proximidades do gigante ga-
soso. Os escudos defletores aguentaramde manei-
ra satisfatéria a primeira onda de ataque que se
iniciou assim que o grupo de desembarque foi
recolhido. Aparentemente, Sorak havia penetrado
em &reas que os Borgs ndo gostariam que fossem
vistas.

Entretanto, o cubo estava sem capacidade
de manobras e ndo pdde partir em perseguigao a
nave invasora. Devido ao fato de ndo estar camufia-
da, lice péde transferir toda a energia para 0s
escudos, o que permitiu que resistisse com maior
facilidade aos raios de energia do que Proteus.

Feito o contato, saimos do sistema estelar
com a certeza de que a missao estava encerrada.
Agora que fora levantado um elo de agressividade
entre nés e os Borgs, nao poderiamos retornar as
proximidades do cubo para nova abordagem.

Assim, retornamos ao espago da Federagao
com nossa preciosa carga de conhecimentos.

Sorak recuperou-se do trauma, mas mante-
ve-se em siléncio durante todo o percurso até o
centro Gaia. Suas transmissoes enviaram informa-
¢bes muito importantes para nés, mas temos a
impressao que nem todas suas impressdes foram
transmitidas.

Sorak - Oficial de Cléncias - U.S.S. lice

"Ponto de abordagem em 2 minutos", avisa-
vam os comunicadores da sala de transporte.

Sorak sabia que esta seria uma missao total-
mente diferente das que as que estava acostuma-
do. Desde que deixou Vulcano para atuar no setor
de pesquisas da Federagao, sempre optara por
missoes onde sua mente pudesse entrar em conta-
to com mentes insélitas. Interiormente, sabia que o




ponto de vista I6gico seguido pelo seu povo nao era
o Unico; entretanto, durante toda sua carreira todas
as mentes que encontrara apresentavam algum
tipo de emogao. Sempre impressdes confusas e
muito pessoais eram-lhe apresentadas, as quais
tentava trazer para a razdo sem muito sucesso.
Afinal, por que as ragas gue ainda mantinham
emogoes tinham que traduzir suas idéias de forma
tao pessoal, sem levar em conta os fatos de uma
maneira mais objetiva? Por que a histéria pessoal
de cada um deveria influenciar a percepgao de um
fenémeno ou situagao? Quanto mais Sorak entrava
em contato com mentes alienigenas, mais percebia
como o modo de pensar Vulcano era unico.

Desejava encontrar uma mente com a qual
pudesse entrar em contato sem que a emogao
interferisse no contato. Esta erasua expectativaem
relagcao ao Borgs. Esperava poder partilhar de sua
visdo sobre o universo, sem que emogdes ou im-
pressdes pudessem interferir. Esperava conseguir
encontrar algum tipo de identidade entre o povo
Vulcano e o povo Borg.

— Vamos para a sala de transporte, meu
amigo. Finalmente podera encontrar mentes ciber-
néticas que partilhem a mesma visao cartesiana do
universo que voceé - avisou 0 Comandante Dunkan,
responsavel pela seguranga do grupo dentro da
nave Borg.

Sorak levantou-se sem emitir qualquer pala-
vra e dirigiram-se para a sala de transporte onde o
Tenente Giscard os aguardava.

— Bem vindos a porta de saida!l — dizia o
Capitao Elias Barkley, com um sorriso enorme
estampado no rosto—Vocés irdo se materializarem
um corredor com um grande numero de casulos
identificados pela tripulagao da U.S.S. Enterprise
como sendo uma area de repouso. Procurem reali-
zar a miss&o com cuidado. Até agora nao sabemos
se estamos sendo tolerados ou ignorados, por isso
cuidado. Ao menor sinal de perigo enviem um sinal
gue iremos tird-los de |a imediatamente. Vao agora
e boa sorte!

Os controles foram acionados e a sala de
transporte se desfez, surgindo em seguida um
enorme corredor com uma fileira interminavel de
humandides estaticos a esquerda e um espago de
dimensdes incalculavel a direita. Aparentemente,
muito material havia sido removido desta segao da
nave Borg para servir de matéria-prima para os
reparos que estavam em andamento.

Dunkan e Giscard sondaram a regido com
seus tricorders e concluiram que além dos huma-
néides que estavam nos casulos, ndo havia outros
Borgs por ali.

- S&o todos seus! Escolha a vontade — disse

Dunkan a Sorak, apontando o0 enorme corredor que
se apresentava a sua frente.

Sorak comegou a caminhar para frente
observando com atengao cada um dos humanéi-
des. Com sua habilidade, avaliou os padroes men-
tais de cada um para identificar qual estaria mais
apto a receber o elo mental.

Apés sondar sete Borgs, Sorak apontou para
um gue se encontrava em situagao de relaxamento
e dirigiu-se até ele. — Este humandide possui um
padrdao mental préximo ao ideal para que possa
entrar em contato. Se ndo ha objegbes, irei iniciar a
transmissao agora. Gostaria que ndo interrompes-
sem o elo a ndo ser que algo muito importante
acontega.

Giscard e Dunkan concordaram e Sorak ati-
vOU seu transmissor que enviariapara lice e Proteus
suas impressoes.

—Escolhium individuo humandide jovem, em
estado ideal de relaxamento. Além disso pude
perceber que o padrao e condigdes mentais variam
muito poucode individuo paraindividuo, o que torna
uma escolha mais seletiva completamente desne-
cessdria. Irei iniciar o contato agora.

Sorak aproximou-se do Borg e colocou a mao
sobre sua face. Se percebeu o contato, 0 humanoi-
de ndo demonstrou.

— Sua mente, minha mente. Nossa mente é
agoraumasé. Seus pensamentos sS40 meus pensa-
mentos...

“Os pensamentos se fundem muito rapida-
mente. Sinto um padrao muito simples, quase infan-
til. Este padrao nao se parece com o de um cérebro
humano. Se parece mais com o de um ser sem
vontade, sem objetivo, aguardando por um pensa-
mento que o faga realizar algo. Nao sinto sentimen-
to. N&o sinto sonhos. Somente estou esperando a
hora de meu corpo se restabelecer para receber a
primeira ordem. Somente espero”.

—... Consigo perceber uma mente muito sim-
ples. E como se somente uma parte do cérebro
estivesse ativa. Mesmo esta parte esta em estado
de espera. Aguarda por um pensamento...

“Nao posso me deixar levar. Sei agora que
vocé nao esta ai. Sei que vocé é apenas o corpo, 0s
sentidos, os movimentos, as poucas sensagaes,
mas para onde vao as impressdes que vocé rece-
be?”

—... A parte do cérebro ativo consiste no
minimo necessério para que este corpo cumpra as
fungbes necessarias para o controle vital e as
operagdes da nave. Somente esta mente nao pode-
ria tomar parte de processos de téo alto nivel como
os reparos que estdo em andamento neste momen-
to. Esta ndo é a mente Borg, mas apenas o que

e

sobrou da identidade individual do humandide...

“Voceé sabe que estou aqui. Pensa que sou
sua metade. Se inquieta. Espera por uma ordem.
Sinto seu aviso de que o corpo ainda ndo esta
totalmente recuperado do grande trabalho fisico
exigido nos reparos.”

—... O humanéide me reconheceu como se
fosse a mente Borg. Aparentemente é com ela que
todos os contatos sdo efetuados. Tentarei me apro-
fundar ainda mais em sua mente para entrar em
contato com a mente que controla esta nave...

“Aviso ao humandide que se acalme. Informo
que sou um sistema de testes e que sua atividade
nao serarequisitada agora. Comego a procurar. Em
algum lugar deve haver uma passagem para o
restante de seu cérebro que esta bloqueada.”

—... O restante do cérebro continua em ativi-
dade, porém existe uma barreira psicolégica muito
poderosa separando as duas areas de conscién-
cia...

“Continuo o processo de fusdo. Para conse-
guir a totalidade de informagodes tentarei entrar em
ressonancia com todo o cérebro do humandéide.”

“Nada. O que esta na outra parte do cérebro
esta completamente indecifravel. Nao constitue um
pensamento ou uma consciéncia. Impulsos saem,
impressodes entram, mas nao existe uma unidade.
Coisas estranhas estdo passando pelo meu cére-
bro. Problemas, solugbes, impressoes, fatos”

—... Consegui contato com a totalidade do
cérebro humandide. Estou sentindo que meu cére-
bro esta sendo usado como parte de um sistema
muito maior. Agora percebo. Cada humandide a
bordo da nave participa de duas maneiras em
relacédo a mente Borg: uma parte do cérebro atua
nas atividades autdénomas, enquanto que a outra
parte é utilizada como um médulo, que junto com
todos os cérebros e computadores a bordo desta
nave e fora dela, com os quais é mantido contato,
constituem a mente Borg.. Estou em contato com
uma unidade funcional, e ndo com a mente propri-
amente dita...

“Lentamente meu cérebro esta sendo alocado
para resolver problemas fragmentados, problemas
independentes, como contas, algoritmos, objetos,
imagens, e muitos outros fragmentos. Minha mente
estd ajudando a mente Borg. Preciso alterar a
natureza do contato. Devo entrar em contato com a
mente Borg, mas como? Com esta pergunta ativei
algo. Imediatamente a resposta veio até a minha
mente.”

—... Estou participando da mente Borg, mas
como uma entidade escrava. Entretanto, participo
da solugdo de problemas e processos que sao
gerados no todo. Isto me da acesso ao banco de

dados Borg. E légico! Se meu cérebro esta sendo
utilizado para participar de solugdo de problemas, €
natural que tenha acesso aos bancos de dados de
toda a civilizagdo Borg. Possuo agora acesso a
todas as memdrias dos Borgs. Vou procurar por
fatos histéricos...

“Comego uma conversagao com a mente
servidora de informagdes. Ela me ensina a navegar
pelas informagdes. Imagino-me como um cyborg.
Sou uma nave auténoma. Posso me locomover nas
guatro dimensées e para onde vou fatos e informa-
¢oes sdo exibidos em minha mente. Posso definiro
detalhamento e construir filtros para selecionar o
que desejo receber. Solicito que o servidor de
informagdes me acompanhe. Sou atendido; volto
no tempo. Procuro pelas informagbes mais antigas.
Percebo que quanto mais volto no tempo mais
fragmentadas estdo as informagdes.”

—... Descobri que existem varias consciénci-
as autdnomas que podem serinvocadas. Cadauma
delas possue umatarefa especifica. Agora compre-
endo. Ainda nao atingi a totalidade da mente Borg.
Estou navegando por programas que assumem
personalidades de acordo com as solicitagbes de
minha mente. Estou agora acompanhado por uma
entidade que se denomina Servidor de Informa-
¢Oes, que estd me ajudando a navegar pelas infor-
mag0des para construir uma histéria da civilizagao
Borg.

—Consegui entender que o sistema Borg &
composto pelos cérebros humandides e por siste-
mas cibernéticos situados em todos os cubos e nos
planetas onde existem maquinas pertencentes a
sua civilizagdo. Cada mente € tratada como um
subsistema, e nao existe diferenciacédo se esta
mente é bioldgica ou cibernética.

— Com o auxilio do Servidor, comego a rece-
ber informagoes. Somente nos cubos existem hu-
manéides. Eles sdo um fato recente. Aparentemen-
te estdo junto com os Borgs ha aproximadamente
cem anos. Sao realmente um fato recente

—Otempo naotinha sentido para o Borg. Sua
origem se perdera no tempo. As imagens mais
antigas que tenho consistem em um gigantesco
planeta, com a superficie totalmente construida,
cuja Unica missao consistia na preservagao de sua
existéncia. A imagem seguinte consiste em um
engenho mecanico que se aproxima apds um dis-
trbio na estrutura do espago-tempo. Ao se aproxi-
mar, foi tratado como um membro do préprio Borg.
Mas este engenho nédo emitia informagdes consis-
tentes. Foi necessario desenvolver uma técnica
para que fosse possivel uma comunicag&o.

— A informag&o recebida era incoerente. O
engenho tinha o objetivo de colher informagoes e
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apdés um certo tempo devolvé-las ao criador. O
conceito de criador era estranho & mente Borg, que
permaneceu estatica por um tempo impossivel de
serdeterminado. O Servidor foi criado para respon-
der a necessidade de compreender o que a inten-
Gao do engenho significava. Apdés muita busca, o
conceito de criador foi encontrado. Borg tomou
consciéncia que havia existido um inicio e um
criador. Informacdes que estiveram inativas até
aquele momento. A interpretagao fornecida consis-
tia em que o engenho deveria ser preparado para
colher informacoes e assim que as tivesse, deveria
fundir-se ao criador, fornecendo a ele o que tinha
recolhido. A localizagdo do local onde se encontra-
va o criador foi determinada como sendo o terceiro
planeta do Sistema Solar autodenominado Terra. O
nome do engenho era V'ger.

— V'ger partiu para cumprir sua missao, que
foi executada com sucesso, mas assim que se
fundiu com o criador o contato foi rompido. Entre-
tanto, a mente existente no mundo Borg compreen-
deu que o tempo existia e que agora ele passaria a
fazer sentido. V'ger criou o tempo para o Borg, que
percebeu que se encontrava em uma encruzilhada:
Ou voltaria a antes do V'ger ou seguiria um caminho
novo, procurando a mesma fusao de V'ger. Assim,
um povo humandide préximo ao planeta natal foi
assimilado. Entretanto, o resultado nao foi o mes-
mo. V'ger realizou um salto quantico em sua cons-
ciéncia, ao passo que Borg apenas aumentou seu
poder mental. A experiéncia continua, mas o resul-
tado esta tao distante como antes.

“Vasculho a mente e pergunto ao Servidor
qual a razao da necessidade da fusao com o cria-
dor. Outra mente, muito maior se comunica, diz
para o Servidor encerrar o contato e comega a
enviar pensamentos solicitando minha identidade.
Ela sabe que ndo sou um humandide. Ela sabe que
sou um intruso. Ordena que me identifique, ordena
que interrompa o contato, ordena varias coisas,
mas nao consegue receber minhasimpressoes. Ela
ndo as compreende. Ela ndo consegue formular
uma pergunta sobre mim, sobre meus propésitos.
Somente ordena. Solicito que faga uma pergunta
sobre quem sou eu e o que pretendo.”

“Uma enorme pausa. Um siléncio infinito. Ela
sddiz: Una-se a mim| Estou incompleto. Nao posso
crescer. Una-se vocé a mim. As uniées nao estao
dando certo. Continuo o mesmo. N&o crescil. Una-
se a miml.”

“Questiono sobre o que |he falta, como uma
mente tao poderosa pode ser incompleta. A respos-
ta surge: V'ger trouxe um objetivo para nés. Trouxe
0 desejo de participar do tempo. De criar nossos
proprios pensamentos, longe das fungdes de auto-

existéncia. Ndo podemos apenas continuar a exis-
tir. Precisamos ter desejos. Precisamos interpretar
0 universo e nao apenas recolher dados. Néo
sabemos como fazer isto. Precisamos nos unir ao
criador de V'ger e seguir o mesmo caminho. Preci-
samos de uma identidade. Una-se a nés!”

“Percebo que o didlogo com a mente Borg
estéinusitado. Como pode ele estar enviando idéias
mais complexas? A resposta vem logo. Estou per-
dendo o contato com meu corpo Vulcano. Percebo
que durante o tempo no qual ele se comunica
comigo, 0s mecanismos agregados ao corpo do
humandide estdo desligando o contato da minha
consciéncia. Terei que voltar”.

“NAOI!! Vocé ndo pode voltar. Una-se a nés!”

“Nao tenho escolha”.

Sorak rompe 0 contato bruscamente. Tao
bruscamente que os sentidos lhe fogem. A consci-
éncia vai embora.

Neste mesmo instante uma ordem e dada a
todos os humandides do cubo: “Detenham e assimi-
lem o ser que esta conectado a unidade" Imediata-
mente todos os Borgs que se encontravam nas
proximidades se dirigem ao corredor.

Giscard e Dunkan observavam entediados a
cena: Um Vulcano com a mao no rosto de um Borg
transmitindo informagdes, nem sempre em tons
compreensiveis. Ambos observavam em siléncio o
grandioso espago que estava a sua frente quando
inesperadamente Sorak se cala e em seguida desa-
basobre o corredor. Das duas diregdes os humanoi-
des presentes nos casulos comegavam a desper-
tar. Imediatamente Giscard agarrou Sorak e deu a
ordem para que fossem transportados.

A visdo de um esquadrao de cyborgs vindo
em sua direcdo desaparece e surge a sala de
transporte de lice. O grupo estava a salvo.

Ja a caminho do ponto de contato com a
U.S.S. Independence, Sorak recobra a conscién-
cia. Sua mente ainda esta confusa devido & violén-
cia do rompimento do contato. O final do contado
com a mente Borg ser4 relatado assim que chegar
ao centro Gaia, mas sua interpretagao do universo
jamais sera a mesma. Afina, havia encontrado com
uma mente que atingira a l6gica suprema, mas nem
assim sua mente encontrara uma mente afim. O
que o perturbava era que a mente mais proxima da
Vulcanaque havia encontrado até aquele momento
se considerava incompleta. Iria pensar muito tempo
ainda sobre este assunto.

Em sua mente surgiu uma frase dita por um
pintor terrestre do século XX:

“Computadores séo inuteis: Eles s6 podem
dar respostas.” - Pablo Picasso.
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401 - Freqluéncia de Gracie e George 2713.6 - Miri

1701 - Numero da Enterprise 2715.2 - O Punhal Imaginario (Van Gelder)
1864 - Numero da Reliant 2817.6 - A Consciéncia do Rei (Kodos)
16309 - Cébdigo secreto da Reliant 2828.3 - O Primeiro Comando (Gigantes)

2048.9 - Corte Marcial
*313.3 - Onde Nenhum Homem Jamais Esteve 3013.1 - The Cage (Capitdo Pike)

129.2 - Mulheres de Mudd (Gelatina) 3018.2 - Dia Das Bruxas (Karob)

1513.8 - O Sal da Terra (Nancy) 3025.8 - A Licencga (Alice/Coelho)

15614.0 - A Manobra (Balok) 3045.6 - Arena (Réptil)

1583.3 - O Estranho Charlie 3087.6 - O Fator Alternativo (Lazarus)
1709.2 - Balango do Terror (Romulanos) 3113.2 - Amanha é Ontem (Cap. Christopher)
2125.7 - O Senhor de Gothos (Trelane) 31419 - Semente do Espacgo (Khan)

2712.4 - As Meninas (Dr. Korby) 3156.2 - A Hora Rubra (Landru)

Solugéo do nimero anterior:
TREK- Memoéria

3 Letras: Bob; 4 Letras: azul, Skon, T'Pau, rato; 5 Letras: navio, vinte, Maltz, Quitu, Peter, 6 Letras: Solkar,
Bounty, Gracie, célica, George; 7 Letras: direito, Valkris, direita; 8 Letras: esquerda, corcunaa, baixinho,
pistolas, meninges; 9 Letras: escoteiro; 10 Letras: hidroponia; 12 Letras: Destruir Zero

Frase: "Vida Longa e Préspera a Todos - Spock”
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