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EDITORIAL

Mais uma vez estamos aqui com um exemplar do Warp 9. Desta
vez houve um pequeno atraso, é verdade, mas nada de tédo desastroso,
afinal. Ainda estamos dentro do bimestre devido e o mais importante é
justamente ndo perder o passo.

Este numero est4 recheado com bastante treknologia: a matéria
principal do fanzine & o projeto vencedor do concurso Il Star Cup,
realizado em conjunto com a Frota Estelar Brasileira e seu fanzine
Starfleet. Na pégina 23 h4 a relag&o de trabalhos premiados e mengdes
honrosas, e vocés podem ter certeza que ha muita coisa boa vindo porai!

Na categoria Star Trek o
trabalho vencedor foi o da dupla Daniel Takasugi e Marcos R.
Guimaraes. O Daniel j& € de certa forma um "velho conhecido" por
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“’ aqui, ja que sua nave, a U.S.S. Tupa, foi prgmiada no | Star Cup e
}‘Q‘ eletambém mandou para o Warp 9 alguns artigos baseados na Tupa.
',O"“ O Projeto Praetoria esta bastante interligado a este assunto, ja que
inl esta apresentado como um relatério realizado pela capitéd da Tupa.
'q. O trabalho é um pouco extenso e até pensamos em dividi-lo em duas

outrés partes, mas no fim resolvemos que seria mais interessante té-
lo de uma s6 vez para que os leitores pudessem aprecia-lo
integralmente. Essa decisé@o acabou limitando um pouco o espago
normalmente dedicado a outras segbes e artigos, mas a partir do
préximo ndmero as coisas voltardo ao normal.

A série "Fundamentos de Treknologia" continua normaimente no préximo namero tratando, em sua
sexta parte, de sistemas de armamento. Como a série € composta de dez partes, considerem que este
numero € a "hora do recreio", ok?

Mudando um pouco de assunto, queremos informar aos
nossos leitores que a partir do préximo exemplar o0 Warp 9 deixara
de ser editado apenas pelos dois atuais editores (Paolo F. Pugno e
Ivo L. Heinz). Com vistas a melhorar cada vez mais o fanzine e fazé-
lo crescer, estaremos adotando um sistema que denominamos
"Corpo Editorial". Um grupo de pessoas (cujos nomes ja sé&o bem
conhecidos de vocés) vai juntar-se a noés para que possamos ter
maior agilidade, variedade e, principalmente, qualidade. O Warp 9
vai mudar, e para melhor! Mas ndo se assustem: continuaremos
seguindo nossa linha de abordar Treknologia, como sempre fizemos.
Havera novas promogdes e artigos cada vez mais interessantes.

Bem, por enquanto é s6. Esperamos que este Warp 9 seja do agrado de todos vocés.

—
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CARTAS

FREQUENCIAS OF SAUDACAD ABERTAS

Estou enviando estes trés contos que escrevi... ...pois essas idéias ja vém comigo desde outubro ou
novembro do ano passado, mas eu ainda tinha um pouco de receio de manda-las. Foi mesmo quando lio
"pux&o de orelha" que vocé deu em todo mundo no Warp 9 n° 13 que criei coragem para manda-las.

Décio Alexandre - Sdo Paulo - SP

E fez muito bem, Décio. Suas histérias apareceréo a partir do préximo ndmero do Warp 9. E vamos
esperar que mais gente crie coragem, n&o é?

Mais uma vez tenho o prazer de renovar minha assinatura do Warp 9. Tenho gostado das novidades
do fanzine. Estou tentando ver se termino, com um amigo, um conto prate enviar algum dia desses; espero
que seja ainda este ano!

Evidentemente vocé j& deve estar preparando alguma edi¢do para 95 falando da "Voyager", ainda
desconhecida poraqui. Eu tive a oportunidade de ver alguns trechos do piloto e vique os produtores j4 estao
pondo algumas "minhocas" na cabega de nossos “treknélogos”, tal como a fenda para o quadrante Delta e,

mais ainda, as naceles da nave que sdo levantadas para entrar em dobra. D4 para explicar estes pequenos
detalhes?

Um grande abrago,
Claudio de Carvalho Siqueira - Rio de Janeiro - RJ

E com grande satisfagdo que recebemos sua renovagdo de assinatura, Claudio. Obrigado pelos
elogios ao Warp 9 também. Estes elogios n&o ficam restritos aos editores, sdo repassados a todos os que
colaboram para que o Warp 9 seja o que ele é hoje.

Quanto a nova série "Star Trek Voyager” e as “minhocas” na cabeca, vocé esta absolutamente certo:
estamos preparando para o préximo ndmero um artigo sobre a U.S.S. Voyager e entraremos em alguns
detalhes interessantes, entre os quais certamente néo faltaré uma anélise das ja famosas naceles méveis.
Quando o Ivo viu essa cena, j4 comegou a falar de “otimizac&o da bolha Warp", "configurag&o dindmica das
linhas isostéticas” e coisas do tipo... assim, vocé (e os outros leitores) né&o perde por esperar.




DIVULGACAD

VO LUIZ HEINZ

O JARDIM DE RAMA, (The Gardens of Rama), Arthur C. Clarke e Gentry Lee, 432 paginas, Editora Nova
Fronteira, tradugdo de Barbara Heliodora.

Este livro é uma continuagédo imediata do anterior, O Enigma de Rama, desta vez um pouco das idéias dos
construtores de Rama ¢ explicado, bem como sua tecnologia € melhor entendida. Mas, como no livro anterior, a dupla
Clarke-Lee perde-se no ftrivial, em situagdes perfeitamente dispenséaveis. Desta vez os humanos sobreviventes da
missé&o anterior voltam a Terra, num cilindro Rama, com uma instrugdo dos Ramaianos: duas mil pessoas deveriam
ser embarcadas para uma viagem desconhecida. Os passageiros escolhidos nfo sabiam disto (achavam que iriam
colonizar Marte), mas em nenhuma parte da histéria fala-se da revolta, ja que em vez de 5 anos em Marte, ficariam
um tempo indeterminado (talvez para sempre), muitos deles eram criminosos com bom comportamento, a viagem seria
uma maneira de cancelar suas penas (a inspiragdo da colonizagdo Australiana é ¢bvia), resumindo: completamente
inverossimil. Em meu modo de pensar, quando leio uma obra o autor tem de me fazer acreditar na possibilidade de
suas idéias, na coeréncia da sua trama, coisa que eu, por mais que me esforgasse, ndo consegui. Mas a histéria ainda
piorou com o avango da minha leitura: descobre-se um virus analogo ao da AIDS e toda a histeria previsivel:
confinamento das pessoas, persegui¢do dos enfermos, a invaséo do habitat dos passaros - que apareceram no livro
anterior - e a matanga insana, etc...Outro detalhe é a mengé&o ao Brasil: neste tempo somos uma poténcia hegeménica,
dominando a América Latina e, junto com a China, rivalizando com o Conselho dos Governos (os paises ricos), além
de exportarmos tudo que é ilegal. Tal visdo dos fatos atuais com uma ligeira "maquiagem" futurista é perfeitamente
dispensavel para alguém do quilate de Arthur C. Clarke. A editora caprichou na edigc&o: capa belissima, papel de
qualidade e diagramagdo de primeira linha, pena que tudo isto n8o melhore o creplsculo melancdlico de um dos
gigantes da FC mundial.

A MAQUINA VOADORA, subtitulo: Histéria do sapateiro Gamboa e de sua maravilhosa maquina de voar,
Braulio Tavares, 221 paginas, Editora Rocco.

Um esperado romance daquele que &, hoje, um dos mais competentes e conhecidos autores de FC brasileiros.
Mais uma vez, Braulio prova que € um excelente contador de histérias, apresentando ao leitor duas familias do povoado
portugués de Campinoigandres, suas vidas entrelagadas e seu dia-a-dia no tempo das cruzadas. O detalhe é que este
livro, que tem uma boa trama, é um romance histérico. Seus parcos elementos de Fantasia ndo séo suficientes para
merecer o rétulo, iguaimente a Maquina Voadora que somente aparece no final do livro - um engenho nos moldes dos
projetados por Leonardo da Vinci - também néo é suficiente para rotula-lo como Ficg@o-cientifica. Ao que me consta,
o Braulio assinou contrato com a editora para dois romances, vamos torcer para que o préximo - que ndo tem data
prevista para sair - seja de FC.

JORNADA NAS ESTRELAS - MEMORIAS, (STAR TREK MEMORIES), Wiliam Shatner e Chris Kreski, Ed.
Nova Fronteira, 346 paginas, tradug&o de Cid Knipel Moreira. E o tipo de livro indispensavel para os fés; Shatner
abrange o periodo entre a criagdo de Star Trek até o fim da terceira e Ulima temporada. Recheado de trechos de
entrevistas com as pessoas que viveram aqueles anos, suas opinides e histérias particulares tem um qué de
interessante, curioso. Traz também alguns trechos polémicos: o breve romance entre Rodenberry e Nichelle Nichols,
o descaso de Rodenberry no terceiro ano da série (Shatner sugere decepg&o com a rede de TV), a recusa de James
Doohan em falar com Shatner, etc... Se levarmos em considera¢do que possui muitas fotos, desenhos e uma bela capa,
€ uma boa opgéo se comparado com os livios da Ed. Aleph, que ultimamente andam bem mais caros.

DINOSSAURIA TROPICALIA, Coletanea nacional de autores de FC, organizada por Roberto de Souza Causo,
141 paginas, Ed. GRD n.18. Mais uma vez, o lenddrio editor Gumercindo Rocha Dérea langa uma coletidnea de autores
nacionais de FC, desta vez com o mote Dinossauros. Sdo dez contos de alguns autores conhecidos (Jorge Luiz Calife,
Gerson Lodi-Ribeiro) e outros novos. Com alguns contos muito bons e outros razoaveis, e levando-se sempre em
consideragé&o que o autor ndo € um profissional, o livro cumpre com mérito o que promete; mostrar ao leitor um pouco
do que se faz hoje de FC no Brasil. Pena que este livro demorou tanto para ser langado e n&o aproveitou a onda da
Dinomania, mas como sempre os recursos financeiros sdo escassos. Um Unico sendo é a capa, um desenho pobre e
simples, como ja é tradicional nos livros da GRD, infelizmente.
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LITERATURA COMENTADA

ATTILIO BRUND VERATTI

Persona NOnN Grata.......cccesceersesssesssssnnssanssnesssnanssssanssssssrassssnsnssssnsssssssasssssnssssass (AVENLUra)

Apo6s a perda de sua nave (U.S.S. Doris Day), o Comandante Pierluigi chega ao planeta Xelf Nolver, cuja
sociedade é dominada por mulheres (detalhe: as Nolverianas sio todas loiras). Ao tentar fazer amizade com
as nativas, provoca sua ira (descubra o porqué no livro), iniciando uma série de fugas sensacionais. Nao
perca o capitulo no qual Pierluigi é resgatado da maquina de cortar frios.

Happy Hour em VUICAN0 ......ccccimmuismsnssesinssnsssssssssnmsssnmanssneness. (REpOtagem Verdade)
Como os Vulcanos se mantem sébrios? Nossos repérteres revelam os bastidores da rigida sociedade
vulcana, sob seu manto de légica e equilibrio. Saiba o que ocorre apés as 18:00 horas em Vulcano e as
diversOes capazes de fazer ferver o sangue (verde) dos participantes. Classificacdo: 84,37% , néo
recomendado a menores.

Meu Pai: Jean-Luc, POr W. CIUSHET ........eviieieieiieeeeeeereeeeteeeeeereeseesseessssessens (Biografia Nao Autorizada)
Nesta primeira tentativa como escritor, o renomado Wesley Crusher (descobridorda Dobra Crusher), aborda
detalhes inéditos da carreira de seu pai, o Capitdo Jean-Luc Picard. Os emotivos se deliciardo com a
passagem na qual a Dra. Beverly finalmente revela ao pequeno Wesley a identidade de seu verdadeiro pai.
Com depoimentos devastadores de DaiMon Bok, Vash, Prof. Moriarity, Benjamin Sisko e Q
(Querzimbranavadraguantengal). Observag&o: este livro esta catalogado nos bancos de dados Borg sob o
titulo de “Papai Locutus”.

EZ Star Date (Como calcular a Data Estelar) ............ essR SRR AR RRRR RS R R (Técnico)
Manual em tés volumes, ensina como calcular de maneira f4cil e direta as quinze modalidades de Data
Estelar (acompanha minicomputador da B'Trel).

Pr6ximos Langamentos:
101 Piadas Selecionadas, por Ten. Com. Data.
Lwaxana Troi para Maiores, por ela mesma.

YEQUE E MATE
SENHORES!
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ESFERA - PARTE

CESAR A. 0. TIOSS!

ulcana abriu os olhos
devagar, acordada pelo
toque de Sorak, que
estava observando o0 seu
rosto exibindo grande
esforgo e concentracgéo.
Sua consciéncia voltou
aos poucos. Seu desper-
tar eracomo umdia ap6s
um porre de cerveja
Romulana de segunda classe. Como doia sua
cabegal Alias, seus pensamentos ainda estavam
lentos. Percebeu isto ao sentir grande dificuldade
para sentar-se sobre a cama de pedra do enorme
aposento onde se encontravam.

— Nao tente falar—disse Sorak — Pecgo que
use sua forga de vontade para que siga as minhas
instrugdes. Ndo desvie o seu pensamento de minha
voz por nada neste mundo. Pode ser a nossa Unica
chance de sobreviver. Agora concentre-se €
obedeca.

— Minha mente, sua mente, nossa mente
uma so...

Sorak sabia dos riscos que estava correndo.
Esses Atlantes, fossem quem fossem, sem duvida
eram humanos, mas com incriveis poderes mentais.
Em Vulcano havia estudos sobre o potencial psiquico
da espécie humana, mas nunca acreditou que um
serhumano pudesse possuirtamanho poder mental.
O efeito do phaser passou rapido e um grupo de
Atlantes tentou por varios meios penetrar em sua
mente. Entretanto, eles ndo sabiam dastécnicas de
controle mental dos Vulcanos e também nunca
haviam visto um cérebro ndo humano.

Mas pela tentativa de contato suas mentes
abriram-se para ele, que péde saber que estavam
controlando Vulcana.

Quanto mais o tempo passasse maior seria o
controle. O poder imposto sobre o cérebro da
humana foi muito forte e ela ndo resistiu. Assim que
saira da Aguia ela havia desmaiado.

A luta para penetrar no cérebro de Sorak foi
intensa e durara 1 hora, 34 minutos e 21 segundos.
Sem resultados, os Atlantes apontaram-lhe um tipo
de bastdo com um cristal em sua ponta, o qual

emitiu um raio de energia que o atordoou.
Aproveitando a deixa, Sorak entrou em um transe
apostando que seria colocado junto com Vulcana
em algum lugar onde pudesse tomar algumas
providéncias para protegé-la.

Como sempre, 0s humanosforam previsiveis
e colocaram os dois em um tipo de templo. Assim
que ficaram em seguranga, Sorak despertou do
transe e iniciou um elo mental com Vulcana. Sua
idéia era passar as técnicas de protecdo da mente
diretamente para seu cérebro de modo que o0s
Atlantes ndo pudessem domina-la.

Nao seria facil. Desde que Vulcana juntara-
Se ao grupo de pesquisas arqueoldgicas Vulcano,
ela havia participado de alguns cursos sobre a
16gica e amente na Academia de Vulcano, massua
falta de paciéncia na obtengao de resultados fez
com que ela aprendesse apenas as técnicas, sem
que conseguisse colocé-las em préatica. Agora, ele
teria que invocar suas lembrangas, e passar para
ela as suas experiéncias. Mas antes disto deveria
romper o elo que a unia aos Atlantes.

Assim que acordou, Sorak bloqueou as en-
tradasdotemplo com seu phasere iniciou otrabalho
de libertagdo da mente de Vulcana. As técnicas
usadas eram muito avangadas; os Atlantes sabiam
como fazerescravos mentais muito bem. Entretanto,
ndo contavam com os poderes do elo mental de
geragdes de Vulcanos, que haviam lutado pelo
controle de sua propria mente por milharesde anos.

Os primeiros lagos foram rompidos com
facilidade. Até aquele momento, os Atlantes ndo
tinham idéia do que estava acontecendo. Qutros
elos apareceram; estes, bem mais elaborados e
envolvendo mais de uma mente. A luta que se
seguiu, para um observador levou apenas alguns
segundos, mas para Sorak, Akematon e 0s outros
envolvidos o tempo transcorrido foi 0 equivalente a
horas de grande concentracgéo.

Simbolos. Simbolos humanos. Imagens,
Sentimentos. Estas eram as correntesque prendiam
Vulcana. A falta de sentimentos de Sorak, a mente
l6gica da raga Vulcana, A falta de pontas onde
Akematon pudesse se agarrar fez com que Sorak
vencesse a luta.

—

—

Assim que os elos foram rompidos, Vulcana
tentou acordar, mas Sorak ainda ndo haviaacabado
- Jatarefa. Imediatamente, reforgou seu elo mental
€ comegou a ensinar para Vulcana uma arte quase
nunca revelada a alienigenas em sua totalidade.
Teria que fazer com que as técnicas de protecdo
passassem a fazer parte de Vulcana. Ela teria que
se manterlivre. A humanarelutou. Suamente havia
se fechado, mas o reconhecimento de Sorak fez
comque ela se lembrasse da confiangaquetinhano
Vulcano, entdo soube que estava segura. A aceitacdo
da mente de Sorak pela humana fez com que o elo
mental desse certo.

Somente ao fim da operagao foi que Sorak,
antes de desmaiar de exaustdo, percebeu que os
Atlantes estavam tentando abrir uma passagem por
uma das paredes. Isto iria levar muito tempo. As
paredes eram bem grossas e o bloqueio de Sorak
estava muito bem feito. Assim sendo, permitiu-se
acompanhar\Vulcana em um sono para restauraras
forcas.

* k%

Vulcana acordou primeiro. O ruido de pedras
sendo quebradas foi muito forte para seu sono leve.
Assim que acordou, sua mente comegou a receber
pensamentos. A primeira idéia que teve foi a de
matar Sorak com o0 seu phaser. Seu brago comegou
adirigir amao para o cinto quando ela percebeu que
estes pensamentos ndo eram os seus.

Insultos, imagens, dores, falta de percepgdo
€ outras coisas passaram por sua mente, mas ela
sabia que ndo vinham dela. Desde o inicio de sua
vida em lo, ela havia sofrido com esforgos fisicos e
mentais, requeridos para a operagdo de umaestacéo
mineradora na 6rbita de umalua vulcénica. Perdera
0 medo desde que nascera e seus pais colocaram-
na de frente a lo, onde gigantescas explosdes
pintavam a estagdo de amarelo. A dor levou mais
tempo. Teve que comegar a ajudar seus pais na
remocédo dos produtos de lo, e desde o inicio a
capacidade de ignorar a dor havia salvo sua vida
vérias vezes, principalmente quando lo desafiava
0os computadores com erupcdes ndo previstas.
Solid&o e tristeza também eram suas companhias.
Seus pais ndo iam com freqliéncia a Terra ou a
outras luas de Jupiter, o fez com que Vulcana
crescesse sem muitos amigos a volta.

Todos estes pensamentos ajudaram-na a
enfrentar o ultimo assédio dos Atlantes sobre sua
mente. Quando o fluxo de pensamentos passou a
ser muito intenso, ela teve forgas para dar um grito
— Sorak!

Com ogrito, 0 Vulcano acordou rapidamente,
e deu-lhe uma bofetada no rosto. O choque fez com

que Vulcana desviasse 0 pensamento para 0 seu
rosto, o que salvou sua mente.

— Quando eles enviarem pensamentos para
sua mente, vocé devera sempre saber onde esté a
realidade. Sua mente j& sabe identificar e bloquear
pensamentos que ndo sdo0 seus, mas a pratica vira
com o tempo.

— Lembro-me de vocé em minha mente. Vi
as duas faces de como mentes se unem e o modo
Vulcanosemduavida é o melhor. Antestinha afeigdo
por vocé, mas agora sinto que somos amigos.
Amigos como nenhum outro poderia ser. O que
aconteceu desde que chegamos aqui? Sou outra
pessoa?

Sorak contou a Vulcana o tinha acontecido e
0 que tinha feito. As impressdes do elo mental
seguiriam Vulcana para o resto da vida, que ela
sabia agora seria vivida em Vulcano, para que
pudesse se aprofundar na cultura e conhecimentos
desta raca fascinante.

Apo6s algum tempo de conversa, os dois
comecaram a explorar o local onde estavam,
esperando até que os Atlantes acabassem de
derrubar a parede em que estavam trabalhando. O
saldo era obviamente algum templo. Nas paredes
havia vériasinscrigdes e figuras humanas, pequenas
pirémides de cristal que emitiam luz, véarias outras
formas de esculturas cristalinas e uma fonte de
agua corrente. Sorak somente percebeu o espanto
de Vulcana apés algum tempo. A moga estava
parada sobre uma parede onde havia muitas escritas
e simbolos.

— Vocé reconhece estes simbolos? -
perguntou Sorak.

— Vi-0s na Academia da Frota Estelar. Sdo
0S mesmos encontrados nas ruinas de Marte, no
Sistema Solar. S&o iguais aos encontradas nas
ruinas da Grande Piramide, fotografada pela
primeira vez pelas sondas Viking no final do século
XX e exploradas pela primeira vez no inicio do
século XXI.

(continua no préximo numero...)
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PROJETO PRAETORIA

Data Estelar 10512

DANIEL . TAKASUGI & MARCOS B. GUIMARAES @@

Segue, para apreciagdo do Comando da Frota, este relatério com o0s resultados de nossas
investigagbes. Para uma melhor compreens&o da importéncia dos dados obtidos segue abaixo um resumo
dos acontecimentos, desde nossa chegada & Zona Neutra até a captura da Bird-Of-Prey Romulana.

Tereza Abiab, Capitd da U.S.S. Tupa

Extrato do Diario de Bordo:

Data Estelar 10493

Apbésuma reformade 3 meses a Tupa chegou
a base de monitoragéo 7, na Zona Neutra. Poucos
dias depois partimos junto com a U.S.S. Brattain,
nave da classe Miranda, e iniciamos uma bateriade
testes com os ganchos magnéticos recentemente
instalados. O objetivo da missdo era testar uma
nova estratégia para missoes de resgate usando a
Tupa como substituto das naceles warp de naves

muito avariadas. O teste em si simulava a condigéo
de uma separagio de emergéncia da secéo disco
de uma Constitution em territorio inimigo. Como o
disco ndo dispée de propulsdo warp, a Unica
alternativa seria o pouso em uma superficie
planetaria. A idéia aqui seria acoplar a Tupa a
secdo disco e “reboca-la® até uma Base Estelar,
onde poderia ser reaproveitada. Como previsto, o
rendimento do motor caiu muito nessa configuracéo,
mas é possivel chegar a warp 4 neste tipo de
miss&o. A bordo da Tupa estavam os engenheiros
Daniel Takasugi e Marcos Guimardes, da
Shuvinaaljis/Chiokis, supervisionando o teste.

—

—
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Data Estelar 10499

Houve poucos problemas nas fases iniciais
dos testes, basicamente calibragdes e ajustes dos
sistemas. Rapidamente os problemas foram
superados e a Tupé iniciou uma viagem até a Base
de Monitoracéo 16, rebocando a Brattain. Foiquando
detectamos um pedido de socorro de uma nave civil
vinda das proximidades da fronteira. A transmiss&o
estava fragmentada mas estava claro que a nave
estava sendo atacada. Ja estavamos para abortar
os testes quando recebemos a transmissdo da
U.S.S. Morado, uma corveta da classe Jester,
informando que estava atendendo ao pedido de
socorro. Como a nave estava muito préxima da
fronteira, além de seu curso ndo estar computado
nos registros oficiais, concluimos que se tratava de
uma disputa entre contrabandistas ou piratas e que
a presenca de dois cruzadoresseria desnecessaria.
Alemdisso a U.S.S. Morado estava mais préxima e
decidi, juntamente com o capitdo da Brattain,
prosseguir com os testes.

Data Estelar 10501

Captamos transmissées da U.S.S. Morado
informando que a nave estava sob ataque
Romulano. Imediatamente abortamos o teste e
seguimos para o local em velocidade méxima.
Como as transmissdes foram drasticamente
interrompidas concluimos que a U.S.S. Morado
fora destruida, o que indicava a presenca de pelo
menos um cruzador Romulano. Encontramos os
restos da U.S.S. Morado a poucos parsecs de
distancia do local do pedido de socorro, juntamente
com a capsula do diario de bordo. Também foi
detectada uma nave Romulana gragas aos novos
sensores de longo alcance da Tupa. A nave estava
parada nos limites de alcance de um sensor padréo
da Frota, certamente esperando outras naves para
emboscar. Decidimos manter o procedimento
padrdo pois certamente os Romulanos ainda n&o
tinham conhecimento do nosso novo equipamento,
e teriamos vantagem em caso de ataque.

Analisamos as informagdes do di4rio e estas
pareciam contraditorias, poisindicavamque aU.S.S.
Morado fora atacada por uma antiga Bird-Of-Prey,
ja em desuso desde a época da alianga Klingon-
Romulana. Tal nave néo teria condigdes nem de
enfrentar uma corveta pois seu armamento bésico
nédo seria capaz de superaros escudos da Morado.
Devido aos avangos na tecnologia de escudos
defletores a Morado n&o poderia nem ser abatida
pela armade plasma da Bird-of-Prey, a ndo ser por
um tiro & queima-roupa.

Enviamos entdo os resultados preliminares
da analise parao comando do setor. Imediatamente
a Bird-of-Prey iniciou manobras em nossa dire¢io
€, poucos minutos depois, desaparecia das nossas
telas protegida pelo dispositivo de camuflagem.
Decidimos manter posi¢do, fingindo que ainda
analisdvamos os destrogos da U.S.S. Morado.
Certamente o alvo do primeiro ataque seria a
Brattain pois a Tup3, devido a seu pequeno
tamanho, seria confundida com uma fragata.
Posicionei minha nave um pouco acimada Brattain,
com o sistema anti naves camufladas acionado.

Data Estelar 10501.8

Apbs uma espera de 5 horas a Bird-of-Prey
apareceu, mas nado da forma que esperavamos. No
momento que os mini-phasers, do sistema anti
naves camufladas, dispararam nés captamos uma
pequena nave que surgiado campodeinvisibilidade
do inimigo. A Bird-of-Prey estava mais ou menos
onde fora previsto pelo computador e recebeu,
junto com a pequena nave, varios impactos diretos.
Sem a protecdo de escudos ela sofreu avarias
suficientes para desativar seu sistema de
camuflagem. Imediatamente a Tupd e a Brattain
voltaram toda sua ateng&o para o cruzador inimigo
poisa pequenanave, alémde avariada, pareciaser
inofensiva.

O combate foi rapido e poucos disparos
foram suficientes para tirar a nave Romulana de
acdo. Enquanto a Brattain se preparava para abordar
oinimigo a Tupa voltou sua atengao para a pequena
nave. Ela estava parada na mesma posicdo que
havia sido detectada, o que indicava avarias em
seu sistema de propulsdo. Uma rapida sondagem
dos sensores revelaram um fortissimo campo
magnético a envolvendo, além de um nivel de
energia extremamente alto para uma nave daquele
tamanho. Conclui que a nave deveria estar numa
sequéncia de auto-destruicdo e a presenga de
antimatéria em seu interior nos mostraram o perigo
que corriamos. Tivemos o tempo exato de avisar a
Brattain e erguer nossos escudos antes da
detonacio.

A explosdo fora enorme, indicando
que a nave carregava uma grande quantidade de
antimatéria. Mesmo com os escudos erguidos a
Tupé e a Brattain tiveram sérias avarias e muitos
tripulantes foram feridos devido ao choque
provocado pela for¢a da explos&o. A Bird-of-Prey,
sem seus escudos, foi quase destruida. Boa parte
doimpacto que sofreria foi absorvido pelos escudos
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da Brattain, masnéo saiuincélume. Certaquantida-
de de plasma, resultante da exploséo, atingiu seu
casco em varios pontos, causando adespressuriza-
caodeseu interiore matando toda a sua tripulagéo.

Data Estelar 10503

Logo ap0s os reparos dos sensores de longo
alcance e do armamento principal decidi abordar a
nave inimiga. Ndo haviamos registrado a presenga
de nenhuma outra nave Romulana antesdo ataque
€ no momento ndo havia nada a muitos parsecs de
distancia, o que nos dava pelo menos 5 horas para
investigarmos a nave inimiga. Um grupo avangado
foi formado e, sob meu comando, estavam meu
oficial de ciéncias, 2 segurangas e os engenheiros
Takasugi e Guimardes. Decidi levar os dois civis
porgue eram 0s Unicos com conhecimento técnico
disponivel, pois toda engenharia das duas naves
estava ocupada nos reparos. Além disso aquela era
umanave antiga e nao esperavaencontrarnenhuma
informagéo confidencial, além de eventuais dados
no computador.

Os dados do computador revelaram uma
nova estratégia militar Romulana, denominada
Projeto Praetor, baseada em uma nova nave,
designada Praetoria, que seria capaz de destruir
qualquer alvo da Federagdo na Zona Neutra. Ao
contrario do esperado essa nova nave ndo era um
cruzador ouum couragado, massim aquelapequena
nave que haviamosdetectado noinicio do combate.
Infelizmente os bancos de meméria haviam sido
danificados e porisso ainformacgéo estava bastante
fragmentada. Como tudo indicava o uso de uma
nova tecnologia no campo de motores warp
convoquei os dois engenheiros da Shuvinaaljis/

Chiokis, especialistas neste campo, para analisar
os dados.

Data Estelar 10504

com os término dos reparos
iniciamos a viagem até a base de
monitorac&o 16 em velocidade reduzida
pois, além das avarias, a Tup3 levava
consigo a nave Romulana. Foi um golpe
de sorte o teste com os ganchos magné-
ticos, pois aléem de nos fornecer o meio
de rebocar a Bird-of-Prey tinhamos a
escolta da Brattain. Isso eraconveniente
pois estavamos muito préximos do

territbrio Romulano e a possibilidade de um novo
ataque era alta.

Duas equipes foram formadas para analisar
as novas informacgdes que estavam a nossa dispo-
sicdo. Um grupo da Brattain estava a bordo da nave
inimiga tentando obter mais informacdes do seu
computador, mas sem muito sucesso. Como
haviamos suspeitado, o capitdo Romulano planeja-
va destruir sua nave e nem se preocupou em apa-
gar seus bancos de dados. Ele s6 aguardava uma
maior aproximacao da Brattain para poder destrui-
la junto com sua nave. Felizmente a explosdo da
Praetoria 0 matou antes que pudesse acionar o
mecanismo de autodestruigdo, mastambém danifi-
cou seriamente o computador. Muito pouca coisa
pdde serrecuperada e a maioria dos dados estavam
fragmentados e incompletos, inclusive as informa-
cdes sobre o Projeto Praetor. Issodificultou bastante
o trabalho da segunda equipe, que estudava todas
asinformacdes relacionadas ao projeto Romulano.

A segunda equipe foi formada pelos
engenheiros Takasugi e Guimaraes, da Shuvinaaljis/
Chiokis, e pela minha chefe de engenharia, tenente
comandante Eliana N. Pires. O grupo analisou, na
Tup4, as informacgdes do Projeto Praetor. Extensas
pesquisas a todos 0S nossos registros sobre os
Romulanos e sua tecnologia, além de uma boa
dose de sorte, foram necessérias para decifrar as
informacgdes obtidas, chegando a conclusdes sur-
preendentes. Transcrevo a seguir parte do primeiro
relatério que recebi da minha equipe pois ele é me-
nos técnico e mais conceitual e relata, de forma
bastante clara, os objetivos e possibilidades do
Projeto Pretor. Os poucos dados que foram obtidos
depois vieram apenas a confirmar as conclusdes
iniciais.

—
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Este relatério visa informar as primeiras concluses obtidas da andlise dos dados retirados do
= COMputador Romulano, em particular as informagdes relacionadas ao Projeto Praetor. Em poucas palavras

o0 Projeto Praetor € a designagdo de uma nova estratégia Romulana, virtualmente capaz de destruir qualquer
alvo da Federagdo na Zona Neutra. Ela estad fundamentada em um novo modelo de nave, denominada
Praetoria, que possui caracteristicas muito peculiares. Muita pesquisa a informagbes antigas foram
necessdrias para chegarmos a estas conclusées, que podem estar equivocadas, mas se estiverem corretas
a Frota poder4 ter que repensar totalmente sua estratégia de defesa neste setor.

As analises iniciais nos indicavam que a Praetoria deveria ser algum novo modelo de cruzador ou

couracado. No entanto, como pode ser visto pelos esquemas que acompanham este relatério, tinhamos uma
nave de pequeno porte, 0 que parecia ser contraditério. A nave é dividida em 2 segdes, principal e
sobrevivéncia, e listamos abaixo algumas de suas caracteristicas:

Praetoria
- Dimensoes:
COMPIIMENTO: ...uvuviiiiieieeeeeeeereeeerieeens 18m
1= F 1 9] 5 LHRR———————————————— 14m
: 1] (1 L am
=PSSO ... 25 toneladas métricas
- Propuilsdo sub-luz. ........................ propulsores magnéticos de alta eficiéncia
- Propulsdo warp: .......c.ccccceeeeeennnnn. nenhum
- Capacidade de vQo trans-luz:....... raio de alcance por volta de 15 anos-luz (?!)
- Tripulagao: ..........ccccoeeevevcirereeeenns 3 (capitao/artilheiro, piloto/navegador e engenheiro)
- Suporte Ambiental: ................cu. capacidade de manter a tripulagéo por até 25 dias.
- Sistemas de computador:............ 2 mini computadores especialmente projetados.

um controla os sistemas do médulo principal;
o segundo € usado na navegagao, ataque e controle dos sensores.

=Armamento: ........cccoeeeeeeeeeeiieeiiieeens Gerador de plasma concentrado (?)
(Mesma arma descrita pela U.S.S. Enterprise na data estelar 1709).

=Defesa: ... Defletores padréo.
Poténcia equivalente a de uma nave estelar (?!)

- Sistemas de energia:

PHNCIPAL c:conmisisvsssssssssnivsissvassmsnsonenss reator matéria/antimatéria (?) no médulo principal.
(=411 11 1o [1§[ o1 |- [ RRAR————————————— banco de baterias no médulo de sobrevivéncia.

\

_

7

BIRD-OF-PREY CAPTURADA

Area de atracamento (\ \ED N
- //" o~ x\

\ Amarras
magnéticas

Escotilha
de acesso

\
e Tomada
de forga
Duto de .
plasma N

Disruptor KD-9

Unidade Warp KWD-1

L~

)

Coletor Bussard (2)

D

S

WARP
N.15



_

'ARP 3
N.1

4

Inicialmente pensamos na possibilidade dos
dados terem sido adulterados, mas anéalises mais
minusiosasdanave Romulana, feitas posteriomente,
eliminaram essa hipétese. Comegamos entido
intensas pesquisas sobre os Romulanos e sua
tecnologia, disponiveis em nossos bancos de
memoria, mas nossa primeira pista para
desvendarmos este aparente mistério veioda andlise
da Bird-of-Prey capturada. Dados historicos
indicavam que estas naves possuiam capacidade
warp muito limitada e por isso foram substituidas
por D-7A Klingons durante a alianga Klingon/
Romulana. Os propulsores originais da nave
capturada foram substituidos por unidades S-2
Graph Klingon e alguns bancos disruptores Klingons
foraminstalados no seu casco, indicando claramente
que havia recebido sistemas de uma D-7A
sucateada. Outra caracteristica estranha era que
esta Bird-Of-Prey ndo possuia sua armade plasma.
No lugar onde deveria ficar este maquinario estava
um “vazio” emseu casco, onde se alojava a Praetoria
€ no ponto de contato entre as duas naves havia
uma tubulacéo interligada diretamente ao reatorda
Bird-Of-Prey.

De posse desses dados comegamos a
procurar possiveis respostas. Comegamos com o
gerador de plasma, que sempre fora um grande
mistério para a Federagdo. A (nica coisa que
tinhamos era que o funcionamento de tal sistema
concentraria plasma de tal forma que ele se auto-
conteria, algo parecido com o sistema usado em
nossos torpedos fotdnicos, mas sem a necessidade
de um invdlucro fisico. A teoria desenvolvida na
época supunha que plasma altamente energético
era submetido a grandes pressdes até adquirir
caracteristicas de sélidos. Nesse ponto seria possivel
a pulverizagado de particulas com propriedades
magnéticas na superficie dessas “bolas” de plasma,
que formariam um campo magnético capaz de
conté-las por um certo tempo. O mecanismo exato
nunca foi completamente esclarecido mas
certamente envolvem um total controle de
fortissimos campos magnéticos, tecnologia
sabidamente dominada pelos Romulanos. Basta
lembrar que antes da alianga seus sistemas de
reatores matéria/antimatéria eram totalmente
controlados por campos magnéticos, j& que até
aquela época a tecnologia de cristais dilithium lhes
era desconhecida.

O problema inicial foi: Como uma nave
pequena como a Praetoria poderia conter tal
mecanismo? Notamos entdo que o médulo principal
da Praetoria era um pouco maior que a cdmara de
pressao necessaria para a compressao do plasma,
mas, de onde viria o plasma necessario? Concluimos

que um micro-reatormatéria/antimatéria foimontado
a partir dos cristais dilithium dos Klingons e sua
tecnologia. Isso, associado a tecnologia Romulana
em campos magnéticos poderia criar um reator
diminuto, mesmo para os nossos padrdes. Calculado
ograude compressao necessario paragerar “bolas”
de plasma mais 0 nosso conhecimento da eficiéncia
dos cristais Klingons, concluimos que o médulo
principal da Praetoria seria capaz de gerar energia
equivalente & das antigas unidades SW40/5-3KT,
que eram padr&o na Frota até 2271. A partir desse
ponto avangamos rapido.

O méddulo principalda Praetoria é umacadmara
de contencdo auto-alimentada. Antes da partida, a
Praetoriarecebe energiada nave-mae, que energiza
seus campos de contencgdo. Logo apds, enche seus
reservatérios com plasma e libera a nave para a
partida. A partir desse ponto o préprio plasma
fornece energia para os campos de contencéo e
paraos sistemasde propulsdo e escudos defletores.

Totalmente baseado natecnologia de campos
magneéticos, o propulsor principal é embutido no
casco e aproveita o proprio campo magnético usado
para a contengdo do plasma. E uma versdo mais
eficiente dos propulsores que atualmente equipam
asnaves auxiliares padrédoda Frota. Como o sistema
direciona o fortissimo campo de contengdo de
plasma, que é muito mais energético que os campos
gerados por nossos atuais motores magnéticos, a
nave tem um fator de aceleragdo excepcional.
Além disso, seu propulsor ocupa quase metade do
cascodo mddulo principal, 0 que torna desnecessario
0 uso de jatos de manobra e, consequentemente,
melhoram muito a capacidade de manobra da
Praetoria. Apesar de ndo encontrarmos dados
especificos sobre seu desempenho acreditamos
que esta nave é extremanente 4gil e, em condigdes
de combate, um alvo muito dificil de sertravado em
nossos sistemas de armas.

Outro sistema que aproveita o forte campo
de contengcdo sdo os escudos defletores. Na
configuragdo adotada existe uma grande indugéo
de energia do plasmapara as paredes de contengéo
magnética. Toda esta energia € canalizada
diretamente para os escudos da nave. Nossas
estimativasindicamque a Praetoriatem a disposigéo
dos seus escudos energia equivalente aos sistemas
defletores de uma fragata. Com tamanha energia
disponivel, e uma &area muito pequena a ser
protegida, os escudos da Praetoria possuem uma
incrivel eficiéncia, podendo suportar faciimente
varios impactos diretos de torpedos fotdnicos.

Para manter todos esses sistemas, apenaso
plasma fornecido pela nave-mae néo é suficiente.
Mesmo que o gerador de plasma ndo fosse usado

—
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como arma, chegaria um ponto em que o plasma
armazenado nao seria capaz de auto-sustentar o
maodulo principal. No centrodo médulo fica localizado
0 micro reator matéria/antimatéria que se encarrega
de manter a pressdo na camara. O que o torna
incomum n&o € apenas 0 seutamanho, mastambém
sua capacidade de gerar plasmade forma explosiva.
N&o sabemos como isso é feito mas é necessario
para que se possa repor o plasma apés um disparo

de uma “bola” de plasma. Se nenhum disparo for
feito, o reator repde o plasma consumido de forma
lenta e continua. Estimativas feitas a partir da
explosdo que destruiu a Praetoria nos levam a crer
que a nave carrega matéria e antimatéria suficientes
para 5 disparos. Como outros sistemas devem ser
mantidos (defletores, propulsdo, campo de
contengdo) supomos que a nave possa disparar 3
vezes contra um alvo.

WARP 3
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Projeto Praetor:
Nova estratégia de combate

Apesar de suas excepcionais caracteristicas
a Praetoria é, do ponto de vista tatico, ineficiente
como navede ataque. A nave é uma excelente pla-
taforma de combate em velocidades sub-luz e, nes-
sa condi¢do, um alvo extremamente dificil de ser
abatido, mas isso em si ndo é de grande ajuda.
Apesar do grande poder de sua arma de plasma
ainda existe o problema do seu curto alcance. Além
disso, esta armaseria inutil em véowarp, mesmo se
a nave tivesse esta capacidade. Deste modo, a
Praetoria deve se aproximar muito do alvo, o que
seriainvidvel devido aos nossos sistemas sensores.
Mesmo sendo dificil de abaté-la, nada impede que
nossas naves entrem em velocidade warp para
escapardo ataque. Sozinha, a Praetoria seria inttil,
mas associada a outra nave suas capacidades se
tornam mortais e esta € a esséncia do projeto
Praetor.

O projeto Praetor usauma Bird-of-Prey como
plataforma de transporte para a Praetoria, suprindo
sua falta de capacidade warp. Com o poder combi-
nado destas duas naves os Romulanos poderio
destruir, com relativa facilidade, qualquer alvo da
Federag&o na Zona Neutra. A seguir descrevemos
os procedimento basicos de ataque.

Ataque contra alvos moveis (naves estelares):

Nessa condi¢éo & aproveitada ao maximo a
capacidade de camuflagem da Bird-of-Prey.
Camuflada, a Bird-of-Prey se aproxima o maximo
possivel do alvo antes de langar a Praetoria. Como
n&o vai realizar o ataque isso lhe d4 a vantagem de
permanecer invisivel durante todo o tempo do
combate. Nesse ponto, a Praetoria, ja muito proxima
do alvo, se aproveita da sua excelente capacidade
de manobra e aceleragéo e inicia uma corrida em
direcdo do inimigo. Mesmo nessa condi¢&o a nave
€ um alvo dificil, mas seus poderosos defletores
podem agiientar qualquer disparo que a atinja.
Como o disparo deve ser feito muito préximo para
surtir efeito, o bocal da arma de plasma se localiza
na popa da nave. A Praetoria passa muito préximo
aoinimigo e dispara assim que comeca a se afastar.
Em condigdes favoraveis um dnico disparo é o
suficiente para abater seu alvo, mesmo sendo uma
nave estelar com seus escudos erguidos. Caso o
inimigo néo seja destruido no primeiro ataque, a
nave ainda dispde de combustivel para mais dois
disparos, o0 que pode ndo ser necessario pois seu

oponente, neste caso, estaria seriamente avariado,
sem escudos e com pouca forga disponivel para as
armas. Um alvo f4cil para a Bird-of-Prey, que
poderia completar o trabalho sem riscos.

ataque contra alvos estacionarios (bases
estelares/monitoragao ou alvos planetarios)

Nessa condigdo a Praetoria permanece
acoplada a nave principal, pois ndo é necessario o
uso de sua capacidade de manobra. O cunjunto
Praetoria/Bird-of-Prey pode entdo se aproximar
invisivel do alvo e assim escapar de qualquer
sistema defensivo. Outra vantagem adicional é o
micro-reator da Praetoria, que possibilita disparos
com 0 conjunto ainda invisivel. O poder destrutivo
daarma de plasma é enorme mesmo paradefletores
instalados em bases estelares. Dois outrésdisparos
bem posicionados serdo suficientes para destruir
qualquer sistema defletor em uso pela Federagio.
Sem a protecdo dos escudos seria facil eliminar
outras defesas, seja usando a arma de plasma ou
armamentos convencionais (disruptores, torpedos).

Teoricamente a combinagdo Bird-of-Prey/
Praetoria € imbativel para qualquer nave em
operagdo na Frota. A Gnica condigdo em que este
conjunto poderia ser sobrepujado seria em
desvantagem numérica, por exemplo um comboio
de 3 ou 4 naves estelares. Apesar disso, € possivel
a Praetoria atacar e destruir uma ou duas naves do
comboio. Claro que a Praetoria ndo poderia contar
com o apoio da Bird-of-Prey nessa situagao, pois
com mais de uma nave estelar é possivel triangular
a posigdo de uma nave camuflada. Nesse caso, a
Bird-of-Prey iniciaria imediatamente manobras
evasivas e recuaria para uma posi¢do segura. A
primeira vista parece ser um ataque suicida, mas a
Praetoria possui ainda mais um trunfo.

Hipersaito

Uma das caracteristicas mais estranhas que
obtivemos do computador Romulano foi o raio de
alcance de 15 anos-luz. E uma distancia enorme
que levaria 16 dias para ser percorrida em warp 7,
impensavel para uma nave sem capacidade de voo
trans-luz. Parecia um dado completamente sem
sentido, como também parecia estranha a
capacidade do moédulo de sobrevivéncia manter
sua tripulagdo por um tempo muito maior que a
duragcdo de uma misséo.

—
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A primeira idéia que tivemos foi que a
Praetoria tivesse capacidade de véo warp. Analises
dos poucos esquemas que conseguimos extrair do
computador Romulano mostravam que a camara
de compressdo tinha um intrincado formato,
indicando alguma outra fungdo além da arma de
plasma. Parecia que a cdmara poderia funcionar
como uma bobina warp. O problema € que, com
apenas uma bobina ndo é possivel realizar viagens
warp. Iniciaimente pensamos na possibilidade de
algum complexo mecanismo envolvendo o propulsor
magnético, fazendo-o controlar o campo de
contengdo externa e internamente a nave. Com
isso seria teoricamente possivel criar vérias bolhas
warp defasadas apenas com uma bobina. Mas a
disposicdo interna da camara e o posicionamento
do propulsor magnético ndo favoreciam esta
possibilidade. Foi entdo que percebemos alguns
fatos incomuns que mudaram o rumo de nossa
investigacao.

A primeira coisa que notamos de estranho foi
quanto & conexdo entre os dois médulos da nave.
No ponto de contato existe uma pequena cdmara
onde fica alojado o engenheiro que monitora as
condigdes do médulo principal podendo, inclusive,
terum certo controle sobre os processos envolvidos
na camara de plasma. Até este ponto ndo havia
nada de estranho a n&o ser pelo fato do banco de
cristaisdilithium estarlocalizado exatamente nesse
local. Isso era muito peculiar pois afastava demais
os cristais do nucleo do reator, tormando o controle
da reagéo ainda mais critico. Isso foi feito para que,
em caso de separagdo, os cristais pudessem ser
salvos. Isso parece bastante sensato pois
acreditamos que ndo devam existir muitas fontes
dedilithium em territério Romulano, mas a separagdo
dos modulos ndo parecia ser algo sensato. Em
casos de falhas controladas nos sistemas de
contencdo o plasma poderia ser simplesmente
esvaziado da cadmara e toda nave poderia ser
eventualmente reaproveitada. Parecia que existia
algumoutro processo realizado pelo médulo principal
que poderia avaria-lo muito seriamente, a ponto de
ser necessdria a separagdo dos moédulos. Outra
coisaque notamos foi que o médulode sobrevivéncia
poderia manter a tripulacdo por tempo suficiente
para um resgate caso estivesse a uma distancia de
15 anos-luz da sua plataforma de transporte
(estimamos que a Bird-of-Prey modificada tenha
uma velocidade de cruzeiro dewarp 7). Eracomo se
a Praetoria pudesse, de repente, saltar 15 anos-luz
em um unico instante. Parecia uma possibilidade
muito pequena mas assim mesmo voltamos a
analisar o problema sob este novo aspecto.

Na segunda metade do século XXI, nos
primoérdios da era warp, haviam muitas diavida em
como aplicar as novas descobertas em campos
graviténicos, uma das bases do atual véo warp.
Uma das vertentes dessa época foi o salto
hiperespacial. No salto hiperespacial uma nave
viajaria de um ponto para outro em nosso universo
através de “atalhos” interdimensionais. A viagem
seriainstantaneapois, de fato, anave nio percorreria
0 caminho em nosso universo € pareceria para um
observador externo que ela teria um pico de
velocidade warp tendendo ao infinito. A idéia seria
criar um “wormhole” instavel de forma artificial.
Teoricamente o hipersalto gastaria menos energia
que os atuais sistemas warp pois elaseriaconsumida
apenas no instante em que se cria o “wormhole”,
enquanto um geradorwarp consome energiadurante
toda aviagem. Apesardisso esse método de viagem
interestelar nunca foi implementado pois na pratica
exigiria reatores enormes. Apesar da enegia gasta
ser menor que a usada em uma viagem warp,ela
deve ser fonecida toda de uma s6 vez. Para gerar
um campo de distorgdo forte o bastante para fazer
uma nave estelar executar um hipersalto exigiria
um reator maior que a propria nave.

Aparentemente este problema foi resolvido
pelos engenheiros Romulanos e a chave estava no
tamanho da nave. Analisando os poucos esquemas
quetinhamosdisponiveis verificamos que o médulo
principal, funcionando como bobina warp, geraria
apenas um campo de distor¢cdo estacionario em
torno da nave. Como a nave € pequena temos uma
distorcdo espacial ocupando um volume muito
pequeno no espago. Além disso uma reagdo
explosiva, a mesma usada no processo da arma de
plasma, fornece para esta bobina tanta energia
quanto a usada em nossos cruzadores. O resultado
disso € um campo de altissima distorgdo espacial
confinado em um volume muito pequeno, uma
espécie de buraco negro, um objeto astrondmico
frequentemente relacionados a wormholes. Como
0s Romulanos conseguem direcionar o wormhole
ainda & um mistério mastudo indica que conseguiram
resolver este problema. Isso explica 0 porqué dos
dois médulos, pois nesse caso o médulo principal
ficariatotalmente inutilizavel depois do salto. Como
0s cristais dilithium sdo a chave de todo este
processo a prioridade é salva-los. Com um saito a
Praetoria pode retornardireto para a Zona Neutra e,
emterritério amigo, pode aguardar pelo resgate que
pode ser feito tanto pela Bird-of-Prey como por
outras naves do Império.

FIM DO RELATORIO
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03 - Métodos de camuflagem

Os métodos de camuflagem € osde deteccdo
tém se desenvolvido paralelamente, embora
observamos que 0s processos de dissimulagdo
estejam hoje um pouco mais avancados no contexto
da guerra modema. Um avido hoje para penetrar
umalinhade frente de um campo de batalhaouuma
regido de interesses tem que considerar algumas
caracteristicas, tais como :

*Tamanho reduzido.

*Quantidade minimade reflexdesde redares
de deteccgéo.

* Ser silencioso.

* Gerar a minima quantidade de emissdes
infravermelhas.

* Carregar quantidade de armamento para
propiciar a capacidade de destruicdo do alvo
em apenas um ataque.(ataque cirdrgico)

* Possuir sistemas passivos de ataque para
n&o alertar o atacado, como o sistema de
visdo infravermelha frontal.

Para explicar os sistemas de camuflagem
utilizados hoje, irei utilizar para ilustragdo e
desenvolvimento do assunto o avido de ataque
Lockheed F117A STEALTH que incorpora em seu
projeto todas as modernas técnicas furtivas
conhecidas. Este avido foidesenvolvido pelo famoso

 \“al
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escritério Skunk Works da prépria Lockheed famosa
pela criagdo de projetos revolucionarios (por
exemplo, o famoso SR-71, o "Blackbird").

O F117A tem uma estrutura aerodindmica
totalmente diferente de qualquer outra vista
anteriormente, e como caracteristica de sua
modernidade, observamos um projeto totaimente
desenvolvido em volta de uma nova tecnologia e
néo um antigo projeto modificado para se adequar
a novas necessidades da guerra modema.

A caracteristica principal de um avido stealth
é a forma de sua fuselagem, que como ja visto
anteriormente pode refletir as ondas de radar
causando uma assinatura especifica para cada
avido; entdo tendo-se este como um ponto crucial
em seu projeto adotou-se uma forma angulada,
sem superficies arredondadas ou planas que
permitissem uma reflexdo plena das ondas de
radar.(fig 1A,1B)

Operando em conjunto com as formas
angulosas da fuselagem, temos a seguir uma outra
gamade artificios utilizados,os quais comentaremos
individualmente; sdo eles:

® Revestimento especialdetodo o corpo do avido,
com textura em forma de “V” para que até a menor
fragdo das ondas que atingem o mesmo sejam
refletidas; estes contornos sdo observados até nas
moldurasdos vidrosdo
cockpit mas de uma
forma maior do que a
restante utilizada.(fig 2)

®Tinta preta de com-
posi¢do quimica secre-
ta de alta capacidade
de absorcdo de radia-
¢des. Até mesmo as
inscricdes de matricula
doaviéo e simbolos de
origem estdo confec-
cionados com este
material, dai o apelido
de “BLACK JET".

—

®Exaustores especiais que, atavésde dutos coaxiais
resfriam as saidas de ar dos motores ocultando
assim as emanacgdes infravermelhas dos gases de
escape e diminuindo de forma surpreendente 0s
ruidos dos motores do avido. Este sistema é muito
capaz, mas traz certas limitagbes como a impos-
sibilidade de um sistema de pos-combustéo (after
burner) para situagdes de necessidade. (fig 3).

Muito interessante é o sistema utilizado nas
entradas de ar dos motores, que em sua porgdo
dianteira traz uma espécie de tela para, podemos
dizer, "abafar" o ar em alta velocidade que entra no
motor, além de um compressor sdnico para dissipar
as ondas de choque do ar e também possiveis
reflexdes de ondas de radar, ja no interior do avido.
(fig 4A 4B).

Um ponto a ser notado é a auséncia de um
radar neste avido, que se utilizados mais modemos

sistemasde navegacao inercial e de localizagdo por
satélites, pontos Iégicamente explicados em uma
aeronave concebida para ataques precisos a alvos
pré determinados. Para o devido enquadramento
destes s&o utilizados sistemas de mira (designagao
de alvos) a laser e sistemas de ataque integrados
aos de navegacdo funcionando juntamente com
talvez o mais importante de todos eles, o FLIR-
Forward Looking Infra Red - Visor frontal
infravermelho que esta alocado abaixo do para-
brisa frontal do piloto. O F117A ndo utiliza
armamento para sua autodefesa, com excegdo dos
dispositivos de defesa passiva para se proteger de
misseis atacantes, ele s6 e exclusivamente
transporta bombas planadoras (com aletas para
auto direcionamento), talvez assim nos
demonstrando o quanto ele é capaz de sobreviver
em um cendrio de guerra modema.

Osdadostécnicosdo avido sdo os seguintes:

Envergadura ...........coocvveeiiineeeeiiieinieee 13,22 m
cComprimento ..........ooeeieeiiiieiiieeen 19,84 m
AUIE . ciinsisssessssmmissasssssisicsssssisiais 3,81m
Armamento .........ccceeeerernnns 02 bombas de 900 Kg
Velocidade .........ccceeeeevveveenennn.. 1.040,00 Km/h
Altitude MEX .......eevveeeeereerieimrereereeeeee s 13.716 m
PeS0 VazZi0....cccuvvieeerieiiiinnireeeeeesisnneeinns 15.875 Kg
AULONOMIA ..ot eeeeeeeeee e 1.609 Km
PESOMAX: e 23.813 Kg

~ 04 DESENVOLVIMENTO

Comotoda atecnologia existente se aprimora
e até se modifica, a tecnologia stealth néo foge &
regra, cada vez mais e mais surgem novos dados,

ndo tdo claros como os vistos acima, sobre novos
artefatos bélicos que de uma maneira geral se
utilizam da dissimulagdo para alcancarem seus
objetivos. Existem conceitos mais modemos na
tecnologia aeroespacial, com aeronaves com formas
das mais unusuais e capacidade de v6os a
velocidades de até oito vezes a do som. Estes
dispensariam por completo qualquer necessidade
dissimulagéo poisa velocidades como estanenhum
engenho de defesa conseguiria um tempo 6timo
para reagdo a um ataque. Mesmo com pesquisas
até projetos de aeronaves como esta ja em estado
avangado ou mesmo em v00, 0 que eu
particularmente nédo duvido, ainda veremos com
tranquilidade a tecnologia stealth dominar as
tendéncias da guerra moderna por muitos anos.
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CLOAKING DEVICE

Pode ser considerada como a mais avangada tecnologia de dissimulagéo conhecida . Esta tecnologia
da as naves espaciais a capacidade de permanecer invisivel aos “olhos” dos sensores de deteccdo e
navegacéo de outras naves possibilitando assim uma grande vantagem tatica em situagdes diversas, tais
como :

* OBSERVACAO / ESPIONAGEM.

* ATAQUE.

* HABILIDADE DE “ESCAPAR” SEM SER DETECTADA.

O principio de funcionamento basico deste sistema é o seguinte :

Sensores dispostos no casco da nave gravam as emanagdes de energia visivel que se aproximam
de um lado da nave (por exemplo o lado direito) e através de um computador estas imagens sao filtradas
e também ajustadas com o movimento da prépria nave por um computador navegacional. Em tempo real,
estas imagens séo apresentadas (no lado esquerdo da nave) em um envelope ou campo de forca por uma
série de projetores, criando assim
uma tela de camuflagem
semelhante a tela de um
cinema. Neste caso, oenvelope
de imagens projetadas peia
nave necessita ser apenas
centimetros maior do que o seu
contornovisivel. Entdotemos aimagem
computadorizada gravada do lado direito da nave
(no caso uma imagem de estrelas ou outro objeto detectado pelas
gravagdes) sendo constantemente atualizada e processada para que, ajustada aos contomos da nave crie
com sua projegao uma falsa ilusdo de espago vazio no local onde a nave se encontra. Os detentores desta
tecnologia sdo os Impérios Klingon € Romulano que, com suas respectivas Birds of Prey e Warbirds
possuem uma superioridade tatica consideravel. A Federagdo ndo possuia nenhuma nave com capacidade
de camufiagem até que surgiu a ...

U.S.S. DEFIANT NX -74205

Oficialmente classificada como nave de escolta, é na verdade um protétipo de nave de combate
concebida na época em que os BORGS apresentavam um perigo real 4 Federagao.

) Elatem umaenorme capacidade de armamentos
e velocidade, embora seja considerada instavel, pois é
subdimensionada para sua poténcia e nunca havia sido
testada em condig¢des reais. Mas o maior atributo da
nave € o de possuir um sistema Romulano de
camuflagem, fazendo desta a inica nave da Federagdo
com capacidade de camuflagem. Este sistema foi
implantado apds o primeiro contato com os Jem’Hadar
(episédio "The Jem'Hadar, 2° ano de DS9) onde em
uma tentativa de resgate do comandante da estagio
DS9, uma forga tarefa foi enviada na missao e a nave
U.S.S. ODYSSEY - Classe Galaxy - foi destruida,
mostrando & Federagdo os novos inimigos existentes
no quadrante Gama. A U.S.S. Defiant, que apareceu
pela primeira vez no epis6dio "The Search" (3° ano de
DS9) apresenta compartimentos de armas em ambos
os lados de seu defletor navegacional que possuem
langadores de Phasers com uma cadéncia de tiro
impressionante, para condensar a maior quantidade
de danos no menor tempo sobre o alvo selecionado -
0 chamado ataque de saturaco.

ESTALEIRD

MARCO ANTONID MEDEIRDS

CONVERSAO DA ENTERPRISE CLASSICA

Finalmente mais um Warp 9 [0 que ele quis
dizercomisso? nde), e este, conforme prometemos,
muito especial. Neste “capitulo” estareidando dicas
de como fazer sua Enterprise mais “real”; vamos
arregagar as mangas e partir para o trabalho, pois
0 tempo € curto e 0 espago é pequeno... é isso ai !

O kitda AMT, no que diz respeito a qualidade
do plastico, & muito bom. Podemos furar, cortar e
tudo mais sem problemas; quanto aos detalhes...
bem, s gostaria de saberquem é o "génio" que fez
a matriz.

Comum pedago de lixad’aguan® 300 (molhe
a lixa ) comece a retirar os raios e circulos
concéntricos de todo o disco; ndo se preocupe, €
isso mesmo. Com fé e vontade deixe tudo lisinho.
Depois de toda a superficie estar lixada, comece a
dar o acabamento com lixas 400, 500 e 600 até a
superficie ficar com aparéncia levemente fosca;
feche as trés cavidades na parte inferior do disco
[quem foi o animal que colocou esses buracos na
nave? nde], bem como ostrés “anéis” inferiores que
estdo na posicdo errada. Para este trabalho, utilize
PUTTY TAMIYA, espere secar, dé acabamento e
parta para as outras pecas da nave.

Retire, utilizando o mesmo processo, todas
as ENORMES janelas do corpo da nave; maistarde
iremos refazé-las da forma correta. Os motores e
seus suportes de sustentacio sao satisfatérios como
estdo.

Neste momento vocé estd dizendo a si
mesmo: "- Olha s6 o que eu fiz, esse cara & louco,
lixei, pintei (ainda n&o) e bordei em minha pobre
navezinha, e agora ?!"

(A)

U.S.5. ENTERPRISE CONSTITUTION CLASS - PARTE

Bem, agora vocé vai dar um pequeno
polimento na “bichinha”. Utilize massa para polir -
veja, ndo é cera polidora - ou entdo, roube um pouco
de pasta de dente e manda ver. Todo o casco vai
ficar lisinho, lisinho, pronto para a préxima.

A PROXIMA

Ache emalgum canto, roubedairma, compre,
sei l4... um compasso e, fixando a ponta seca no
centro do disco inferior, refaca os trés circulos
seguindo asplantas [a serem publicadas na préxima
edigdo, ndej.

Junte as duas metades da engenharia e
observe: adoca, conforme mostraodesenho, possui
a parte superior bem pequena (item A), corte, lixe e
masseie, até ficar igual.

Até aqui vocé teve um trabalhdo!!!

Pois tem mais, observe o0 “main sensor”. No
kit, todos os circulos estdo nivelados, quando deveria
haver um degrau no primeiro anel (item B), com
bastante cuidado corte o material que sobra, e
pronto.

JANELAS

Agora vamos trabalhar as janelas, primeiro
vocé precisa fabricar uma ferramenta para fazé-las
com perfeicdo. Encontre um grampo daqueles
usados para prender caixas de papeldo; com uma
lima fina acerte as laterais para ficar com os cantos
vivos. Se vocé pretende fazerasjanelasiluminadas,
coloque o grampo na extremidade de um ferro de
solda, mais tarde entrarei em detalhes.

Se vocé preferiu s6 refazer o contorno das
janelas, pegue um pregador de roupas e encaixe o
grampo no mesmo para fazer uma empunhadeira.

B)

"degrau" —




—
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Use uma lamparina ou isqueiro para aquecer
levemente a "ferramenta" e encoste no casco na
posigéo da planta ( marque com um l4pis antes ).
Pronto, o plastico cederd um pouco deixando o
contorno da nova janela; para fazer as janelas
circulares use da mesma forma um clip de papel, 0
servigo estara pronto e na escala.

Se voce resolveu fazer o modelo iluminado,
use o ferro de solda controlando a temperatura com
um dimmer, que pode ser facilemnte encontrado
em lojas de eletrénica. O plastico cedera até fazer
umfuro, depois & s6 usaratécnica deiluminagdoda
ENTERPRISE D que saiuno Warp 9 n°12e 13.

EFEITOS ESPECIAIS

Parafazero efeito do coletor Bussard, primeiro
vocé devera adquirir em casas especializadas
borrachadesilicone (RTV), usada paramaquetismo,
com ela vocé podera fazer um molde do coletor
original e copia-lo em resina acrilica cristal.

Ao retirar a peca do molde,
vocé terd uma cépia maciga e
transparente do coletor, faga oito furos \
de 3mm ( seguindo 0 molde da placa
), na parte traseira, instale a plaquinha
comos LEDs apresentada no nimero
anterior s para ver como fica (é claro
que a unidade de efeitos especiais ja
devera estar montada ).

Para fazer os dois domos
sensores da secdo disco, use 0s
mesmos do Kit. A Unica mudanga
sera uma leve fosqueada por dentro
da peca, instale duas mini lAmpadas
na parede de plastico e cole os domos,
mais um efeito esté pronto.

Para colocar as luzes de
navegagéo, marque a posigao correta
no casco e com uma broca de 3mm
faca os furos para colocar os LEDs e

a luz da proa, ndo esquega de dar uma fosqueada
com lixa d'agua na ldmpada para n&o aparecer o
filamento.

Para fazer o sensor traseiro, faga um molde
de madeira e usando o mesmo métodode elaboragéo
do coletor, e vocé ter& um pequeno domo de
acrilico, coloque uma mini lampada por baixo e
pronto.

FIAGAO
Se vocé escolheu fazer o kit com efeitos,
toda a fiagdo do disco devera passar pela conexéo
dorsal e se encontrar com os fios do motor de dobra
parafinalmentre passar porumaabertura na “bamriga”
da nave, no local da conexao com o suporte do kit.

PEDESTAL
Faga um novo pedestal usando paraisso trés
ou mais pedacgos de madeira cortadas conforme o
desenho; ndo esquega que o pedestal devera ser
vazado, para alojar as placas de circuito em seu
interior.

ACABAMENTO

Para a pintura do casco utilize a cor branco
everest [ou a "light gull gray da Humbrol, nde].
Apesarde teruma cor tnica predominante, 0 modelo
da Enterprise é rico em detalhes que poderéo ser
feitos usando pedacos de decalque cortados em
tiras finas ou usando mascéras de pintura. Utilize as
técnicas de pintura e construgdo que sairam em
numeros anteriores e a planta do préximo nimero
como referéncia.

No préximo numero publicaremos todas as
vistasdo modeloda Enterprise com a
indicacdo de todos os detalhes
mencionadosno artigo, inclusive com
a posicdo exata de todas as
marcagdes no casco e as janelas da
nave, de acordo com fotos obtidas da
maquete original da Enterprise,
atualmente em exibicdo permanente
nomuseu da Fundagéo Smithsoniana,
em Washington.

Gostaria de agradecer ao Sr.
Rubens Lopes Figueiredo Filho e ao
SrEdison Scrima, pois sem eles muita
coisa estaria faltando.

Sr Scott, dobra espacial dois...

o pedestal

—
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Il STAR CUP
RELACKD DE TRABALHOS PREMIADDS

Publicamos aqui a relagéo de trabalhos premiados no concurso Il Star Cup. Este concurso, organizado em
conjunto pela Frota Estelar Brasileira, fanzines Starfleet e Warp 9 avaliou projetos de naves espaciais nas seguintes
categorias:

1- Universo Livre - naves espaciais pertencentes a qualquer universo ficcional, ja existente (exemplo: universo
de Star Wars) ou criado pelo autor.

2 - Universo Real - naves espaciais que poderiam ser teoricamente possiveis em nosso universo supondo o uso
de nossa tecnologia atual ou sua evolugé@o. Nesta categoria houve somente um trabalho concorrente.

3 - Universo Star Trek - a mais concorrida, as naves desta categoria devem enquadrar-se dentro das "normas”
do universo de Star Trek. As naves desta categoria poderiam pertencer & Federagéo, Império Klingon, Romulano, etc,
desde que respeitada a evolugéo tecnoldgica apresentada nas varias séries e filmes de Star Trek.

O Warp 8 publicara os melhores trabalhos, vencedores ou n&o. Portanto, preparem-se que vem muita coisa boa
por ai! J& neste numero publicamos a Praetoria, primeira colocada na categoria Universo de Star Trek.

Vamos entdo aos vencedores:

1= CATEGORIA UNIVERSD LIVRE

1° lugar - Quasar - Prémio: Troféu
Edson Valenga - Diadema - SP
2° lugar - Destrdéier Triade - Prémio: Colecdo Starfleet
Edson Valenga - Diadema - SP
3° lugar - Far Star - Prémio: Assinatura Warp 9
Reynaldo Carvalho Marchezini - S0 Paulo - SP

1 - CATEGORIA UNIVERSD REAL

1° lugar - Onibus Espacial Andes - Prémio - Troféu
Elias Félix da Silva - Goinia - GO

d - CATEGORIA UNIVERSO STAR TREK

1° lugar - Projeto Preetoria - Prémio - Troféu
Daniel S. Takasugi & Marcos Guimaraes - S0 Paulo - SP
2° lugar - U.S.S. Margareth - Prémio - Colegéo Starfleet + Manual da Enterprise
Agnelo Fleury Curado Jr. - Goiénia - GO
3° lugar - Classe Visore - Prémio - Assinatura do Warp 9
Douglas Camillo dos Reis - S0 Paulo - SP

MENCOES HONRDSAS:

Agnelo Fleury Curado Jr. (Drio Kaar) - Alexandre Machado Deusajute (U.S.S. Alphaville) - Alexandre
Sampaio Penna (U.S.S. Relentless / Star Trek Pathfinders) - Antonio Castilla Rios (Wareagle e Cruzador -
Gomn) - Décio Luis Roberto Sampaio Penna (U.S.S. Fletcher) - Edson Valenca (Base Orbital Epicentrum) m—
- Mauro Moraes (U.S.S. Warspite) - Rafael Paredes Rodrigues (Classe Typhon) - Reynaldo Carvalho
Marchezini (U.S.S. Hercules) - Roberto Freires Batista (Uss Guardian) 23
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