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omo o Didrio de Bordo ¢ distribuido
em todo territorio nacional, intimeras cartas
chegam de varios pontos do Brasil com opinides
e sugestdes variadas. Essas manifestagdes
orientam nossa postura editorial de melhorar e
aperfeigoar a revista a cada niumero.

Gragas ao Didrio de Bordo, ontmero de pes-
soas que acompanha o trabalho da Frota Estelar
Brasileira tem aumentado significativamente.
A revista funciona como divulgadora das ati-
vidades ¢ realizagdes da Frota, e possibilita o
ingresso de novos socios em suas fileiras. A
rcvista ¢ apenas uma das diversas publicagdces
do clube, 6bvio que ¢ a de maior peso, mas o
socio reccbe bimestralmente uma média de dez
publicagdes especificas. A cada dez dias a
Frota entra em contato com seus associados.

O boletim TrekkerCulturatraz olado cultural
¢ literario de Jornada, explorando as citagdes
que aparecem 11os episodios. O Trekkergrama
noticia as atividades do clube assim como
curiosidades da Ficgfio Cientifica em geral ¢
Jornada em particular. Seu irmdo maisnovo, o
Star News, apresenta noticias {resquinhas que
ocorrem tanto nos Estados Unidos como em
outros paises. Gragas a csse boletim, ficou-se
sabendo em primeira mio, aqui no Brasil, do
inicio das gravagdes do proximo filme para o
cinema de Jornada nas Estrelas, para abril de
94, coma participagio deatores da série Cldssica
em sua realizago.

Existe ainda a Revistinha da Frofa com his-
térias em quadrinhos elaboradas por sécios do
clube ¢ o fanzine mais louco que existe o Gali-

Ieo, que comegou como encarte do Didrio de
Borlo ¢ agora tem vida propria, com matérias
como a do Silva, o tnico brasileiro a bordo da
Enterprise, entre outros relatos. Para os

ogadores de RPG e colecionadores de
informagdics sobre as naves de Jornada e de
outros seriados, como a Jupiter 2 (Perdidos no
Espago) ¢ outras, cxiste o Star Fleef, com
curiosidades ¢ mag-nificas plantas das naves
mencionadas.

Publicamos também o Star Trek Compen-
dium ¢ oStar Trek Compeninm, dois boletins
com resumos ¢ informagdes dos episddios:
quem foi o dirctor, quando foi ao ar pela pri-
meira vez, curiosidades dos bastidores, etc. Ja
o Trekkerbiografia ajuda a conhecer a vida e
obra dos persenagens ¢ atores de Jornada.

Recentemente foi langado o Canal Enpe,
com noticias de um universo paralelo onde os
personagens de ficgo cientificarcalmenteexis-
tem. Bm seu Gltimo ntmero foi noticiado o de-
saparccimento da Jupiter 2 ¢ da familia Ro-
binson assim como os dez anos do desapare-
cimento da tripulagfio do capitdio Steve Burton
de Terra de Gigantes. Com fotos exclusivas do

famoso repérter Peter Parker, alter ego do
Homem-Aranha. Na se¢do de classificados
encontrava-se raridades como um sapato com
telefone embutido. O Canal Enpe éescrito pelo
pessoal do fanzine ...e no proximo episddio.

Sidomais de dez publicagdes diferentes. Feitas
paradiminuiraansiedade do encontro bimestral
na Oficina Cultural Amacio Mazzaropi, onde
sio realizadas as convengdes num teatro de 700
pessoas que ndo comporta mais todos os
participantes das variasatividades feitas das 10
as 17 horas. O socio ¢ informado dessa progra-
mag#o com antecedéncia, através da Carta de
Convengdo, outro boletim que fornece todas as
informagdes do evento, desde quem serdo os
palestrantes e temas a screm discutidos,até
quais os filmes que serdo exibidos no super te-
ldo do teatro, sem duvida, uma das mais de-
liciosas atividades da Convengdo. Sdo filmes
exclusivos e inéditos da série Cldssica, Nova
Geragdo e Deep Space Nine legendados com
esmero ¢ dedicagiio por socios do clube. Apds
a Convengdlo, os socios recebem o Report, um
boletim de fofocas da Convengéo e dos eventos-
surpresa, aberto para as curiosidades que os
socios trazem, tais como: uma cntrevista
exclusiva com algum membro de Jornada, um
clip de um clube italiano, uma gravagio
realizada nos estiidios da Paramount, as
premiagdes que o Alto Comando confere como
diplomas de alteragfo de patentes ou comendas
por scrvigos prestados, como na ultima
Convengdo onde se comemorou os quatro anos
da Frota.

Mensalmente ¢ realizada uma reunifio do
Grupo de Engenharia da Frota, onde se discute
“trelkenologia”, ou scja, conceitos ficcionais
relacionados com a ciéneia real. O grupo é
comandado por engenheiros e conta com um
publico assiduo para discutir genética, tcoria
quéntica, dobra espacial e.toda tecnologia de
ponta ¢ novidades cientificas. O socio
interessado po-de assinar o fanzine: Warp 9.

Além de usufruir de tudo que foi apresentado,
0 socio recebe uma carteirinha ¢ participa da
Academia da Frota, sctor que administra os
diversos cursos oferecidos ¢ responsavel pelas
alteragSes de patentes.

A Frota Estelar Brasileira ndo tem fins
lucrativos. Todas as publicagdes e servigos ofe-
recidosaos associados devem-se exclusivamente
ao csforco e dedicagdo de pessoas que curtem o
que fazem e procuram fazer o melhor. A Frota
promove uma forma de lazer que estimula a
criatividade e ainteligéneia. Esse espirito ¢ que
leva o associado a participar e frequentar suas

diversas atividades.

LUIZ A. NAVARRO
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No episddio
Relics, do 6°
ano da série
Jornada nas
Estrelas - A

~

Nova Geracao,
o Capitao
Pickard e toda a
tripulacdo da
nova Enterprise,
se encontra
com o Capitdo
Montgomery
Scott.

Os fasdeJornada nas Estrelas - A Nova Geragdo sentiram que receberam um grande
presente quando assistiram ao episodio Relics em outubro de 92. O que o publico ndo
sabe ¢ que nesse episddio em que aparece o chefe de engenharia Montgomery Scott ,
no século 24 numa das aventuras da Nova Geragdo, foi um grande prczente também
para as pessoas que o produziram. “Sempre tive um grande amor pela série classica e
por ‘seus personagens” declara Ronald D. Moore, co-produtor da Nova Geragdo e
escritor de Relics. “Consegui este trabalhio na série, assim como consegui produzir este
episédio, eu realmente queria fazer este filme. Foi uma chance pessoal, prestei uma
homenagem as minhas raizes. Foi gratificante e um grande privilégio resgatar um

passado que teve grande influéncia em minha vida”.

“Todos estavam muito excitados em realizar este episodio”, diz o co-produtor
Wendy Neuss, que supervisiona a pés-produgdo dos episodios da Nova Geragfo.

t : d

cia da Esfera Dyson, era a chance de produzir
varios efcitos em uma escala de tamanho dife-
rente, ndo s6 para a nossa série, mas paraa tevé
em geral”.

Como alguns fds sabem, Relics alcangou
scu objetivo, teve um alto indice de audiéncia ¢
foi muito bemaceito pelacritica. (Este episédio

foi exibidono Brasil na 67°Convengdo Estelar
da Frota, no dia 03/04/1993). “Todos os nos-
sos episodios, devem-se ao esforgo conjunto de
todo departamento de producdo”, completa
Curry.

De acordo com Moore, a saga de Relics
comegou quando um jovem escritor chamado
Michael Rupert submeteu uma de suas idéias
aos produtores. “Ele escreveu uma histéria
onde encontramos uma nave auxiliar com todos
0s scus ocupantes, presos aos feixes do
teletransporte”, relembra Moore. “Achamos
uma grande idéia, mas nfo gostamos da historia
em si. Numa rdpida conversa com o produtor

“exccutivo Michael Piller, chegou-se a conclu-

sdo de utilizar para trazer dc volta um dos
personagens da série classica. Ele sugeriu
Scott”.

Moore foi incumbido de escrever uma histo-
ria sobre a volta dc Scotly para a Enterprise,
utilizando o tclclransporle “Scotty era uma
otima cscolha pois ¢ um personagem diverti-
do”, diz Moore. “Ele permite uma certa liber-

“Desde o minuto em que

Ii o script, acredito que

todos se sentiram da mes-

ma maneira. Eu pensei,

Uan, n6s temos que refa-

zer a velha ponte de co-

mando. Foi muito diverti-

do fazer isso, cresci com a

série classica. Lu assistia

scus episodios todas as

noites”. O produtor de

efeitos especiais Dan

Curry declara: “Como to-

dos aqui, gostei do script.

Assim que soubemos que

Scotty estariano episddio,

sabiamos que seria um Scoft (James
episédio classico. Equan- Doohan) observa
do cdnfinmarama seqiién-  a nova Enferprise




dade para o desenrolar da histéria, que ndo tivemos com Spock. (Ele
aparece no episédio duplo Unification, langado no Brasil pela CIC
Video) Spock é um personagem maravilhoso, complexo, mas com
Scotty vocé teria um pouco de humor. Ele bebe; joga, é brincalhdo,
fariamos um episoédio leve e bem-humorado”.

~  Aidéia agradou James Doohan, alter ego de Scott. “Eles chamaram
meu agente e disseram, " Jimmy estaria interessado em participar deum -
cpisddio da Nova Geracdo? " jrespondi, " Absolutamente, mas néo
quero parecer velho”, Doohan sorriu. “ Jimmy Doohan é uma pessoa
maravilhosa para se trabalhar”, Neuss complcta, “uma pessoa com
toque de ternura”. O co-produtor Wendy Neuss
continua, “Tive uma grande ajuda enquanto traba-
lhava com ele, na cena do looping, regravando
partes do didlogo na pés-produgéio do episédio. Eu
estava apenas realizando meu trabalho, elc sc
aproximava ¢ apresentava frases como " Capitdo
estou perdendo o controle" E eu pensava, " Uau,
isto € ... Scotty. Vocé sabe, eu estou dirigindo
Scotty! Isto é realmente incrivel. Ai, apos essa
explosdo de emogdes, volto para minha atividade
normal”.

O diretor (ganhador do prémio Emmy), Alex
Singer, em cujo curriculo encontram-se sérics
famosas como, Missdo fmpossivel (original), f1ill
Street Blues, Cagney e Lacy e Lou Grant, também
gostou muito de trabalhar com Doohan ¢ com
Jornada. Foiuma oportunidade que ele perdeu na
época da série classica. “ Passei alguns anos
realizandoAMissdo Impossivel, que era dos Estudios
Desilu, assim como Jornada . Singer relembra
que gostaria de ter trabalhado em Jornada. “En-
contrei com Gene Roddenberry, mas por umarazio
ououtra,nfio conseguimos trabalhar juntos. Sempre
desejei isto, particularmente agora com a Nova |
Geragdo. Sobre Jimmy e scu personagem, quc
sofreu uma espécie de ressurrcicdo, teve vdrias
repercussdes para mim. Ao lado de Jimmy cu
sentia estar participando de uma experiéncia mis-
tica”.

Com 31 anos de trabalho em seriados de teve,
Singer possui a perspectiva tinica de um homem
que participou dos anos dourados da televisdo que
antecipava as tendéncias futuras da industria do
entretenimento. Ele ¢ membro do Comité Nacional
da Academia de Ciéncias, que esta examinando a
convergénciada industria dos computadores com o
entretenimento. Coincidentemente, participa com :
ele deste Comité, a expert em computaderes Esther Dyson, filha do
fisico Freeman Dyson, cuja teoria inspirou os escritores da Nova
Geragdo a criar a Esfera Dyson em Relics. “Assim que vi o script, sabia
que tinha algo que seria magnifico, tanto para a mitologia de Jornada,
quanto para mim”, comenta Singer. “Com 64 anos de idade, senti o
profundo senso da obsoléncia tecnoldgica de Scotty, € exatamente como
elerelataaojovem Geordi, no episédio. Aquela cena foi muito comovente
paramim. Estou ciente da profunda guerra interior travada com o chegar
da idade, assim como as mudangas tecnologicas ¢ sociais. Isto vai sendo
mostrado gradativamente no desenrolar do episddio, a cada encontro
que Scotty realiza, com um tenente Klingon, um andrdide, vocé sabe;
comandantes sintéticos, bebidas sintéticas, tudo isso tem 'ulﬁigréjﬁgéw :
significado”. '

Singer aponta outros elementos da historia, com significados mais
universais. Quando sua esposa, que Singer afinma nfo ter nenhuma
ligagdo com o passado da série cldssica, visitou o estidio de fikmagens,
durante a seqiiéncia do Holodeck, ela comoveu-se até as lagrimas, pela
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azer o episédio Relics foi
um verdadeiro ato de amor
e realizacao para todos os
envolvidos, que contou até
mesmo com o auxilio de
vérios fas na sua producéo.

Montgomery Scott observa pela
primeiravez atecnologia do século
24 a bordo da nova Enterprise.
Embaixo:- dlexander Singer, o
diretor de Reli¢s orienta James
Doohan en sua interpretagdo.

Scolt e o capitdo Picard (Palrick Stewart)
num encontro emocionante.

esaparecido
no espaco ha 75
anos, Scotty
consegue sobreviver
contra um estranho
perigo, sendo
resgatado pela nova
tripulacao da
Enterprise. Embora

num mundo que nao

precisa de toda sua
coragem e habilidade
para fazer o
impossivel e salvar a
Enterprise e seus
tripulantes da mais
completa destruicdo.

James Doohan
salvo, se vé perdido (Scott) na réplica

da ponte original
da Enterprise,
reconhece como Seu.  consiriida

E agora SCOtty especialmente

para Relics.

atuagio de Jimmy Doohan. Sob o ponto de vista tecnolégico, aquela
seqiiéneia foi muito dificil, diz Singer, “a equipe de produgfio teve
muito trabalho para preparar a ponte da série classica, masmesmo assim
, tudo dependia da atuagdo de Patrick Stewart (capitéo Picard) e Jimmy.
Eundo podia, mas fiquei comovido quando Scotty cumprimentou cada
um dos membros datripulagio, que ndo estavam 14. No sou o que vocds
chamam de Trekker, mas eu sabia o que aquele gesto representava. J4
perdi vérios amigos ¢ muito do meu passado. Aquela era uma atitude
universal. Quando ele satida a nave e as mulheres que ele amou, todos
entenderam seu significado. Para os [ds, certamente causou impacto”.
Para o produtor Peter Lauritson, o episédio foi um sucesso sobre todos
os aspectos. “Todos os elementos estavam presentes e com grande
beleza. Estavamos apresentando uma interessante teoria cientifica e o
roteiro criou uma simpética relagio entre Geordi e Scotty”.

“A trilha sonora cra aconchegante ¢ ajudou na condugfo do
entrelagamento do episédio”, explica o compositor Jay Chattaway. A
sensibilidade musical de Chattaway também contribuiu com a qualidade
emocional na cena do Hollodeck. “Achamos que seria agradavel abrir
aporta do Hollodeck e vera reagio de Scotty aos
cleitos sonoros da ponte original da Enterprise,
além de recordanmos uma parte do tema origi-
nal de Jornada, feito por Alexander Courage”,
comenta Chattaway. “Utilizei o tema original,
visando um maior apelo emocional, com Scotty
sozinho na ponte, muitos anos no futuro, reagin-
doa emogdio de reconhecer que scus amigos ndo
estavain mais presentes™,

A musica e os efeitos sonoros da ponte nio
foram os tnicos elementos que a equipe de
produgdo resgatou da séric original, Na seqiién-
cia a bordo da Jenolan (nave em que Scott foi
encontrado), “nés utilizamos o sistema de
teletransporte original”, diz Curry. “Eu, costu-
mava trabalhar na Cinema Resecarch (casa de
elcitos especiais), e lembrei que entre os vérios
itens de scu estoque, havia uma velha caixa com
os dizeres:  "“Jornada nas Estrelas - efeitos
especiais de teletransporte”, ele sorri. Entdo
pedi-lhes para nos ceder. Limpamos as teias de
aranha e cstava em perfeitas condigdes”. Para
realizar aquele efeito especial, Wendy Neuss e
o supervisor e editor de som Bill Winstrom,
utilizaram os efeitos sonoros originais do
teletransporte da Enterprise. Curry ¢ toda equi-
pC preocuparam-se com esses pequenos deta-
lhes, na claboragéio do episddio, sabendo que
teriam um significado extra para os fis.

O script original de Moore € repleto de pequenos tributos da série
original: as lembrangas de Scolly, sua primeira visita a Argelius,
Dohlman de Elaas (referentes aos episodios IVolf in the Fold ¢ Elaan of
Troyus)do comentdrio de Data sobre a bebida, “é verde...” resguardan-
do o mistério, no Tenforward (bar do deck 10), do comentério de Scotty
sobre Kelvan, do episédio By Any Other Name. Quando questionado
sobre sua preocupagéo com os detalhes, Curry sorri e diz, “é Jormada
nas Estrelas”, responde com simplicidade.

Todos que trabalham com Jornada sabem que a série é tdo grande
quanto a soma de suas partes, ¢ observam cada detalhe como elementos
de cultura da sociedade global, ¢ uma visdo do futuro onde o homem esta
em harmonia com sua tecnologia, consigo mesmo, assim como com
mirfades de outras formas de vida. Nés-encontramos pessoas a0 nosso
redor que gostam do trabalho querealizam e que fazem isso muito bem.
Vocé nfio precisa ficar pedindo para fazerem algo, elas pensam sobre o
que estdo fazendo por si mesmas. O nivel de qualidade que almejamos
€ scmpre o melhor que podemos fazer”, _L
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POR MICHEL PALERMO

ara comcmorar os 25 anos dc

aniversario deJornadanas Esirelas

foi langado ojogo STAR TREK 251h
ANNIVERSARY . Trata-sc dcumAdventure
(um tipo dc jogo para micros da linha PC)
lancado pcla Interplay onde o jogador
influcncia dirctamentc o descnvolver da
aventura. Conforme sua atuagdo o jogo
caminha cm uma determinada dircgio.
Neste caso, o jogador comanda o capitio
James T. Kirk ¢ tcm o total controle da
Enterprise.

O jogo sc desenvolve cm duas partcs:
simulador espacial, onde se controla a
Enterprise, ¢ a aventura. Junto vem um
manual com o mapa cstclar ¢ os planctas
para onde deve-se ir.

O inicio é como assistir a varios
episodios da scrie, um tesdo. Vocé parte
numa missdo de cinco anos com todo o
espago a sua frente. De cara ¢ obrigado a
fazer um treinamento de combatc cntre

naves contra a poderosa U.S.S. Sulu do
capitdo Patierson. '

Da ponte, Kirk comanda a tripulagdo
queira lhe ajudarna missdo. "Sulu, levantar
escudos, Chckov preparar phascrs, Spock
dados sobre a nave, Scott forga total nos
motores”". Os preparativos servirdo para
combatcs contra os Klingons, Romulanos
¢ Elasianos.

Kirk recebe as missées dirctamente do
Comando da Frota Estclar. “Coisas
cstranhas cstdo acontecendo” em algum
plancta, basc espacial. ou sctor do cspaco ¢
a Enterprise deve ir 1a para “resolver” o
problema.

Chegando num desscs locais, o capitdo
sc tcletransporta para a superficic, levando
consigo Spock, McCoy ¢ um oficial de
scguranca. Comcga, aqui, o adventure
ondc ¢ preciso conversar com os habitan-
tcs, usar os computadokcs, achar pistas,
objetos de valor, inimigos, ¢ dependendo
da sua atuago resolver o problema.

Existem 20 planctas diferentes ¢ cada
um delcs representa uma missdo. E como
participar dec um cpisodio da tevé, scmpre

quevocé acabaum “capitulo” recebeuma
mensagemdaFrotaEstelar comaavaliagiio
doseu descmpenho, para cmseguida, partir
novamentc ¢ descobrir novas fronfeiras.

O controle dojogo ¢ muitoficil, clc tem
figuras quc representam cada aglio que se
descja fazer: uma boca para conversar,
olho para olhar, mfo para pegar, ctc. Mas,
¢ preciso usar toda inteligéncia e dedugfio
para achar a solugdo dos problemas
aprescntados. Vocéverd muitasvezes Spock
levantar a sobrancelha ¢ dizer: "Néo vejo
l6gica nesse ato Capitdo!".

Trilha sonora original, imagens
digitalizadas da Enterprise ¢ os clcitos de
particulas do telctransportc complctam a
aventura. SO pra dar 4gua na boca vamos
para a historia do primeiro episédio:

Os habitantes do plancta Pollux de-
frontam-sccom “Demdnios” que impedem
a explorardo das minas. Chegando ao
plancta, Kirk tem que salvar a vida de um
homem, ¢ Magro nfio dispde do remédio,
cles cmbrenham-sc na mata para achar a
crva necessdria para fazer o remédio e
cncontramosterriveis demonios, que nada
mais sdo que Klingons, scguc-se¢ uma
batalha. Hd um tuncl logo em frente, ¢, ¢
l6gico que a curiosidade faz com que Kirk
entre nele ¢ descubra uma porta com uma
fechadura que para abrir € preciso "colocar
uma mio". QuandoKirkvai colocar amio,
ooficialdescguranca tomascu lugarclcva
um choque. Os tricorders de McCoy ¢
Spock registram sinais dec vida do outro
lado da porta. Mas como fazer para entrar
14?

Vocé ficaria decepcionado secu dissesse
quc para saber, voc€ vai precisar comprar

Aprovcite a aportunidade ¢ salve os
tripulantcs de outra nave da Fedcragio, ou
avida de Spock, ou uma base estelar, ou
enfrente os Klingons ou aguente as
piadinhas do McCoys, ou...

Enfim, divirta-se!! s\»
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PRIMEIRA

O ator Pelé com Sienio Garcia e a "extraterresire

egina Duarle

FICCAO CIENT
BRASILEIRA

Com os feitos do projeto Apollo
rumo a Lua, o tema das viagens
espaciais estava em voga em 1969.
No dia 16 de marco daquele ano,
foi ao ar pela TV Excelsior - Canal 9,
no horério das 19h30, a primeira
novela brasileira de Ficcdo Cientifica:
Os Estranhos.

POR SILVIO ALEXANDRE

IFICA

om texto de Ivani Ribeiro, diregdo e produgio de

Gonzaga Blota, Os Estranhos contava a histéria de

- quatroestudantes de Gama Y-12 (um planeta forado

Sistema Solar) que ganham uma viagem de férias e de estudos
apésa formatura, e escolhem a Terra para realizar seus projetos.

Em seus primeiros contatos com os terrdqueos, mostram-se
assustados, pois, em seu planeta de origem s6 havia paz, amor
e sinceridade.

A descida da nave acontece numa das praias de Santos. O
professor que anteriormente desejava impedir a viagem, os
acompanha, alertando-os sobre todos os problemas que
enfrentardo, pois ao contrario do que estdo acostumados, aquina
Terra s6 verdo citime, 6dio ¢ incompreenséo.

Ivani Ribeiro teve a assessoria técnica do professor Flavio
Pereira, presidente na época, do Instituto Brasileiro de
Astrondautica ¢ Ciéncias Espaciais.

Scgundo Ivani o que ela pretendeu com essa novela de FC foi
"inocular em cada telespectador um pouco do amor que os
extraterrestres traziam dentro de si. Os extraterrestres chegam
a Terra e sc envolvem em nossos conflitos. Comegam a
relacionar-se com os terraqueos voluntariamente, e transmitir-
lhes seus conhecimentos e seus elevados conceitos a respeito de
tudo. Mostra-lhes a necessidade da compreens#io, do amor e da
ajuda reciproca".

O elenco da novela foi, na época, 0 mais caro ja reunido na
televisdo brasileira. Apenas Pelé, em sua primeira tentativa
como ator justificaria a afirmagéo. Eis uma pequena relagio dos
atores e seus respectivos personagens:

Fernanda Montenegro: Valquiria Galvido, mulher ciumenta
encurdtica. Carlos Zara: Horacio Galvio, marido de Valquiria,
¢ médico. Rosamaria
Murtinho: Edmés, do planeta
Gama Y-12. Apaixona-se por
Hordcio, pois vai viver em sua
casa. Vida Alves: Irene, a governanta da casa de Valquiria. Ndo
tolera empregadas bonitas. Alexandre Aratijo: Alexandre, de
oito anos, filho de Horacio ¢ Valquiria. Osmar Prado: Tony, de
16 anos, irméo de Alexandre. Marcia de Windsor: Ofélia, uma
senhora de 60 anos, cntrevada e paralitica, Cleyde Blota;
Martha, enfermeira de Oféhia. Gianfrancesco Guarnieri;
Bemardo, irmdo de Ofélia. Atila Iério: Calebi, motorista e
guarda-costas.de Of¢lia. Sténio Garcia: Daniel, neto de Ofélia.
Rapaztimidoeintrovertido. Temum“segredo” muito particular.
Mirio Guimardes: Jonas, responsavel pelo lado humoristico
da novela. Lidia Costa: Madalena, esposa de Jonas. Fanatica
por discos voadores. Serafim Gonzales: Dr. Mendonga, médico,
amigo deHordcio. Regina Duarte: Nelissa, uma das estudantes
de Gama Y-12. Cliudio Corréa e Castro: Raddmes, professor
dos jovens de Gama Y-12. Osmano Cardoso: Plautus,
consclheiro do planeta. Edson Arantes do Nascimento (Pelé);
Plinio Pompeu, escritor famoso. Tem dois best sellers na praga.
Torna-se grande amigo de Daniel.

Os Estranhos foi apresentada de mar¢o a julho de 1969. )(’
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Nossos avésadoravam fazer

Sex0, Nnossos bisavds, n0ssos
tataravos; todos 0s n0ssos ances-
trais, adoravam fazer sexo. E ndo
um sexo qualquer: eram, prova-
velmente, heterossexuais; no mi-
nimo, bissexuais. Isto ¢, os ho-
mens gostavam de sexo com as
mulheres ¢ as mulheres gostavam
de sexo com os homens.

Além de fazer sexo, nossos an-
cestrais gostavam de estar juntos,
formar familia, educar scus filhos,
prové-los ¢ protcgé-los.até que se
tornassem adultos e prontos para
ter scus proprios filhos.

Nossos filhos provavelmente re-
petirdo o comportamento de nos-
sos ancestrais ¢ 0 10sso proprio.

Parcce evidente que algumas ca-
racteristicas dos pais sfio herda-
das pelos filhos. E ndo apenas as
visiveis, como a cor dos olhos,
mas também predicados como
génio, cardter, inteligéneia,
temperamemto, etc.

A cultura de uma comunidade
humana faz parte do meio-ambi-
entec em que vivem as pessoas €
tem uma influéncia muito forte
sobre nosso comportamento.

I facil fazer uma crianga apren-
der a falar qualquer lingua: basta
educd-la numa comunidade que
use cssa lingua. Mas se colocar-
mos uma crianga, desde o scu
nascimento, entre gaivotas, difi-
cilmente ela aprendera a voar! A
propensdo ao voéo ¢ incrente as
aves, mas nfo aos humanos.

Da mesma forma, uma gaivota
jamais aprendera a falar, por mais
que a cultura onde cla viva scja
propensa a isso.

DARWINISMO: SELECAO
NATURAL E APTIDAO

Charles Robert Darwin ¢ Alfred

Russel Wallace, em mcados do
século XIX, escandalizarama con-
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scrvadora socicdade britdnica da
época divulgando secus trabalhos:
a teoria da evolugdo das espécies
a partir da luta pela sobrevivéncia
cdasclegdonatural dos seres mais
bemadaptados ao meio-ambiente.

Desde aquela época, nifo existiu
outra teoria tfio questionada c ata-
cada, racional ¢ passionalmente.

A Teoria Evolucionista, basica-
mente na forma como foi inicial-
mente proposta, ¢ conhecidacomo
Darwinismo. Ela tem por basc a
obscrvagiio de que o nimero de
individuos numa populagfio per-
manece mais ou menos cstavel, se
ndo ocorrerem grandes mudangas
no meio-ambiente.

Mas se¢ consideramos apenas os
fatores que dependem dirctamente
da biologia dos individuos, scria
de sc csperar um aumcnto
exponencial dapopulagéo, devido
a procriagiio. Os individuos de
uma populagdo apresentam
difcrengas cntre si e, por certo,
uma parcela dos que nascem,
morrem antes de se tornarem
adultos ¢ de sc reproduzirem.

114, portanto, uma competigéio
involuntaria pela sobrevivéncia,
onde o mais adaptado ao meio-
ambiente (nfo necessariamente o
mais forte!) sobrevive e deixa des-
cendentes. Como os descendentes
herdam parte das caracteristicas
dos pais, s¢ 0 meio ambiente nio
sc alterar muito, cles também cs-
tarfio aptos a sobreviver.

A acfo diferenciada excrcida
pelo meio sobre os individuos ¢é
chamada de Sclegiio Natural.

Note que a Sclegéio Natural age
sobre os individuos e que quem
evolui ¢ a populacéio!

Apesar de explicar muita coisa,
a Tcoria de Darwin ndo explica
COMO ¢ Ncm porque Ocorreim as
mudancgas
nos individu-

0s € ncm

POR NABOR ROSENTHAL

como suas caracteristicas sio {rans-
mitidas aos filhos apesar de o pro-
prio Darwin usar o Lamarckismo,
(a heranga dos caracteres adquiri-
dos) para explicar a variabilidade
dos individuos dentro de uma po-
pulagdo.

NEO-DARWINISMO:
MENDEL E AS MUTAGCOES

Com as poucas informagdcs
obscrvacionais osbiologos da ¢po-
ca foram montando um cnorme
quebra-cabega, onde 0
Lamarckismo nfo se cncaixava,
mas onde a genética mendeliana
tinha um lugar reservado sob me-
dida.

Nem todas as caracteristicas dos
pais silo transmitidas aos filhos ¢,
principalmente, os caracteres ad-
quiridos por uma geragio, inclusi-
ve pelo uso e desuso, também ndo
sélo transmitidos aos filhos.

Desde ha muito tempo os agri-
cultores e os criadores ja conheci-
amna pratica os proccssos para se
produzir grios cada vez melhores,
maiores, mais saborosos, clc, ¢
filhotes de animais domésticos
mais déccis, rescs mais gordas,
gado leiteiro mais produtivo, cte.

Os processos de selegiio artifici-
al ja cram usados na pratica héd

/drios séeulos!

Gregor Mendel, quase simulta-
neamente aos trabalhos de Darwin
e de Wallace, desenvolveu um
estudo sistemético da rcprodflgﬁo
¢ cruzamento de crvilhas ¢ outras
plantas. Os resultados foram
apresen-lados apenas scis  anos
apoés a publicacdio da obra
fundamental de Charles Darwin
(Sobrc a Origem das Espécies),
entretanto sua importéncia passou
quasec despercebida pela co-
munidade ci-
entifica.

As idéias de

Mendel s6 {o-ram largamente di-
fundidas depois de 1900, apos
screm redescobertas por Hugo de
Vries.

Assim, apenas 1nos primeiros
anos do século XX desenvolveu-
sc a Genética, ainda que de forma
descritiva e empirica. As leis da
gcnética, ou leis de Mendel, podi-
am cxplicar como sc processava a
transmissdo dos caracteres deuma
geragdo para outra, apesar de man-
ter-se apenas no nivel deseritivo ¢
obscrvacional.

Para o Mendeleismo, a unidade
deheranga éo gene, uma entidade
presente nos gametas (células
reprodutivas), e correspondeimaos
fendtipos (caracteres) observados.

Cadacaractere de um organismo
vivo ¢ definido por um par de
genes que, nos gametas, aparc-
cem separados.

Quando ha a combinagdo de 2
gametas (o masculino ¢ o femini-
110), os parcs de genes sdo nova-
mente formados, definindo os
caracteres do novo individuo. O
novoindividuotemmetadedescus
gencs herdada do gameta de scu
“pai”emetadeherdada dogameta
de sua “mic”.

No processo de recombinagio
dos genes nos gametas, podem
ocorrer erros, ¢ o resultado é, en-
tdo, um genec mutante, ou uma
mutagfo.

O Mendelcismo encaixava-se
perfeitamente no contexto cienti-
fico da época ¢ foi utilizado para
preencher algumas lacunas da
Teoria de Darwin: como ¢ por qué
ocorrem as mudangas (através das
mutacdes) ¢ como os caracterces
sfio transmitidos (através dos
acnes).

Desse conturbado mas feliz en-
lace, surgiuuma complementagio
para a Teoria da Evolugiio que
ficou conhecida como Neco-
Darwinismo.

A TEORIA
SINTETICA DA
EVOLUCAO:
DNA E RNA

Logo apds o término
da 2° Guerra estabele-
ceu-se entre os especia-
listas as bases de uma
formulagdo da Teoria
Neodarwinista aluz dos
conhecimentos acumu-
lados até aquela época.

Basicamente,
assumiu-se que a
evolugdo se processa
através de alteragdes na
freqiiéncia génica numa
populacéio. Essas alte-
ragdes podem ser
causadas por varios
fatores, inclusive a
mutagdo mendeliana.
Mas qualquer processo
que  provoque a
alteragdo na [reqiiéncia
COMm qUE Um gene ocorre
numa populacio ¢é
também um fator de
evolugdo.

Os quatro principais
processos conhecidos
sdo:

1) Mutacdes (génicas ou
cromossdmicas),

2) Gene-I'low (Migragdes);

3) Drift (Oscilagdo Genética),

4) Sclegdio Natural.

A transmissdo ¢ a mutacio de
caracteres ocorre nos genes, Elcs
sdo as unidades fundamentais,
onde as informagdes e instrugdes
so armazenadas. I£ através deles
que sdo transmitidas ¢, eventual-
mente, alteradas por algum erro
no processo de transmissdo (mu-
tagéio).

A sclegfio natural ocorre com os
individuos, os membros de uma
populagfio. Ndo ocorre sclegido
natural diretamente sobre os genes.
O que efetivamente evolui ndo sio
os genes ¢ nem os individuos, mas
a populagdo de membros de uma
mesma espéeie, que interagem

cnlre si reprodutivamente.

O substrato fisico da tcoria sin-
tética foi fornecido pela biologia
molecular. Os genes existem na
forma de DNA ¢ RNA, as “molé-
culas da vida”. Toda a vida co-
nhecida, desde virus, bactérias,

fungos, até o homem, tém scus
genes (o software, as instrugdes)
estruturados em RNA e/ou DNA
(o hardware, substrato fisico). O
DNA (DesoxirriboNucleic Acid)
e o RNA (Ribonucleic Acid) sido
macro moléculas replicantes, isto
€, capazes de gerar copias fiéis de
si mesmas. Os scres vivos sido
apenas “maquinas” organicas pro-
gramadas pclos genes para
reproduzi-los em condigdes favo-
raveis. Quantomais eficiente for
o0 organismo na reproducdo, mai-
ores as chances de que os seus
genes estcjam presentes nas pro-
Ximas geragdces.

O processo evolutivo pode ser

externo ou interno aos individu-
os. Os intermos sdo basicamente
mutagénicos ¢ aleatérios. Os ex-
ternos sdo os que dependem do
mcio-ambiente. Mas o proprio
meio-ambiente é, em muitos ca-
sos, construido pelos proprios in-
dividuos (¢, portanto, cm parte ¢
indiretamente, por seus genes). A
observagdo de quc 0s genes
interagem cm varios niveis com o
meio foi o gancho que permitiu
uma nova, ainda que tardia, ex-
pansdo do conceito de evolugdo: a
Nova Sintese, como vem sendo
chamada a versilo mais recente da
Teoria da Evolugdo.

A NOVA SINTESE:
SOCIOBIOLOGIA

Em 1975, Edward O. Wilson,
um entomologista da Universida-
de de Harvard revelava ao mundo
as bases de uma nova abordagem

para .a Teoria da
Evolucdo num livro
chamadoSociobiologia:
A Nova Sintese.

Poucos  bidlogos
tiveramsuasidéiaseaté
sua vida pessoal tdo ata-
cados quanto Wilson
desde a época de
Darwin.

Entre seus proprios
colegasbiologose, prin-
cipalmente, entre os
sociologos, antropdlo-
gos, psicologos, e outros
“0logos”, cujos traba-
lhos batiam de frente
com o de Wilson, a
sociobiologia foi dura-
mente atacada.

Felizmente, para um
cientista que propde
uma idéia nova, nada é
mais benéficodoque vé-
la atacada por todos os
meios. Quanto mais ela
puder ser posta a prova,
melhor; quantomais ela
resistir as criticas, maior
a sua credibilidade.

A Sociobiologia, ou,
nas palavras de Wilson,
“o estudo sistematico
das bases bioldgicas do compor-
tamento social”, foi atacada por
filésofos, soci6logos, antropdlo-
gos, psicélogos, politicos,
religiosos, jornalistas, ¢ até por
bidlogos laurcados com o Prémio
Nobel, como Richard Lewontin.

Mas Wilson niio ficou sozinho.
Desde o primeiro instante, estive-
ram do scu lado poderosos
“buldogues” da Nova Sintese,
entre os quais também haviam
ganhadores do Prémio Nobel: H.
C. Waddington, Robert Trivers,
Richar Dawkins, S.E. Luria,
Alexander, Tecodozius Dob-
zansky, entre muitos outros.

A Sociobiologia resistiu a todos
os duros ataques, dos cientistas e
dos nilo cicntistas, até os nossos
dias. E foi isso o que lhe deu a
enorme respeitabilidade de que
goza entre os bidlogos de primei-
ra linha, como uma proficua ex-
tensfio da Teoria da Evolugo.
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viagem ¢ uma aventura.

Quem embarca numa via-

gem — curta ou longa, por

prazer ou obrigagio, fisica

ou mental — recebe a pos-
sibilidade de descoberta. E quase inevi-
tavel saber algo mais do que aqueles que
ficaram.

Todo livro representa uma viagem.
Viajamos através do jogo de palavras.
Durante certo tempo (a duragdo da
leitura) ndo estamos aqui, estamos la
onde o autor nos quis colocar. Dali,
somos levados ao .inconsciente que
propde que olhemos o mundo pela
fechadura da mente.

O ato de viajar ndo fica restrito aos

rigidos limites de sua definigio em dici- -

onarios. O homem rompeu com esses
limites por forca de sua tecnologia
avangada ou através de suas idéias de
vanguarda.

VIAGEM DOBRADA

Quando o assunto ¢ o proprio ato de
viajar, entdo aaventura ¢ dobrada. Prin-
cipalmente em livros como Peregrino
do Tempo, do arquiteto Eduardo Piochi,
que fala de um velho sonho dos homens:
viajar no tempo.

Neste livro os irmdos Renata ¢ Pau-
lo, através de uma porta dimensional,
fazem uma "forgada" peregrinagdo
através do tempo. Onde (re)aprendem a
prépria experiéncia dos povos de todas
as ¢pocas. '

(ESGOLAA UN L
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Viajando para a Idade da Pedra do
homem das cavernas, passando pelo An-
tigo Egito dos faracs, a Grécia de
Socrates, a Inglaterra do ret Arthur, a
Francade JoanaD’arc,a Indiade Gandhi
chegando até o futuro, eles encontram a
possibilidade de construir um mundo
bem melhor.

Dedicado as criangas, segundo o autor
“¢ um livro para aqueles que ndo perde-
ram a capacidade de sonhar”.

A viagem no tempo ¢ também tema
de um conto do médico Jos¢ dos Santos
Fernandes em seu livro Do Outro Lado
do Tempo, onde o personagem vai ao
passado ¢ acaba por justificar o scu
proprio futuro.

E o chamado “paradoxo do tempo™
imagine que vocé volta ao passado ¢
mata seu avd quando ainda era menino.
Nesse caso vocé ndo chegaria a nascer.
Quem, entdo, seria o assassino do scu
avo? :

Os contos de José Fernandes — qua-
sctodos publicados pela primeira vezno
fanzine Somnium, do Clube de Leitores
de Fic¢do Cientifica (CLFC) — abor-
dam varios outros temas da FC, com um
fino toque de lirismo, um tom de satira,
um aspecto dark ¢ pessimismo, onde ha
sempre uma catastrofe a espreita dos
personagens.

A Tceoria da Relatividade afirma que
sealguém estiver abordode umanave se
movendo a grande velocidade, estara
envelhecendo num ritmo mais lento do
que os que ficaram parados na Terra. O
exemplo dos irmdos gé€meos ilustra o
caso: um deles parte em viagem espacial

aumaaltissima
velocidade.
Quando voltar
estard mais
jovem na
proporgdo da
duragdo da
viagem. Quan-
to mais tempo
cle - estiver
viajando mais
jovem estard
em compa-
ragéio ao irmido que ficou na Terra.

Através da dilatagdo do tempo a
viagem no tempo ¢ perfeitamente possi-
vel, mas ¢ uma passagem s6 de ida no
tempo.

- Este recurso ¢ utilizado de forma
cxemplar no livro Orador dos Mortos,
do consagrado escritor nortc-americano
Orson Scott Card, onde o personagem

“principal, sai da Terra com seis anos de
idade e depois de passados trés mil anos
da Terra , cle esta com apenas trinta ¢
cinco anos, gragas , justamente, a dila-
tagdo do tempo.

Nio ficando mais do que scis meses
em cada planeta que visita, ele viaja a
velocidade da luz fazendo saltos como
uma pedra chata sobre a superficie do
tempo.

Ganhador dos principais prémios da
Ficgdo Cientifica (o Hugo e o Nebula),
Orador dos Mortos chega aos leitores
brasileiros através de um trabalho sem

- pecedentes entre as -publicagdes
nacionais de Fic¢do Cientifica: além de
um cnsaio critico sobre o autor e sua

Ot e
T L

obra, apresenta ao fi-
nal de cada volume
comentarios sobre os
principais € mais
significativos assuntos
cientificos abordados
na histéria. No caso
deste livro, os assuntos
discutidos sdo a dila-
tacdo do tempo, enge-
nharia genética, inte-
ligéncia artificial e
xenobiolobia.

VIAGEM DESAFIADORA

A viagem € uma procura . A viagem
exprime umdesejo profundo de mudanga
interior, umaneccssidade de experi€ncias
novas, segundo Jung, indica uma
insatisfagdo que leva a busca ¢ a
descobertadenovos horizontes. Somente
os que aceitam o desafio de tentar
ultrapassar os horizontes descobrem
novas terras no globo da experiéncia
humana.

O herdi grego Ulisses cm sua odisséia
por entre mares ¢ seres fantdsticos
inspirou outros viajantes a proseguirem
seus objetivos obstinadamente, por
maiores que sejam as dificuldades. O
viajante em suatrilha, vai transformando
o mundo ¢ deixando marcas.

Viajar ndo ¢ s6 sair de casa, ¢
sobretudo encontrar o outro, porque ¢
com ele que aprendemos. A viagem ¢
umaeducagdo. Comegacomumaespécic

departida, implicacm
mudar habitos. Nao
existe educacgdo,
como lembra Michel
Serres, sendo houver
o "levanta-te evai'. ¢,
mais ou menos, Como
0 que acontece entre
passaros, quando as
asas dos filhotes
comegam a aparecer.
Os pais empurram
para que caiam do
ninho, abram as asas ¢ saiam voando.
Naoesquegamos que apalavra pedagogia
¢ feita de paidos (crianga) ¢ agogia
(conduzir).

Ll

VIAGEM
TRANSFORMADORA

O filésofo alemfo Kant nos ensina
que todas as nossas experiéncias estdo
limitadas por tempo ¢ espago. Elas ocor-
rem no cspago ¢ no curso do tempo.

Tempo ¢ espago formam as vias sen-

siveis que moldam as nossas experiénci--

as. Nossos sentidos estdo limitados pelo
campo de tempo ¢ espago, ¢ nossas
mentes estdo limitadas pela moldura das
categorias de pensamento. Segundo o
historiador Joseph Campbell nossa vida
desperta o nosso carater. Voce descobre
mais a respeito de vocé mesmo & medida
que vai em frente.

Como se V€, viajar, nio € apcnas
deslocar-se fisicamente daqui para la e

de 1a para ca,
sua mudanca
ndo € sé de,
lugar ou ex-g
terior, pode ser
também uma
rica ¢ simultis
nea incursd
pelo seu prgd
prio inter
ampliando
possiblidadede
aproximacgio
consigo mesmo. E ler ¢é estabelecer um
dialogo movido pelo desejo de com-
preeender o mundo ¢ a nés mesmos. l

A “l G EM l . . POR SILVIO ALEXANDRE
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D eixando Netuno para tras, a

Foyager 2 agora caminha
para bem longe, levando gravagdes
sobre a Terra, que inclui vistas ¢
sons do planeta. Isso amedronta
muitaspessoas queacham que, pro-

cedendo assim, cstaremos dando
nossa localizagdo a criaturas de outros mundos

que poderiam vir aqui nos conquistar.

Os que pensam dessa maneira ndo sabem
qual ¢ o tamanho do Universo e quais sfo as
chances da FVoyager 2 ser encontrada por
alguém ou alguma coisa. A Voyager agora esta
navegando sob o decrescente campo
gravitacional do Sol e a fraca atragdo das
cstrelas distantes. Combinando esses dois efcitos
podemos saber exatamente aonde ird a sonda.

Conhecemos todas as cstrelas das vizi-
nhangas, ¢ a Joyager provavelmente ndo vai
atingir nenhuma delas. E claro que existem
corpos escuros que néo detectamos, um possivel
plancta nfio imaginado ainda ou um asteroide
que cruze scu rumo, mas as chances disso
acontecer sfio 1do pequenas que ninguém as
leva a sério. O Sol emite um vento, uma
espéeie de vapor de particulas carrcgadas de
eletricidade, em todas as direg8es. Esse vento
vai ficando mais rarefeito, & medida que se
afasta do Sol ¢ atinge o espago interesiclar. A
Voyager vai entrar nessa regidio no ano 2012.
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NADA NA SOLIDAO DO COSMOS

O Capitdo Kirk encontra a Voyager
em Jornada nas Estrelas - O Filme,
uma hipdtese remota.

No ano 8571 a Voyager vai cstar a quatro
trilhdes de quilémetros do Sol ¢, no entanto, a
estrela mais proxima vai estar ainda a uma
distdncia dez vezes maior — vai ser o ponto
mais proximo que ela vai passar da estrela de
Bamard. No ano 20319, a 9,6 trilhdes de
quilémetros do Sol, vai passar nas vizinhangas
de Proxima Centauri. Quase 300 anos depois,
a Voyager vai passar perto de Alpha Centauri,
uma estrela dupla; mas a maxima aproximagio
vai ser de 32 trilhdes de quildémetros.

Durante todo este tempo a Foyager ainda
vai estar suficientemente perto do Sol para
girar numa cspiral lenta em torno do astro.
Durante todo este tempo a Foyager ainda vai
cstar suficientemente perto do Sol para girar
numa espiral lenta em tormo do astro. Durante
todo esse tempo, na verdade, a Foyager nfo
tera propriamente saido do Sistema Solar. Ela
pode encontrar mais um ou dois planetas bem
além de Plutdo. O que cla vai scguramente
encontrar ¢ a nuvem de Oort, que tem csse
nome e¢m homenagem ao astrénomo que a

descobriu. La nascem os cometas. A Foyager
vai entrar nela no ano 28635 e gastara 2400
anos para atravessa-la. Pode parecer provavel
que, viajando durante tanto tempo no meio de
pedras de gelo, a Foyager seja eventualmente
atingida ¢ destruida. Nem tanto.

A densidade da nuvem ¢ tdo baixa que a
chance de colisfio ¢ praticamente zero. Depois
de sair dessa nuvem, a Foyager vai vagar por
milhdes de anos, ca cstrelamais proxima ainda
estard a 30 bilhdes de quildmetros dela.

A chance da Voyager ser encontrada por
uma criatura alicnigena ¢ tdo ridiculamente
pequena, que nem deve ser levada em conside-
ragfio. Mas entdo por que mandamos mensa-
gens sc sabemos que ninguém vai recebé-la?
Um milhdio de anos € muito pouco tempo na
histéria do Universo. Ele ja tem 135 bilhdes de
anos ¢ ainda vai continuar existindo por muito
tempo. As chances da humanidade continuar
existindo por mais un milhio de anos nio sio
muito animadoras. Se alguém encontrar a
Foyager, provavelmente ja ndo existiremos.
Quem se importa, portanto, sc a Foyagervai ou
ndo ser encontrada? Mas devemos desaparecer
sem deixar nenhum vestigio? Afinal ndo temos
nenhum orgulho da espécie humana? Segura-
mente, queremos que oufras inteligéneias
saibam que estdvamos aqui — e o que tentédva-
mos fazer no universo.

. ENTREVISTA

STAR

DeEEcP SPACE NINE

O PRODUTOR EXECUTIVO RICK BERMAN E
AS NOVAS IDEIAS PARA A FRONTEIRA FINAL

O ano de 1993 foi de grande

importinciano mundo de Jornada
nas Estrelas. Qualquer pessoa nos
Estados Unidos podia sentar-sc
em frente a tevé e escolher entre
quatro versoes de Jornada.
Primeiro, a séric Cldssica,depois,
na tevé a cabo, no canal de ficgiio
cientifica, a curta séricde desenhos
animados. Logo apds, clicaria o
controle remoto ¢ veria a Nova
Geragdo ¢ finalmente, a mais nova
séric Jornada: Deep Space Nine.

Atualmente tem mais Jornada
nas Estrelas sendo produzido ¢
exibido do que em qualquer épo-
ca. Jornada é um grande negdcio
cuma propricdade importante da
Paramount Pictures. Tudo isso s6
foi possivel devido a grande visiio
do criador do conccito Jornada
das Estrelas: Gene Roddenberry.
Ninguém poderia imaginar que
cla iria sc tornar tio importante ¢
ter scu universo tdo expandido
quanto hoje.

Apés a morte de Roddenberry,

- aParamount colocouRick Berman

como responsdvel por todo sctor
Jornada nas Estrelas.

Rick juntou-sc & Paramount cm
1984 como dirctor de programacio
responsdvel por scriados como:
Family Ties (Caras e Carelas),
Cheers e Websters. Apés um ano
de trabalho, foi promovido para
dirctor exceutivo de programacio
dramdtica, supervisionando as
mini-séries especiais como: Space,
Wallenberg - A Hero’s Story ¢ a

séric MacGyver (Profissdo -

Perigo). Em maio de 1986 foi
promovido para vice-presidente

Rick Berman, no comando das duas mais caras e ambiciosas
Séries da lelevisdo, estd com novos e fascinantes projetos em
andamento para Jornada nas Estrelas.

de seriados e projetos especiais,
da ParamountNetwork Television.

Antes de juntar-se & Paramount,
foi dirctor de desenvolvimento da
Warncer Bros. Foi produtor inde-
pendente de vdrios projetos de 82
a 84, incluindo What’s on Earth e
sérics educativas. Produziu The
Primal Mind, um especial de uma
hora. De 77 a 82, foi produtor
sénior de The Big Blue Marble,
onde ganhou um prémio Emmy na
categoria séries infantis.

Berman estd envolvido com’
Jornada desde a concepgio da
Nova Geragdo. Sempreao lado de

Roddenberry desde o principio.

Acompanhou todos os aspectos da
série ¢, na vcrd:idc, muito do
sucesso da Nova Geragdo deve-se
a essa parceria ¢ a sua capacidade
de dirc¢io. Sobre sua supervisio
A Nova Geragdo, acumulou 14
prémios Emmy (o Oscar da tevé
americana), ¢ continua alcangan-
do clevados indices de audiéneia
cada. Ele também contribuiu com
a produgio de alguns cpisédios
memordveis, desenvolvendo as
histérias ¢ escrevendo os scripts,
como no episédio Brother’s, A
Matter of Time ¢ Ensign Ro.

Em 92 com Michacel Piller, criou
Star Trek-Deep Space Nine (DS9),
que estd com scus indices de
audiéneia sempre aumentando.
Rick agora supcrvisiona ambas as
séries: Nova Geragdo ¢ DS9. Como
senio bastasse, estd desenvolven-
do a produgiio do préximo filme
de Jornada nas Estrelas para o
cinema com a tripulagiio da Nova
Geragdo, promctido para 1994
com vdriag surpresas,
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Rick, como nasceu a idéia para DS9 ?

Michael Piller e cu estdvamos discutindo
vdrias idéias para a produgio de uma nova
série, algumas eram de ficgdo cientifica, outras
ndo. Algumas idéia envolviam Jornada, outras
ndo. O embrido para DS9 foi uma idéia que
comegdvamos a discutir, quando recebemos
uma ligagio de Brandon Tartikoff, um dos
diretores da Paramount, cobrando uma nova
série para tevé. Nos encontramos e ele disse:
“porque vocé € o responsavel por Jornada, cu
quero colocar uma nova série no ar ¢ gostaria
que fosse outra série de FC". Minha primeira
pergunta foi: vocé quer uma nova séric de FC
ou de Jornada? Ele respondeu: “Isso é com
vocé”. Ele realmente ndo cstava preocupado
com o que seria. Pensei no assunto ¢ decidi
falar com Michael Piller para juntos produzir-
mos uma nova FC bascada em Jornada, o que
transformou-sec em seis meses no DS9.

Gene Roddenberry sabia de sua idéia de
produzir uma nova série de Jornada ?

Gene jd nio estava bem de sadde quando
todo processo comegou.” A maior parte do
tempo ¢le ficava em sua prépria casa. Por duas
vezes mencionei a idéia de criar uma nova
série. Lembro-me uma vez em sua cozinha ¢
outra em sua sala de estar. Numa das vezces

quando comentei
queestava desenvol-
vendo uma nova
série de Jornada re-
cebidele um grande
SOrriso cum comen-
tdrio do tipo “vd em
frente “. Ele ndo cs-
tava suficientemente
bemparasentar-sce
discutir as idéias.
Acredito que Gene
confiava em 'mim ¢
que estava feliz em
sabecrquealguém iria
continuar fazendo
Jornada. Eu gosto
de pensar que Gene
estd orgulhoso do
trabalho que es-
tamos realizando em
DSo.

Qual sua maior
preocupaciiono de-
senvolvimento de
DSY ?

Tinhamos a preocupaciio de produzir algo
diferente, mas ndo muito. Esta série iria elimi-
nar “problemas” que nés obscrvamos na Nova
Geragdo, mas a0 mesmo tcmpo, teria que
obedecer todas as regras de Gene. Também
tinhamos quelidar como problema de produzir
uma série de Jornada sem utilizar uma nave
estelar, e centrar toda a agdo em uma base
estelar estaciondria. Tinhamos a preocupagio
de produzir histérias interessantes dentro

Berman prosseguindo na jornada aberta
por Gene Roddenberry...
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daquele ecspago 'limitado. A primeira
providéncia quctomamos foiassistirnovamente
todos os episédios de Jornada e procurar o que
podia ser remodelado para ser utilizado em
DS9, percebemos que todos os episédios podi-
am ser realizados neste tipo de ambiente, e que
na realidade este ndo cra um grande problema.

Obviamente, vocé sempre foi otimista so-
bre seu projeto, mas vocé nio estd surpreso
com a rapidez com que DS9 alcangou tanto
sucesso?

Sim, agradavelmente surpreso, mas scmpre
acreditei que esta série scria um grande suces-
so. Usando os ingredientes que conhecemos,
todo background de Jornada, a qualidade dos
atores e a qualidade do trabalho realizado, eu
sabia que irfamos dar ao ptblico uma maravi-
lIhosa pcga de televisio.

A Nova Geracio foi uma espécie de
condi¢fio para a vinda de Deep Space Nine
na medida em que preparou o piiblico a
aceitar novos personagens em Jornada nas
Estrelas.

Sim, seis anos atrds havia muita gente célica
sobre isso. Estdvamos mexendo com um show
que sc tornou parte da mitologia americana.
Estdvamos mexendo com um show que as
pessoas viam, reviam e rcviam scmpre.

Estivamos
mexendo com
um grupo sagra-
do de perso-
nagens, que sc
tornaram muito,
mas muilo im-
portanlcs para
milhdes de pes-
soas. E tinhamos
Gene dizendo
“Eu irci fazer
iss0 novamen-
tc”. As pcssoas
estavam muito
céticas. Eu diria
quc o clemento
decisivo de todo
CSSC proccsso,
ocorrcu hd cinco
anos ¢ mecio
quando o pu-
blico, abragoua
Nova Geragdo.
Todos os céticos
cduvidosos mu-
daram seus coneeitos ¢ ouvia-se muito “Ei!
Esta séric ¢ muito boa”. E, dc repentc os
personagens tornaram-se parte da vida destas
pessoas e estas pessoas se aproximaram cada
vez mais desta nova série.

Agora, aqui cstamos nds, cinco anos ¢
meio depois, e acredito que nosso puiblico cstd
menos célico quanto anteriormente. Primeiro
porque ndo se passaram 20 anos sem Jornada
¢ segundo porque nds provamos que Jornada

pode scr feito sem Kirk ou Spock. Nio que
Jornada sem Kirk ou Spock seja maravilhoso,
mas pelo fato de que o publico comegou a
confiar, primeiro em Gene ¢ agora em nds,
para dar-lhes Jornada com alta qualidade ¢
divertido.

VYocé e Michael enfrentaram vdrios
obsticulos, antes de DS9 ir ao ar, pois
diziam que vocés estavam mudando
completamente a Jornada de Gene, e
produzindo Jornada de seu préprio jeito,
parece que vocés provaram que essas
afirmacoes eram falsas?

Acredito que a quantidade de boatos criados
e dc tolices que se falou sobre DS9 s6 serviu
para reforgar o marketing sobre a série. Nés
produzimos coisas nossas, nés mudamos coisas,
de certa forma alguns clementos da séric sio
diferentes, mas vocé deve se lembrar que
nenhuma destas séries sdo sobre minha visdo
ou sua visdo do século 24. Estas séries sio
sobre a visdo de futuro de Gene Roddenberry,
que & diferente da visdo de outras pessoas.
Nunca vou criar uma nova séric da familia
Jornada nas Estrelas que vd ter outra visdo, a
nio ser a do préprio Gene. Nio acredito que
hajanada de grandioso de nossa parte, mas sim
uma grande dose de bom senso.

Houve muitas coisas que foram mal interpre-
tadas nos primeiros estdgios de DS9. Em uma
entrevista que foi dada em algum lugar, vdrias
pessoas defendiam a idéia que a série scria
dark. A questio mais comum que a imprensa
nos fcz no tltimo ano cra “A série vai scr uma
visdo dark do futuro?”. E eu vivia repetindo
que esta visio nilo estava corrcta. Agora, por
sorte, posso parar de ficar repetindo isso, as
pessoas s6 precisam assistir a série ¢ compro-
var por si mesmas.

Conte-nos como vocés escolheram o nome
da série.

Nio foi nada cxcitante (sorrisos). Estdvamos
numa das cinquenta rcunides para discutir
roteiros, sugerimos vdrios nomes, mas nenhum
agradou. Acheimelhor escolhermos onome da
séric depois que a estagio cspacial estivesse
pronta. Dai cu falei “Deep Space Nine” e
Michael Piller olhou pra mim ¢ dissc " Sim,
basta por cnquanto”. Falamos a respeito no
estidio ¢ lembro que uma pessoa da Paramount
gostou coutra achou que ndo cra bom. A idéia
foi " bom, com certeza chegard o processo de
pesquisa e provavelmente ird mudar de nome
trés vezes antes de entrar no ar”. Fomos em
frente ¢ esquecemos o assunto. Comegamos
a chamd-lo Deep Space Nine e o pessoal de
marketing, também ¢, entio, pegou!

Descreva um dia tipico de trabalho de
Rick Bermam.

Bem, ndo € muito dificil trabalhar cm duas
sérics ao mesmo tempo, a principio cu cstava
100% ligado em DS9 antcs de sua cstréia.
Basicamente vivo uma vida meio [rustrante no
momento. Porsorte tenho o prazer de trabalhar

com pessoas maravilhosas e muito profissionais.
Dispendo 2/3 do meu tempo com DS9 ¢ 1/3
com a Nova Geragdo. A maior parte € gasta
com a edi¢do ¢ os roteiros das duas sérics.
Estamos constantemente lendo os scripts, suas
revisdes ¢ fazendo anotagSes para os escritorcs
e gasta-se nisso a-maior parte do tempo. Gasto
mais tempo na sala de edi¢do de DS9 do que na
de Nova Geragdo. Temos também rcunidces de
producdo em ambas as séries. Obviamente cu
participo de todas as reunides para DS9 e tento
participar da maioria da Nova Geragdo.
Supervisiono a sclegio detrilha sonora, efeitos
sonoros, revisdo dos efeitos especiais,
maquectes, cendrios, mixagem de som e numa
variecdade de clementos de produgdes e pds-
producdes.

Trabalho em média onze horas por dia,
mais sete ou oito nos fins de semana lendo ¢
analisando roteiros, ¢ uma jornada longa e
dura. Mas com a entrada de Jerri Taylox" como
co-produtora executivo da Nova Geragdo tem
tornado as coisas mais [dccis. Ela é uma jdia
preciosa, uma escritora maravilhosa que tem
um grande time trabalhando para cla. H4
também todo o pessoal dos efcitos especiais,
que trabalha em ambas as séries ¢ pessoas
como Peter Lauritson e David Livingston-- sdo
grandes talentos além de muito criativos, que
trabalham duro em ambas as sérics também.
Porsorte, posso observarcada ctapa do trabalho
€ cncontrar pcssoas muito competentes
trabalhando. E devo dizer que nada do que
temos hojescria possivel sem o extraordindrtoo
talento dessas pessoas e de Mike Piller.

Voceé Ié todos os scripts que sio produzi-
dos para ambos as séries?

Nio s6 leio todos os scripts como faco
anotagdes em todos cles para revisio ¢ depois
Ieio todas as revisdes realizadas. Isso toma
cerca de 50% das minhas 60 horas de trabalho
scmanais. E devo lhe dizer, nio sou um leitor
rdpido, o que torna a situagio ainda pior!
(Sorri).

Como chefe de franchising de Jornada pela
Paramount, vocé consegue niio se
“contaminar” com a enorme popularidade
de Jornada? Parece que Jornada invade
todos os aspectos de nossa sociedade,

Ocasionalmente, coloco uma das minhas
jaquetas da tripulagdo da Nova Geragdo ou
DS9 ¢ aonde eu vou as pessoas me perguntam
sc cu trabalho na séric.

Obviamente elas niio sabem quem vocé é!

Sim, ¢ raramentc digo quem sou. (Sorri)
Mas € interessante. Eu cstava no Havafi a
algumas semanas atrds e entrei cm um pequena
loja, as pessoas estavam conversando sobre
DS9. Isso me deixou super contente. Os indices
de audiéncia do episddio piloto de 2 horas de
duragfio foide 21 pontos. J4 o indice oficial do
primeiro episédio de uma hora foi de 14.4
pontos. Isso significa que cerca de 40 milhdes
de pessoas assistiram o episédio piloto ¢ cerca

de 30 milhSes assistem os episédios. Estas
pessoas nao sdo somente Trekkers! Ndo temos
40 milh&es de trekkers nos Estados Unidos! A
série estd sendo assistida por uma grande
porg¢do de americanos, que parecem gostar de
DS9. Se nés conseguirmos manter a audiéncia
feliz e os Trekkers felizes, isso € uma grande
conquista. Mas, sim, continuo me impressio-
nando com o fendmeno Star Trek. Em uma
noite dessas eu tive uma pequena insdnia e
liguei na CNN as 2:00 horas da manha ¢ cles
estavam exibindo um trecho de DS9! Virias
pessoas que conheci no passado estdo apare-
cendo apds lerem vdrios artigos que foram
publicados na Time ¢ Newsweek, tem sido
muito bom. Também considero uma grande
responsabilidade estaraqui no topo de algoque
tem um significado tre,mendo para milhdes de
pessoas. Eu utilizei a visdo do universo criado
por Gene Roddenberry para produzir algo
novo. Para mim ¢ um grande desafio que
temos, € mais, cstou feliz por estarmos
conseguindo.

Qualo aspecto mais dificil deseu trabalho?
Eudiria me manter "claro”. Vocé ndo consegue
isso amenos que encarc tudo muito seriamente.
Vocétemque fazer tudo com muita paixdo.Esta
paixdo tem que estar 14, no caso das duas sé-
rics, além de
muito trabalho.
Vocé tem que
forgar-sc a nio
ficar desatento,
a ndo perder o
interesse. Tenho
conseguido isso,
¢ pretendo con-
tinuar assim por
muito tempo.

* * Conte-nos
sobre sua es-
colha de Avery
Brooks como o
comandante de
DSY. Vocé ha-
via pensado em
um ator afro-
americano pars
o papel ?

Michael
Piller ¢ cu dis-
cutimos cxaus-
tivamente o fato
de quem scria a

Michael Piller

melhor op¢do, ndo querfamos nos limitar na
escolha da pessoa para o papel principal. Esta
escolhadeveria sera mais abrangente possivel,
alé com a possibilidade de ser uma mulher.
Achamos que scria simptico, ndo cscolhermos
um ator branco. Isso deixou-nos com a opgio
de diversas pessoas, obscrvamos atores asidti-
cos, latinos, negros, atores ingleses, da
Holanda, Bélgica, México ¢ de vdrios paises.

Vocé pode nos contar sobre a evolugiio

...¢ alcangando as esirelas com seu parceiro

do personagem Odo ?

Nés discutimos a necessidade de um per-
sonagem que tivesse a habilidade de nos dar o
que Spock ¢ Data nos tinham dado nas duas
séries anteriores, que é um espelho ou bardme-
tro da condi¢do humana. No caso de Spock,
por ser meio humano, ele nos mostrava uma
maneira de observarmos a nés mesmos. No
caso deData que ndo ¢ humano e procura muito
tornar-se mais humano, observamos a condi-
¢do humana de maneira Unica, que pode
acrescentar muito. Procurdvamos alguém que
pudesse nos dar uma visdo critica de nossa
espécie, mas quc nio fosse uma cdpia carbono
de Spock ou Data.

Daf tivemos a idéia de alguém que nio fosse
humano, mas tivesse a forma humana, da
mesma mancira que Data, mas diferente de
Data. Achamos que um metamorfo poderia nos
suprir as necessidades, um personagem que a
muitos anos atrds, foi forcado a assumir a
forma humana por necessidade. Quando foi
descoberto, ele era um pedago de massa. Que
rapidamente descobriu que poderia assumir a
forma de uma caneta, cadeira, ou qualquer
outra coisa. Ele se tornou um brinquedo
Bajoriano, antes das pessoas descobrirem que
aquela “massa” era umser pensante. Eleachou

que assumindo a
forma humandide,
como Bajoriano, ele
poderia se relacio-
nar com a mais alta
ordem de inteligén-
cia do planeta, os
habitantes humandi-
des. Ele assumiu
essa forma por ne-
cessidade, nio por
desejo. Ele ndo é
como Data. Nio
quer sec tornar hu-
mano, ele ¢ forcado
a ser humano . Isso
nos dd uma maneira
diferente de obser-
var ¢ analisar a hu-
manidade,um modo
diferente de darvoz
aum personagem e
deixd-lo discutir as
incongruéncias tipi-
camente humanas.
Nés o idealizamos
como a histéria de fundo e o fizemos chefe de
seguranga. € alguém que provavelmente veio
através do buraco de verme, como uma crianga,
anosatrds. Como todos os outros personagens,
ele gradualmente ird crescer em complexidade
dentro da série.

Como Odo consegue assumir a forma
exata de uma cadeira, uma mala, uma mesa
e nio consegue assumir a forma exata deum
humano? 3
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Esta € uma questio que temos nos [eito,
desde que o encontramos! Ele faz o melhor
para parccer humano, mas, com certeza, ndo
& muito bom nisso. Ele pode assumir a forma
deum computador, de um quadro de Van Gogh
pendurado na parede, de uma cadeira, mas se
vocé pede que ele transforme o scu rosto com
uma expressio humana, ele nio faz isso com

perfeicdo. Nés também jd lhe perguntamos

sobre isso! (Sorri)

O que o inspirou na utiliza¢io dos
Cardassianos, como a raca “inimi-
ga” na série?

Queriamos centrar a séric em Bajor,
queera parte do Império Cardassiano.
Isso ficou estabelecido no cpisédio
Ensign Ro, escrito por mim ¢ Michacl
aum ano atrds. Nés nio queriamos os
Klingons ou os Borgs sendo os “caras
maus”, seria muito comodo utiliza-
los como suporte. J4 os Romulanos
ndo nos empolgou. Dai resolvemos
desenvolver os Cardassianos.

A Estagiio DS9 ¢ tdao grande que
vocé poderia inieiar uma expedicio
em scu interior, que certamente
duraria varios anos. Voe¢ pretende

" mostrar sctores diferentes da
Estagiio no préoximo ano?

Acho que a Estagfio ndo ¢ tdio maior
queaEnterprise. Scudidmetro émaior,
mas a maioria das suas parles siio
conteineres de ar. A regido central, na
verdade ¢ a Estagflo cspacial, ao.scu
redor encontramos vdrios corredores e
tineis, que ddio acesso as varias Docas
Espaciais.

Sim, da mesma forma que fomos
explorando gradativamente a Enfer-
prise, ircmos cxplorar a Estagfio. Mas
a série ¢é sobre-as pessoas que estio a
bordo ¢ ndo sobre arquitetura.

O personagem Kira Nerys era para ser
da alferes Ro?

Sim, isso ¢ verdade. Antes de desenvol-
vermos totalmente a historia e os personagens,
sabiamos que irfamos chamar Michelle Forbes
para ser parte integrante da série. Ela € uma
6tima atriz ¢ scu trabalho ¢ muito bom. Mas,
Michelle assinou um contrato para trabalhar
num filme e decidiu que nfo iria ser membro
regular da séric. Gostariamos também, de ter
Colm Meaney (chefe OBrian da Nova Geragdéio)
€ 0 convencemos a juntar-sc a nés. Mas tudo
isso foi muito antes de desenvolvermos os
personagens. Ndo criamos a Major Kira Nery
para substituira alferes Ro, de forma nenhuma.
Como sabiamos que Michelle ndo sc juntaria a
nés, desenvolvemos os personagens, cumdclcs
foi a major Kira. Além disso, estamos muito
satisfeitos com o trabalho que Nana Visitor tem
desenvolvido.

H4 uma especulagiio, no filme piloto de
DS9, de que o buraco de verme foi criado por
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uma rag¢a alienigena. Iremos descobrir mais
sobre essa raganos proximos episodios ?
No momento, pretendemos deixd-los em
paz. Obviamente ¢ sempre wma possibilidade.
Este buraco de verme ¢ uma construgéo artifi-
cial, apesar de possuir todas as caracteristicas
¢ propriedades de um “buraco” natural. Na
verdade a  sua estabilidade ¢ mantida pela
formade vidaa temporal que vivenele. Foi essa
forma de vida que Sisko confrontou no episédio

Os personagens da nova série de Jornada nas Estrelas
recebem a visila de outras ragas. Agora sdo "eles"que
audaciosamente estdo vindo aonde jamis estiveram

piloto. Se iremos nos encontrar novamente com
essa espécie, ainda nfo foi determinado.

Existem boatos sobre a produ¢io de mais
um filme para cinema, onde vocé estara
envolvido. O que vocé pode nos dizer sobre
Jornada VIL ?

Nos estamos trabalhando em um filme para
cincma da Nova Geragiio. Eu irei produzi-lo.
Ixistem dois scripts sendo escritos para dois
filmes diferentes. Um esta sendo escrito pela
cquipe de Ron Moore ¢ Brannon Braga ¢ o
outro por Maurice Hurley. Estou constante-
mente revisando e reescrevendo as historias.
Um desses scripts sera usado para a produgiio
do filme. Que ser4 iniciada em abril de 1994,
para scr lancado no natal de 94. O scgundo
filme sera produzido apés este.

Voct estard envolvido na produgio do
sétimo ano da Nova Geracgao? ,

Sim, no préximo ano estarei produzindo o
sétimo ano da Nova Geragdo, que acredito,
serd o ltimo ano. Estarci cnvolvido com o

segundo ano de DS9. E em abril iniciaremos a
produgdo do filme para cinema. Serd um ano de
muito trabalho.

Teremos algum artista da série classica
participando do filme de cinema da Nova
Geragio ?

Neste momento, uma das histérias que
estamos escrevendo, e possivelmente ambas,
irdo incluir elementos do elenco original, assim
como da Nova Geragdo. Uma das historias

envolve todos os personagens
Qual sera o titulo do filme da

E um tépico intéressante para
discussdio. No momento, apenas
concordamos que nfo serd chama-
do Jornada nas Estrelas VII. Mas
também acho que ndo serd chama
Jornada nas Estrelas, A Nova Ge-
ragdo - O Filme (sorri).”

Ird dar algum trabalho ainda,
mas o tituloaindano foi definido.

Vocés mudarao os uniformes
¢ o design da Enterprise, parao
filme de cinema ?

E uma pergunta interessante,
mas nio temos nada definido.

O dltimo episddio do sétimo
ano sera seguido pelo filme de
cinema, ou serio estérias com-
pletamente diferentes ?

Nio decidimos nada ainda, mas
cstamos pensando no assunto.

Vocé disse que ha a possibili-
dade de atores do elenco original

_trabalharem no préximo filme,
Vocés estiio pensando nestas apa-
ri¢des, também para a série de
teve?

Nés jd tivemos trés atores do
elenco original que aparcceram na

Nova Geragdo. Esta série se passa aproxima-
damente 95 anos no futuro da séric cldssica,
todos os personagens nesta Epoca, j4 estdo
incrivelmente velhos ou mortos.

No caso do Dr.” McCoy , cle cstava cx-
tremamente velho. Jd Spock € vuleano, e nds
accitamos o fato de que ele ainda estd vivo e
bem. No caso de Scolty, nos o colocamos em
um looping do teletransporte ¢ o trouxemos
para o século 24, nio muito velho. Mas os
outros sdo todos humanos ¢ envclhecem
normalmente.

O personagem mais fdcil de se trabalhar
seria Scotty ? :

Sim, ele estd vivo e bem no século 24.

Vocé poderia trazé-los de volta em um dos
episédios de DS9 ?

Claro, Spock poderia facilmente estar pre-
sente e bem, Dr. McCoy estaria apenas 6 anos
mais velho. Scotty estd vivendo muito bem no
scculo 24. Quanto a csses personagens todos
estio bem.

originais, ¢ a outra apenas alguns.’

Nova Geragiio? ¥

P ——

~mio direita e pulavam para outros
galhos com a esquerda. Talvez, quando
alguns primatas comegaram a pdr os pés
no chéo, a mio direita, mais forte, tenha
comcgado a ser usada para abrir frutos
duros.

" OUNIVERSO PREFERE

OLADO ESQUERDO

#

O fato de uma pessoa ser destra ou .
canhota estd relacionado aos hemisféri-
os cerebrais. O lado preferido das
pessoas destras ¢ comandado pelo
hemisfério esquerdo. Os canhotos (cerca
de 10 em cada 100 pessoas) tém a parte
esquerda do corpo comandado pclo
hemisfério cerebral direito. A
explicagio para essa difercnga, embora
simples suscitou todo tipo de publicida-
de ncgativa.

Diz-se, por excmplo, que as criangas
canhotas t€m mais probabilidade de ter
dislexia e gagucira. A turma “da
esquerda” também parecia ter
predisposicao para vérias doengas, para
morrer mais cedo ¢ sofrer mais aciden-
tes ¢ ferimentos. Mas hoje tudo isso esta
scndo posto em divida.

Ser canhoto nfo ¢ ruim. Benjamim
Franklin, cra canhoto ¢ tcve uma vida
longa, boa parte dela dedicada a
conquista ¢ consolidacio da indepen-
déncia do Estados Unidos. Bach era um
génio musical canhoto, como Leonardo
da Vinci.

Por que os destros sdo maioria entre
os humanos? Nossos parentes primatas
nfio parccem favorecer cste ou aquele
lado do corpo em suas atividades
cotidianas, mas nossos ancentrais
aparcniemente fizeram a sua escolha hd
muito tempo. Os hominiadas que
viviam hd 2 milhGes de anos faziam
ferramentas raspando uma pedra contra
a oulra para ter uma ponta afiada. O
usudrio destro lascava uma pedra

fazendo um movimento para a direita de
modo que as lascas 1m a superficie
raspada so desse lado.

Novas pesquisas mostram que a
preferéncia pelo lado direito pode ter .
surgido muito antes dos hominiadas.
Embora outros primatas nfo favorecam
esse ou aquele lado, em alguns casos é
feita uma escolha. Os cientistas acredi-
tam que, quando scus ancestrais subiam
em arvores, scguravam os galhos com a

Poderiamos perguntar o que veio
primeiro: destreza, fala ou bipedalismo?
Parece que a perda do pélo do corpo
humano veio primeiro ou junto com o
bipedalismo. Todos os outros primatas
tém pélos para os bebés se agarrarem,
Os bebés gorilas, tdo frageis, quanto os
nossos, com trés semanas ja podem
agarrar os ptlos da mie.

Se um hominiada nu tentasse andar
com dois pés, 0 bebé teria de ser
carrcgado pela mée. Sc um bebé
chorasse menos agarrado ao lado
esquerdo, tanto ¢le como a mie se
salvariam dos predadorecs.

Se o habito de usar mais a mao
direita € antigo, também se pode dizer,
segundo as ultimas teorias, que o
Universo é canhoto. Das particulas
que fazem parte dos nucleos dos
atomos, dos aminodcidos das células
vivas ¢ do modo como as galaxias
giram, se conclui que hd definitivamente
uma inclinag¢do para a esquerda no
Universo.

1cilld de Judilddd ildS cSincldS

Muito além

do brilho das estrclas

meu amor

viaja na trilha das estrclas

Sei

quc ao longe vai encontrar

O amor,

estranho amor que estrela-feminina ensina
Sei

que sua viagem nunca termina

¢ audaciosamente cterna.

sua jornada nas estrelas

Diga-lhe, porém,

que lembre, lembre-se de mim

enquanto navegar em scu mar de cstrelas.

Beyond

The rim of the star-ligth

My love

Is wand’ring in star-fligth

I know

He’ll find in star-clustered reaches
Love,

Strange love a star woman teaches.
I know

His journey ends never

His star trek

Will go on forever.

But tell him

While he wanders his starry sea
Remember, remember me.,

letra de @ /
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Abrimos nossas pdginas
para um novo projeto: a
publicagdo de contos de
Ficgdo Cientifica.
Esperamos assim, poder
contribuir para o
desenvolvimenio e a .
divulgagdo desse género
literario, tdo mal
compreendido no Brasil.
Aqueles que quiserem
enviar material para
publicagdo, salientamos que
o conto deverd ser inédido,
ou seja, ndo ter sido
publicado anteriormente
por outra publicagdo, e que
ficard sujeito a aprovagdo
da Redagdo. Lembramos,

ainda, que o Diario de Bordo

ndio publica matérias

redacionais pagas.

Envie seu material para:

Didrio de Bordo

Caixa Postal 14592
“CEP 03698-970

Sdo Paulo - SP

uando o professor Von
Neumman acabou de soldar o
derradeiro circuito integrado na
placa de comando de sua
mdquina do tempo, estava
coroandoum trabalho que havia
Ihe custado seus tultimos dez
anos de vida. “Finalmente’
terminci”, pensou. “Nio vejo a
hora dc dar a noticia a Meire”.
Esta era sua esposa ja ha oito
anos, ao longo dos quais o pro-
fessor havia negligenciado seus
deveres conjugais em prol do
descnvolvimento da Ciéncia.
Pela primecira vez
abandonando scu ar carrancudo
¢ concentrado, Neumman tomou
um taxi para surprender sua
mulher chegando cedo em casa.
Seu plano cra convida-la para
jantar e depois, quem sabe, até
umanoite memoravel. Livre das
equagdes que lhe pesavam no
cérebro ¢ que cstavam agora
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consubstanciadas na rcluzente
engenhoca no laboratério, a
carne rcclamava scus dircitos.
Roméntico, o professor parou
na floricultura da csquina de sua
casaeccomprouumramalhetede

flores silvestres brancas,
azuis, roxas ¢ amarclas.
Entrou pela porta dos fundos

cviuMeircno colodo casciro,’

um cnorme ncgro dC nome
Radamés. Ela vestia uma

camisola de seda cor-de-rosa ¢
beijava seu amante na boca.
Von Professor era um
homem racional. Retornou ao
laboratério, desenvolveu os
cdlculos necessdrios ¢ voltou a0
passado, onde, com um tiro
certeiromatou o pai dcRadamés
aoscinco anos de idade. “Estou

- livre e novamente serei feliz.”

Ao chegar em casa agora
sorrateiramente o professor viu
que sua mulher e scu amante
estavam namesma cadeira. S60
que mudara cra que agora cla
tinha os seios nus.

Von Professor cra um
homem racional. Retornou ao
Iaboratério, descnvolveu os
calculos necessarios ¢ voltou ao
passado, onde, com um tiro
certeiro, matou o pai de Meire
aos cinco anos deidade. “Estou
livre e novamente serei feliz.”

Ao chegar em casa agora
sorrateiramente o professor viu
que sua mulher ¢ scu amante
estavam na mesma cadeira. Séo
que mudara cra que agora cla
estava nua.

Von Professor cra um
homem racional, mas sabia
quando cstava derrotado. “An-
tes de ser um infeliz”, pensou,
“¢ meclhor nfdo cxistir”.
Rctornou ao laboratério,
desenvolveu os calculos
necessdrios ¢ voltou ao passado,
onde com um tiro certeiro ,
matou o préprio pai aos cinco
anos de idade.

Finalmente, o professor Von
Neumman, sentindo-scaliviado,
decidiu entrar em casa pela
frente. “Agora, sim, estou
preparado para enfrentar a
infidclidade”. Quando abriu a
porta, porém, descobriu que
alguma cquagfio havia sempre
lhe escapado.

Radamc¢s cstava sentado na
mesma cadcira, ¢, cm scu colo,
vestindo uma camisola de seda
cor de rosa, beijando-o na boca,
encontrava-se o profcssor Von
Neumman. Em suas mios, um
ramalhcte de flores silvestres
brancas, azuis, roxascamarclas.
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