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EDITORIAL

PAOLO F. PUGND

Ola atodos! Conforme adiantado no ultimo Warp 9, a partir deste exemplar estamos funcionando de
forma um pouco "diferente": foi criado aquilo que chamamos de "Corpo Editorial" do Warp 9. Aquilo que antes
era feito apenas por mim e pelo lvo, agora passa a ser feito por um nimero maior de pessoas, visando uma
maior flexibilidade e facilidade na obten¢@o de material para publicagdo. Os membros do Corpo Editorial s&o:
Attilio B. Veratti, Daniel S. Takasugi, Erico N. Quintian, Ivo L. Heinz, Jodo Henrique L. Breuer e Paolo F.
Pugno (este que vos escreve).

O "Corpo Editorial" do W9 estara sempre a "caga" de materiais que possam ser (teis para o fanzine,
como artigos, ilustragdes, etc. Além disso, todos colaborardo com artigos préprios sempre que possivel.

Este nimero esta bem variado e tem material para todos os gostos: temos a habitual coluna de
divulgag&o do Ivo; temos a terceira parte do conto "Esfera”, muito elogiado pelos leitores e que mantém o
alto padrédo de qualidade das colaboragdes do César Tiossi. "Literatura Comentada" traz, este més, uma
inusitada publicagédo-denuncia: "Universe - The Making Of" (ou, em tupiniquim, algo semelhante a "Universo
- como foi feito", com o habitual bom humor do Attilio (ele consegue manter o bom humor mesmo enquanto
nos chantageia a publicar seus trabalhos, imaginem!). O Daniel colaborou este més com um artigo sobre
um projeto que ndo vingou, mas que levou a uma séria mudanca de postura nos projetos da Frota Estelar.

Neste namero trazemos a nave vencedora do |l Star Cup na categoria Universo Livre, a Quasar. Ela
néo estarelacionada ao universo de Star Trek, mas acreditamos que todos 0s nossos leitores hdo de apreciar
este belo trabalho do Edson Valenga. Também trazemos mais um conto, o "Busca Pela Retomada da
Evolucéo" do Décio Alexandre S. Penna, autor de outros contos cheios de agéo que publicaremos a partir
do préximo namero; ndo percam!

Temos também a minha colaboragdo, a sexta parte da série "Fundamentos de Treknologia",
abordando sistemas de armamento; o Jodo Henrique esta nos brindando com um artigo sobre 0s novos
projetos de shuttles e aqui € necessario um esclarecimento: quem teve oportunidade de ler o jornal "A Folha
de Sao Paulo", de 14/05/95, ter4 certamente notado que o cadermno "Mais!" publicou uma matéria muito
semelhante & do Jo&o, inclusive usando uma
ilustracéo igual & que temos aqui. Justica seja
feita, o Jodo entregou-me seu artigo dois dias -R'ES'STA NCE (5
antes da publicag8o do jornal. Infelizmente, o =11 LE ...
Warp 9 ndo pode competir com a Folha de Sao
Paulo (ainda!), mas procurem entender que o
artigo do Jodo ndo foi baseado no da Folha.
Alias, o Jodo ainda esta "um pouco irritado" com
isso e por pouco n&o tivemos que manda-lo as

colénias de reabilitagéo de Tantalus. CONNECT
Porfim, neste nimero aparecem as plantas NTERNE

da Enterprise Classica, fechando o artigo do

Marco Medeiros sobre a montagem do kit. As -

plantas mostram pontos a serem corrigidos no kit

easmarcagdes corretas, assim como as posi¢des SO

das luzes cujos circuitos ja foram publicados.

Espero que este Warp 9 estejado gostode
todos voceés; escrevam dizendo o que acharam
e mandem seus artigos e/ou desenhos para
publicacio!

IVULGACAD

IVO LUIZ HEINZ

Astaroth - Fanzine de Ficgédo Cientifica e Horror - Formatinho - 4 péginas - gratuito

Editor: Renato Rosatti. Endere¢o: R. Irm&o Ivo Bernardo n® 40 - CEP 04773-070 - S0 Paulo - SP

Uma bela idéia para divulgar o género, que possui indmeros fas mas, inexplicavelmente € mal
explorado e divulgado no Brasil. Mais uma vez seu editor, Renato Rosatti, que entre outras coisas ajudou
a fundar o premiaco fanzine Megalon e colaborou com a Convencéo de Horror ("HorrorCon") na Gibiteca
Henfil noinicio de abril (contando inclusive com palestra do Zé do Caixao) mostra que talento e perseveranga
580 as armas Dara conquistar gualidade e respeito, mstis parabéns. Ele também edita um fanzine de horror,
(Juvenatrix) tamanho oficio, 20 paginas, quadrimestrai, 3 edigdes por R$ 8,00. Recomendadissimo para
quem simpaiiza corn 0 Jénero.

...8 N0 proxino episidin... n°13 e n°14 (respectivamente, fevereiro e margo de 1995), formatinho,
16 paginas. Ediiores: Rocsevelt Garcia € Leonardo Bussadori até o n°13; somente Roosevelt Garcia a partir.
do n°14; assinatura semestral: R$ 20,00, caixa postal 15608 CEP 03398-970, S&o Paulo - SP

Eu estava comsaudadesdo ...enpe..., e estesdois numeros (langados de uma sé vez) mantém o pique
tradicional: novidades aqui e 14 fora, radiografias detalhadas de séries (no n°13, Quantum Leap/Contra
Tempos € no n°14, Terra de Gigantes), como sempre 9 know-how de quem szbe do que esta falando.

For Trekkers n°1 - informativo sobre Jornada nas t.strelas e Ficgao Cientifica em geral - 20 paginas
-formatinho-R$ 2,00 poredigao. Editor: André Luis Guerra-R. Serrade Braganga, 1363 ap. 142 CEP 03318-
000, Sao Paulo, SP.

De acordo com o editorial, a idéia do fanzine é ndo tratar "apenas" de Jornada nas Estrelas, mas
também de assuntos que a maioria dos trekkers gostem, como: quadrinnos, computadores, outros filmes
de FC, etc...: dai o nome "For Trekkers".

Gostei deste n°1, o "tempero" proposto funcioncu, tor¢o para que esta iniciativa dé certo.

Competinido peln Futuro (Competing for the Future) - Gary Hamel & C. K. Prahalad - Ed. Campus.

Este ndo é um livro de ou sobre ficgao cientifica, nem fantasia ou géneros afins, € um livro que
desenvolve oterna de que o que fazemos hoje néo serd o mesmo que teremos que fazer amanhé para termos
sucesso. Em outras palavras: € uma obra sobre estratégia, sobre como identificar astendéncias do mercado
e antecipar-se aos concorrentes em tecnologia, servigos, etc. ... O livro traz exemplos interessantissimos:
como a Motorola era h4 20 anos atrés uma fabricante de radios trunking (radio-patrulha, rdio-taxi) e tormou-
se lider mundial em telefonia celular; o brilhante e revolucionario inicio da Apple Computers na primeira
metade dos anos 80 e de como hoje ela luta para sair do ocaso mercadoldgico devido a erros estratégicos,
e muito mais...

Sim, este é um livro de negécios que esté fazendo muito sucesso e desmistificando conceitos como
reengenharia e downsizing e, a0 mesmo tempo, mostrando os desafios e riscos para quem optar pelas
técnicas citadas acima. Para o f& de ficgcdo cientifica pode ser uma leitura interessante para tratar,
basicamente, de descobrir para que lado sopram os ventos do futuro e tentar ganhar dinheiro com este
conhecimento.
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ATTILID BRUND VERATTI:

UNIVERSE (The Making of)

\Vocé nunca suspeitou que havia algo de
errado com o Universo?

Essa sensacdo costuma atingir aos mais
sensiveis nas segundas-feiras de manha, nas provas
de matemaética e fisica, nas declaragdes deimposto
de renda e aos casados o tempo todo.

Sim caro leitor, 0 Warp 9 ndo deixou por
menos, foi investigar o que havia de verdade nessa
suspeita, e estd preparando o langamento do
primoroso livro “Universe (The Making of)”.

Com o apoio cultural do Instituto Ruf Patoff e
ndo poupando despesas (espere a préxima cobranga
de assinatura), fomos além de Arno Penzias, Roger
Penrose, Stephen Hawking ou Carl Sagan.

Para estimularsua curiosidade apresentamos
abaixo alguns trechos selecionados:

“E no sétimo dia houve aquele lamentavel
acidente no canteiro de obras da Demon Works,
uma das empreiteiras contratadas para as obras
das fundagbes. Por ndo estar seguindo as normas
de seguranga, uma explosdo acidental ocasionou o
prematuro Big Bang trés dias antes do prazo de
entrega previsto.”

“Esse incidente gerou graves acusagdes e
uma disputa judicial entre a Demon Works e a
General Overlord Dynamics (G.O.D.), holding
indicada por T.P. (Todo-Poderoso), aqual se arrasta
até os dias de hoje. Grande parte da radiagao de
fundo captada pelos radiotelescépios € composta
pela guerra de memorandos entre ambas as
empresas.”

“Na épocado acidente, os médulos de Fisica
Classica, Termodinamica e Matematica ja haviam
sido entregues mas, em virtude do prematuro Big
Bang, diversos médulos foram acionados de maneira
incompleta. Entre eles estava o de Mecéanica
Quéntica (versdo demo 4.1), 0o que provocou
diversos desvios no projeto original, como por
exemplo:

LITERATURA  COMENTADA

- O féton Mark IV especificado para nosso
Universo deveria deslocar-se a uma velocidade de
10.561.728.354 m/s e ndo a meros 299.792.458
m/s, como o féton experimental que recebemos.

- Onde esta a gravidade negativa? Para
simplificar os testes, a versdo demo de Mecéanica
Quantica no estava equipada com o anti-graviton.
Resultado: um aborrecido Universo apenas com
forgas de atragdo gravitacional.

- Pior, durante a explosdo o Médulo de
Mecanica Quantica se misturou com o game “Jogo
de Dados”, o que resultou em uma fisica de
probabilidades indigna de um Universo sério.”

No capitulo final trazemos entrevistas
exclusivascom T.P. (Chairmanda General Overlord
Dynamics) e o Sr. Iblis, Presidente da Demon
Works.

Trechos da entrevista com T.P., pautada por
trovdes e relAmpagos a cada frase de efeito, sdo
reproduzidos a seguir (para efeitos praticos
eliminamos as pausas, que chegam a milhares de
anos):

“«..E LOGICO QUE ESTEJAMOS
ABORRECIDOS COM O OCORRIDO NESTE
UNIVERSO, SOBRETUDO NO CASO DA
MECANICA QUANTICA. NO ENTANTO, NOSSO
BALANGO E POSITIVO. TEMOS UMA VASTA
LISTA DE UNIVERSOS EM LANGAMENTO,
TODOS EM PERFEITO ESTADO... AS VEZES
ACONTECEM PROBLEMAS COM UMA OU
OUTRA CONTRATADA, MAS, AFINAL DE
CONTAS, NAO POSSO ESTAR EM TODOS OS
LUGARES AO MESMO TEMPO, NAO E
MESMO?..."

«...EMBORA O PERIODO DE GARANTIA
DOS 5 BILHOES DE ANOS TENHA ACABADO, O
PROGRAMA DE REPAROS AINDA ESTA EM
ANDAMENTO. PRETENDEMOS INCLUSIVE
FAZER UMA CONSULTAANOSSOS CLIENTES,
ATRAVES DE NOSSA AGENCIA DE PESQUISA
CREATORS R US. OS QUE PREFERIREM UM
UNIVERSO ABERTO LIGARAO PARA UM

—

NUMERO [900 9004}, CS QUE QUISEREM UM
UNIVERSO FECHADO LIGARAO PARA OUTRO
NUMERO [900 9002]; CRIATIVO NAO?...”

“...ESTOU PENSANDO SERIAMENTE EM
ABRIR UM ESCRITORIO NA TERRA PARA
MELHORAR O PESSIMO SERVICO QUE NOSSA
FRANCHISING VEM REALIZANDO, O QUE VOCE
ACHA?..."

No encontro com o Sr. Iblis, em seu
aconchegante triplex, ouvimos a versdo da Demon
Works:

“Por que se preocupar com a Fisica? Ao
contrario da G.0.D., a D.W. tern atuado em outros
interessantes nicinos de mercado, como na area de
diversdes. E veitads que nossus primeiros parques
temaéticos de Sodoma e Gomorra tiveram que ser
fechados, rnas o de Las ‘/egas vai muito bem. Alémn
do imais, estamos sciapre atentos as necessidades
de nosscs clienies finaia ncs itens de luxgria, gula,
ete.”

“Procurames nos manter a par dos tempos.
Recentemente recebernos nossa certificagdn ISO
9004, temos plano de carrsira para nosso quadro de
colaboradores (fizemos ¢c empoweitnent de diversos
ditadores), e nossa divisdo de catastrofes e

epidemias, a DevilMart, opera em regime de Justin
Time. A propésito... “

O restante da entrevista ndo pdde ser
publicado porque continha propostas indecorosas a
nossa reporter.

Em tempo: a entrevista com T.P. revelou-
nos uma surpresa final. Seu jogo preferide ndo é o
jogodedados, péquerou roleta, como dizem alguns.
T.P. joga TRUCO com o Universo!!

Nnta (1): /blis € o nome do anjo que se rebela
contra Deus, no folclore Islamico, por néo aceitar a
criagdo do homem como ser superior,

Nota (2): o tratamento T.P. (Todo Poderoso) foi
utilizado por Silveira Sampaio em um editorial sobre a
morte do presidente John F. Keianedy em 1963. Silveira
Sampaio apresentava na época um programa precursor
dos atuais talk-shows, e quem fazia as reportagens de
campo era um rapaz chamado J6 Soares;

Nota {3): a nota acima € uma das vantagens de
ndo ter nascido ontem.

(*) Attilio B. Veratti é autor de diversos
trabalhos publicados por este fanzine, normalmente
apc¢s ameaca de divulgar fatos comprometedores a
respeito da vida privada dos editores.
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DANIEL . TAKASUGI

Ao abordar a histéria da engenharia na Frota
Estelar ndo podemos nos esquecer dos projetos
que nunca sairam do papel. A maioria desses
projetos eram exagerados, mas muitos continham
certos conceitos que hoje sdo muito usados na
construgéo de naves estelares. Um caso tipico foi o
projeto Zeus, apresentado um més antes da
assinatura do Tratado de Organia, em 2267.

Em 2266 as ja precarias relagdes entre o
Império Klingon e a Federacao comegaram a se
deteriorar rapidamente, ficando claro para a Frota
que as chances de evitar uma guerra eram quase
nulas. Apesar das naves da Frota possuirem uma
certa vantagem tecnoldgica sobre as navesKlingon,
estas nos superavam em quantidade. Mesmo as
famosas Constitution ndo poderiam manter o front
de batalha por muito tempo, pois havia poucas
destas naves, as quais estavam muito espalhadas
pelo territério da Federag&o. Assim, foi selecionado
um grupo de engenheiros que iria propor as bases
de uma nave estelar capaz de alterar este quadro.
O que o Alto Comando desejava era uma nave de
ataque que pudesse empurrar o front de batalha
para o territério Klingon. Para isso, tal nave deveria
ter um poder de fogo bastante superior ao de uma
Constitution (as mais poderosas naves da Frota na
¢poca) além de um poderoso sistema de escudos
defletores (necessario para situagées de grande
desvantagem numérica). Outra condicdo era a
necessidade de se disporrapidamentedetaisnaves
(pelo menos as primeiras unidades). O projeto
recebeu o codinome Zeus e foi entregue ao Alto
Comando poucas semanas antes do incidente em
Organia.

O esquema mostra os esbogos finais do
projeto, indicando os sistemas extras que foram
incorporados. Como pode ser visto, o projeto Zeus
era basicamente um upgrade da classe Constitution.
Além do armamento padrdo foram instalados mais
um banco phaser (com mesmo poder de fogo do
banco original) e dois novoslangadores de torpedos
photon, montados numa estrutura bastante similar
a que foi usada no verdadeiro upgrade da classe,

MILITECH & INTERSTELLAR NEWS
05 PROJETOS OUE NAD SAIRAM DO PAPEL

décadas maistarde. Um segundogeradorde escudo
defletor também foi instalado ocupando parte da
area do hangar, que foi completamente suprimido.
Notem que a estrutura basica da nave foi muito
pouco modificada. Os cascos primario e secundario
sofreriam minimas modificagdes e o unico ponto
mais critico da reforma seria a dorsal de conex&o,
onde seriam instalados os tubos langadores e um
receptor/distribuidor de plasma. Com 0 aumentoda
massa na parte inferior da nave, provocado pela
terceira nacele, houve a necessidade de posicionar
asnaceleswarp abaixo da se¢do disco, para manter
uma 6tima geometria de campo. Com isso, limitou-
Se um pouco o angulo de disparo do banco phaser
original, ditando a colocag&o do segundo banco na
parte superiorda segdodisco, cobrindo a retaguarda
danave. Emsituagdo de guerra ,seriam necessarios
apenas 3 meses em um estaleiro para a conversao
de uma nave mas os planos do projeto envolviam o
uso, para uma rapida disponibilizagdo, de 2 cascos
Constitution que na época estavam em estagios
finais de montagem. Com isso, a Frota poderia
dispor de duas naves Zeus em apenas 2 meses, se
necessario.

Com os sistemas extras as capacidades
ofensiva e defensiva da nave foram drasticamente
aumentadas, como havia sido requisitado, mas isto
gerou um sério problema: Onde arranjar energia
para alimentar os novos sistemas? Era um problema
bastante sério. Apesardasupressao dos laboratérios
cientificos liberar uma area suficiente para a
instalagdo de maisum reatorde fusdo, estes estavam
muito espalhados pelo cascodanave. Umamudancga
no layout dos decks seria muito complicada (devido
a problemas para manter a integridade estrutural),
além de resultar numa implementagdo muito
demorada. A solugdo encontrada foi uma versdo
primitiva de intermix, a primeira proposta
documentada deste tipo de sistema. Uma terceira
nacele warp, indicada no esquema, teria como
Unica fungéo fornecer energia para os sistemas de
armas, defletores e propulsdo de impuiso (este
ultimo para compensar 0 aumento de massa da
nave). Ela seria uma nacele padrédo da época,

—

“

ligeiramente alterada, de forma que o fluxo de
plasma fosse canalizado para alimentaros sistermas
"~ rave, sem alimentar as bokinas warp (por isso
.. <aria colocada “invertida”). Para alimentar esta
nacele seria construida mais uma darea de
amazenagemde matéria/antimatéria, que ocuparia
parte da area do hangar. Além disso, uma pequena
extens@o no casco secundério abrigaria seus
sistemas de controle.

Como podem imaginar, 0 ganho em energia
foi muito maior que a simples adicdo de um reator
de fusédo. Apesar de adicdo de apenas mais um
banco phaser o poder de fogo foi quase que
quadruplicado em relacdo aa Constituticn originais,
devido a maior disponibilidade de snergia. Furam
montados, inclusive, grandes dissipadorss nos
Jancos phaser para permitirque funcionassem com
uma maior cadéncia de disparo. Qutro sistema
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beneficiado foi o escudo defletor que, além da
maior disponibilidade de energia, podia contar com
um eficiente sistema de chaveamento entre os 2
geradores, possibilitando assim absorver melhor
vérios impactos diretos.

Apesar das vantagens, este projeto foi
arquivado apds a assinatura do tratado. Concebida
exclusivamente para a guerra, esta atualizagao da
Constitution se mostrava inadequada para o uso
dessas naves na época. A instalagdo da terceira
nacele, além de aumentar muito o custo da nave
também reduzia sua velocidade. Isso, somado a
falta de laboratérics, tornaria a Zeus inatil para
fungbes de pezqilisa e exploragdo. No entanto,
esse prejeto mosiiou aos engenheiros da Frota
Estelar as vantagens de se retirar o reator matéria/
antimatéria das naceles warp, o que direcionou as
pesquisasno sentido de resolveros varios problemas
inerentes a tipc de configuracéo.

Banco Phaser

Dissipador

Langador de
Torpedos

Coletor/Distribuidor
de Plasma

Sistemas de controle
da 2% nacele

Gerador de
Escudo Defletor

SW40/5-3KT
Modificada

————S

B

fig.1 - esquematicas do Projeto Zeus (concepgéo original)

—

WARP 3
N. 16




ESFERA - PARTE 3

CESAR A. 0. TIOSSI

— T'Plin, pouco sabemos sobre os
habitantes que encontramos aqui.
Aparentemente estes humanos s#o
origindrios da Terra; muitos fatores
contribuem para estas conclusées,
principalmente as gravuras e inscrigbes
das paredes onde aparecem cenas de um
cotidiano de um mundo com noite onde o céu
¢ iluminado por duas pequenas luas. Este fato
passaria quase desapercebido se Marte n&o fosse acompanhado
de Fobos e Deimos. Entretanto, n&o existe nada na histéria da Terra
que fale sobre uma cultura com esta disciplina e controle mentais.
Estamos aguardando que a parede caia para ver 0 que nossos
vizinhos querem de nés. Pega ao comandante Ender Akira da USS
Sheffield para adiantar sua chegada até aqui, mas com extremo
cuidado, pois nao sabemos a extensdo dos poderes dos Atlantes
nem o motivo de sua agressividade. Aguarde novas comunicagdes
e fiqguem em estado de alerta. Como a maioria dos humanos, estes
aqui sao bastante hostis e talvez possam causar problemas. Sorak
desliga.

O tempo estava acabando. Da posigéo onde estavam nada
mais poderia ser feito apesar do entusiasmo de Vulcana que,
recuperada, especulava sobre o que estes Atlantes estariam fazendo
tao longe da Terra. Como os Vulcanos raramente tratavam com
hipéteses, Sorak estava comegando a ficar desconfortavel com a
quantidade de informag&o gerada pela humana. Talvez ela devesse
escrever histdrias de ficgao cientifica, pensava o vulcano.

Para satisfago de Sorak, a parede comegou ruir poucas
horas apés a ultima comunicag&o com a base, na qual ele havia
solicitado que fosse enviado um robd explorador para obter mais

- informagdes sobre o local onde estavam, populagao dos Atlantes e

outros dados relevantes que pudessemajudar. A polémica comegou
logo em seguida. Vulcana desejava que eles se protegessem e
enfrentassem Akematon atrés de um abrigo para evitar um ataque.
Jé Sorak desejava aguardar os humanos em posigao bem visivel
para tentar uma comunicagdo mais facil. Para sorte de ambos,
Vulcana escolheu o local e Sorak a forma como receberiam os
nativos.

Assim queo buracoficou grandeo bastante, vérias pessoas
munidas de bastées entraram atirando na dire¢&o dos dois. O
treinamento da Frota permitiu que eles se abrigassem facilmente,
comegando em seguida uma batalha de grandes proporgdes. Os
phasers em tonteio derrubavam varios inimigos que n&o conseguiam
acertar os oficiais com seus bastdes. O que sobrava em controle
mental faltava em habilidade manual. A luta, de t4o desigual, durou
pouco com os Atlantes batendo em retirada.

Entre os desacordados estava Akematon. Este foi recolhido
por Vulcana que o levou até uma regifo do templo cercada por
estatuas de pedra que estavam ao redor de umaltar. Um étimo local
para resistir a um segundo ataque.

Os Atlantes tentaram por mais duas vezes resgatar seu
lider. O segundo ataque foi com poderes mentais. Tanto Sorak
como Vulcana foram assediados por milhares de pensamentos,
que provocaram raiva e dor de cabega em Vuicana e indiferenga em

Sorak. O terceiro ataque foi com os bastées, mas tanto a pontaria
como o flsico dos Atlantes era frégil, e o ataque foi rechagado com
facilidade, provocandoum pequeno monte de corpos desacordados
proximo a abertura da parede.

Akematon acordou lentamente. Ao despertar, deude frente
com o olhar impassivel do vulcano. As palavras entraram na mente
de Sorak como que se fossem fala.

“Sei que vocé entende o que digo. Como nossa lingua ¢
diferente falo com vocé pelos caminhos do pensamento. Espero
que vocé n&o se importe. Venha também, mulher, pode participar
de nossa conversa“ - pensou, apontando o dedo para Vulcana.

— Nao admito que vocé entre novamente em nossas
mentes. Se emitir mais um pensamento em minha mente, mato-o
com meu phaser. Exijo como respeito a nés que vocé também use
palavras. Acredito que vocé j& aprendeu nossa lingua quando
invadiu minha mente. - Sorak tentou esbogar uma reag4o de
desaprovag4o, entretanto deteve-se com o gesto bruscode Vulcana
ao alterar com muita rapidez o ajuste do phaser para forga maxima.
O medo de um novo controle foi demais para Vulcana.

Contrariado, Akematon nada falou ou pensou. Desde que
tinha olhado para a mente da mulher sabia que ela puxaria o gatilho
caso seu medo aumentasse mais um pouco. Sabia também que o
estranho de orelhas pontudas acreditava em seus poderes e nada
temia, mas agora nada poderia ser feito. Como era possivel que
uma guerra terminada h& muitas geragdes pudesse continuar até
hoje? Ele sabia que eles a haviam recomegado, mas que mais
poderiam ele e seu povo fazer? Afinal, haviam sido encontrados e
logo outros viriam. Os seus poderes jamais poderiam cair na mao
dos escravos.

—Compreendo. Estdbem. Falarei
em sua lingua, mas tome cuidado com
sua arma. Néo estou acostumado a
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que sou prisioneiro. E incrivel que uma
guerra que se iniciou desde antes de
nossos ancestrais chegarem aqui ainda
prossiga. Como é possivel que este estranho

nao ache ético ndo nos apossarmos das mentes que conseguimos
adquirir?

Vulcana notou o movimento antes de Sorak, que estava se
preparando para responder a Akematon. A cabega de uma das
estatuas foi atingida por uma rajada de raios de energia. Alguns
Atlantes estavam cercando o local onde estavam provavelmente
para resgatar seu lider. Seguiu-se um novo periodo de batalha. Sé
que desta vez, as conseqUéncias seriam trégicas.

Assim gue o raio atingiu a estatua Akematon comegou a
enviar pensamentos para Vulcana. Sabia que n&o poderia obriga-
la a realizar tarefas, porém poderia confundi-la e reduzir seus
reflexos. De fato, foi 0 que aconteceu. A pontaria da humana estava
péssima, mas com o phaser em forga méxima, vérios Atlantes
desapareceram diante dos olhos estupefatos de Akematon.
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Imediatamente, todos fugiram desesperados. A tentativa de resgate
fora encerrada, mas agora havia mortos.

Dos olhos de Akematon safram lagrimas de édio. Seus
bragos pularam para o pescogo de Vulcana, mas Sorak o deteve
com facilidade. A forga fisica vulcana, maior que a humana, evitou
areagéo e uma possivel luta.

— Chega de violéncia — Disse Sorak — Pare com os
ataques. Estamos aqui para estudar este lugar e n&o para atacar
vocés. Por que esta reag&o? Diga, ou deixo Vulcana livre para agir.
Em nosso mundo de Vulcano n&o admitimos violar a mente de
qualqguer ser inteligente com os objetivos que vocé e seu povo
julgam justos. Sou completamente contra a violéncia mas sinto que
vocés séoamantes dela. Proponho umatrégua para conversarmos.
Pega a todos que recolham os feridos e desacordados do templo e
se afastem. Todos t&ém aminha palavra de que ndo Ihe faremos mal.

Sem que uma palavra fosse dita, um novo grupo novo de
Atlantes entrou pela abertura da parede, e rapidamente comegou a

recolher os companheiros que esfavam
desacordados, sob a mira do phaser
de Vulcana, » gual continuava em
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Akematon pesou io-
dag as alternativas e resolvesu
aterar com = (nica arma gue

lhe restava: a hisioria dos
Atlaiies.

—Somos damesmaraga
da mulher. Na verdade temos
ancestrais comuns, s6 que de lados

diferentes. Nosso povo desenvolveu uma cultura
baseada em poderes mentais e se utilizava de técniczs que hoje
voces considerariam como supersticas; esias iécnivas nveivem
cristais, sans, cura por cores, e muitas coisas mais que sua ciéncia
ndv consegue atingir. Ndo & culpa de vocés, os baradigmas usados
para desenvolver sua cultura direcivnaram seu desenvolvimento
por um caminho onde somente as leis fisicas praduzem resultados
palpéveis. Como vocés prometeram, os poderes do homem e da
mente nunca mais foram usados.

— Sua presenca aqui foi uma surpresa. Muitos anos atrés
nosso povo vivia no quarto planeta do que vocés chamam hoje de
Sistema Solar. O Nome quie vocés dao a ele é Marie. Araga humana
comegou 14 sua jornada pelo espago. Também havia gente vivendo
no Terceiro planeta, o que vocés chamam de Terra. Sabe, este
arupo local de galéxias ndo se desenvolveu por si sé. Foi fruto de

»nizago, sé que ndo uma colonizagéo baseada na reprodugéo.
..:lonizagéo baseada na confecgéo do ambiente como um todo.
-« sistema Solar, na Via Lactea, No Grupc Local @ no Grande
Grupo Local, o atrator para a inteligéricia é a forma humandide.
Tanto Vulcana como Sorak como os outios seres gue vimos em sua
mente sao da mesma forma. Todos possuem inclusive solugbes
semelhantes. Todos conseguem se entender mutuamente. Todos
séofruto deum processode colonizagéo que resultouno surgimento
de vida em varios S6is com caracteristicas mentais e flsicas
semelhantes.

— No seu passeio pelo cosmo vocés encontraram vdrios
objetos de origem desconhecida, como este, que foi uma das
ultimas obras dos Construtores. Eles n&o eram humanos ou
mesmo seres biolgicos. Este lugar onde estamos foi um dos
Ultimos pontos de contato feito pelos Criadores para receber formas
humandides como nés.

— Em Marte, a civilizag&o seguia regras diferentes das de
voces. O poder mental era o dominante e as técnicas eram outras.
Vocé, Vulcana, teria sido uma de nossas escravas que faria
Servigos brutos. Sua vontade seria apagada e vocé seria parte do
nosso brago fisico de construtores, guerreiros, pagens, e tudo
mais. Com o tempo, alguns de nossos escravos aprenderam a se
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defender. Logo houve uma guerra; como nosso poder mental era
muito mais forte do que o que temos agora, a guerra destruiu toda
a vida nativa de Marte. .

— Alguns sobreviveram. Houve sobreviventes dos dois
lados. Nossos ex-escravos desejavam o total exterminio dos que
sabiam usar a mente. Acreditavam que logo a escravidao voltaria,
e entéo eles estavam nos matando. Né&o tinhamos para onde ir e
nosso lar estava morto. Ninguém poderia mais viver em Marte.
Apesarde conheceroespago, jamais antes haviamos nos aventurado
para fora de nossa terra natal. Mas pedimos ajuda e estrangeiros
vieram nos recolher. Nosso grupo foi trazido para ¢4 com a
promessa de que serfamos deixados em paz. O outro grupo foi
levado para a Terra e jurou nunca mais usar as técnicas Atlantes
para desenvolver sua civilizag&o.

— Vocés cumpriram sua promessa de abandonar a cultura
Atlante, mas n&o a de nos deixar em paz. Por isso vocés foram
atacados. Nossa cultura n&o pode ir para a humanidade. Se vocés
recuperarem seu poder tera que ser do zero como foi no comego,
mas como vocés seguem a ciéncia fisica, o florescimento de sua
mente irddemorar muitos milhares de anos ainda. Mas nés estamos
condenados. N&c queremos viver com nossos ex-escravos. Vocés
trouxeram a guerra e morte para nosso povo. N&o seremos derrotados
novamente.

Dizendoisto, uma explos&o derrubou a parede mais préxima
de onde estavam e outro ataque veio. Vulcana e Sorak foram pegos
de surprese pois ficaram entretidos na histéria de Akematon e
perderam seu estado de alerta. Akematon os havia ludibriado
novamente.

Agceramais coordenados, os raios dos bast®es dos Atlantes
estavam com melhor pontaria e Sorak foi atingido. Ao vé-lo cair,
Vulcana entrou em desespero e comegou a disparar contra os
Atlanies. O priineiro a desaparecer atingido pelo raio do phaser foi
Akematon, qu~= s= preparava para atac4-la com uma pedra, Outros
raios foram disparados. O phaser comegou adizimar os atacantes,
mes Vulczna era uma sé e néo resistiria por muito tempo. Uma a
uma, as estituas que Ihe serviam de abrigo eram destruidas e em
pouco tempo ela estaria descoberta. Precisava desesperadamente
de outra m&o armada para se defender.

Sorak acordou quando uma pedra caiu préximo de onde
estava. O barulho das explosdes era intenso. Diante de seus olhos
estava uma cena gue jamais esqueceria. Apesar de muitos, as
armas dos Atlantes n4o chegavam perto dos phasers em eficiéncia.
Cada tiro e Vulsana exterminava varics Atlantes. Ele teria que se
recuperar o mais répido possivel para impedir a loucura que estava
acontecendo. O primeirv Contatc com este povo j& havia gerado
muita destruican. s gritos de morta emitidos pelos Atlantes eram
tao altoz!

Imediatamente, Sorak avaliou a situacao. Se nada fizesse,
ele e Vulcana seriam mortos, mas antes sucumbiriam no minimo 3
milAtlantes. O ataque ere suicida, mas coordenado e com estratégia.
Sorak percebeu também que Akematon estava
morto. Isto era muito ruim pois agora
n&o seria possivel qualquer outro
diglogo; se nada fizesse, as
mortes continuariam. Sé
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ou ajudaria Vulcana a
repeliro ataque. Para uma
raga pacifica como a
vulcana, tantasmortes eram
algoque Sorakjamais poderia
supoitar.

Continua...




EDSON VALENCA

Na 22 metade do século XXXI, a alianga
estelarorganizou uma unificacdodasforgas militares
dos planetas aliados, formando assim a E.G. -
Esquadra Gal4ctica.

No século XXXII, foi iniciada a producéo de
destrdieres Classe Alpha, para longas missdes e
com maior capacidade de propulsdo e combate que
as antigas naves Classe Delta, Gama e Beta.

Enquanto o tenente-comandante Eiji Huroda,
usando a tecnologia padrdo da E.G. projetou e
construiu onze diferentes protétipos (Westron 4702,
Procelaris-3829, Buster- 5324, Nova-2670, Epsylon
- 6511, Dikstra - 6840, Hammil - 8631, Medusa -
9720, Rapina - 5201, Argo - 4487 e Tiberius - 2239),
0 comandante Cyril J. Tremsky e o tenente Markus
Dillon construiram o Quasar - 7049 (mesmo nome
das antigas e famosas naves Classe Delta do
século XXXI; 0 Quasar |, do capitdo Alec Rodden; o
Quasar I, do capitdo Eric Rodden; o Quasar lll, do
almirante Alec Rodden).

O protdétipo é resultado de um concurso em
que os mundos aliados, cada um com suatecnologia
prépria (muitas, robustas, porém antiquadas, séo
mais duraveis) desenvolveram partes da nave,
restando a Tremsky e Dillon a tarefa de combinar
todas as partes e construir o destréier.

O resultado final &€ uma nave esteticamente
diferente do padrdo de destrdieres geométricos cin-
zentos de Huroda: um destréier vermelho, aero-
dindmico, dentro do estilo "trés corpos". O corpo
central contém na proa a ponte principal, acima; a
ponte secundaria, abaixo; canhdes laser, tubos de
torpedos, raio trator traseiro e os dois motores de
emergéncia para uso emcasodedanosnosmotores
principais. Também encontram-se no casco principal
os alojamentos, laboratérios, enfermaria e refeitério.

Os corpos laterais, ou "bragos", possuem 4
motores (o dobro dos Alpha padrdo) com propulsores
menores (velocidade de cruzeiro) e maiores
(velocidade de emergéncia) e duas unidades frontais
- em vez de uma na proa - do acelerador/feixe
pulsar, a mais poderosa arma da E. G.

O Quasarteve sua primeira missdo aindaem
sua finalizagcdo no estaleiro da base orbital

QUASAR - DESTRGIER CLASSE ALPHA - 784

Epicentrum, sede da Alianga Estelar. O tenente
Dillon e a tenente Lehta (oficial de seguranga da
base) localizaram cinco espides Krodans disfargados
em embaixadores dos mundos aliados. Infiltrados
na Epicentrum, tentaram sabotar os demais
protdtipos ancorados na base.

Ostenentes conseguiram capturaros espides,
mas as naves de Huroda estavam inoperantes
quandoumaarmadadequatronaves Triade Krodan
(Formagéo 1+3, uma Triade maior e trés menores)
apareceu.

O almirantado ainda ndo havia escolhido
capitdo e imediato para o Quasar e devido ao
conflito com os espides e 0 ataque Krodan iminente,
Dillon e Lenhta assumiram a ponte da nave, ao lado
do chefe de seguranga Vihlos, a oficial de ciéncias
Uli-Agon e o engenheiro Cyril J. Tremski.

Com metadedaforgado pulsar, Dillon anulou
o primeiro disparo plasmatico da Triade maior. Os
Krodans pensaram ter exaurido toda a forga do
Quasar, e as Triades menores o capturaram com
raios tratores.

ATriade maiorpreparava um segundo ataque,
quando Dillon disparou o pulsar novamente,
impulsionando o Quasar para tras e arremessando
as Triades menores sobre a maior, destruindo-as.

O almirante Azir promoveu Dillon a capitéo
(embora os demais almirantes tenham reservas
quanto ao fato de um homem tdo jovem comandar
um destréiertao grande) e Lehta (a Gnica Nedulana
- raga naturalmente inimiga dos Krodans na E.G.)
tornou-se 12 oficial. O Doutor Giles Blanchard
transferiu-se para o Quasar, para supervisionar a
ambos, devido as suas constantes divergéncias de
opinides e procedimentos (Dillon é instintivo,
impulsivo e levemente indisciplinado; Lehta é uma
perfeccionista obstinada no cumprimento das
normas, mas a relacédo de ambos € um misto de
rivalidade e respeito mutuos) e também, como
psicélogo, para dar-lhes apoio em momentos de
crise...

Com este seleto grupo, o Quasar segue...
rumo ao desconhecido.

—
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DR. BLANCHARD
S0BRE 0 CASCO
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DESTROER CLASSE ALPHA QLASAR 1049

Entrada em semnvigo ..........ccc........ 6/3184
Unidades construidas ................. 1

Casco - dimensdes

(8761731 011]14]-11 ] (o J—————— 400m
Largura ...c..coeeeevenecieneeens 254m
ARUTE .o 100m
Massa ....c.ccovviereeieeeeee e 21.344 t
Capac: de Carga: ...q.esussmisssssss 6.836 t
Capac. de pouso: .......cccceeveueenen. néao

Equipamento
Modelo do Computador: LUD (Artaziano)
Naves Auxiliares: 3 unidades (Fabricagdo Zenturiana)

Tripulagao

130 soldados (divisdo Seguranga)

130 técnicos (diviséo Engenharia)

83 funcionarios (divisdo Médica)

57 membros da Divisdo Ciéncia

Capitas e 1° Oficial
Total. oo 402 tripulantes
Passageiros .......ccceceeeveeeeceenennns 98 (maximo 150)

Dados de Engenharia
Motor: 4 unidades Orgol-71 Zenturianas

Velocidade/cruzeirc: 2 Astron (300.000.000 km/hj
Velocidadelemergéncia: 65 Astron

Autanomia de véo: 6 anos

(combustivel Orgol - uso intensivo)

Motor de emergéncia: 2 unidades Orgol-35 Zenturianas
Velocidadelcruzeiro: 1 Astron
Velocidade/emergéncia: 32 Astron

Autonomia de véo: 2 anos

WARP 3

Wi,
1 1]/,/ —_
//h 4

s
-

ST\
. b

Dados de Armamento:

- Casco
Lasers: 5 unidades Egfa-8 (Crolus) alcance aleatério
Torpedos: 4 unidades Préton (modelo Durgon)

- Bragos
Turbelasers: 4 unidades frontais (modelo Zenturiano)
Canhdes Pulsar. 2 unidades acelerador-feixe pulsar
(Brodax) 3 niveis:

1:12 disparos simulténeos;

2:24disparos simultaneos;

3:36 disparos simultaneos.

Escudo: Sistema Disper Z-101 (Ziloriano)




DECID ALEXANDRE . PENNA

Quartel-General da Frota Estelar
San Francisco, Terra

Nuamero de Registro 23768-234.1
Data Estelar 49875.4

Oficial: Almirante Décio Alexandre

Poucosse lembram doanunciodo Dr. McCoy
Adler, um especialista em mecanica quéntica, na
Data Estelar44236.4 sobre o iniciode suas pesquisas
sobre se o tempo deveria mesmo ser uma escala
linear. Na época, foidada pouca importancia ao seu
anancio, mas apos ter descoberto certos fatos,
acho que devo retomar o0 assunto mesmo tendo
uma certa reserva por mim mesmo.

Quandodoanunciodo Dr. Adler, muitos fatos
que alteraram o que conhecemos por medida normal
de tempo linear ja haviam sido relatados por varias
naves da Frota Estelar, e até ha registros de alguns
acontecimentos que no final, levaram a destruigdo
as naves que os documentaram. Mas um fato eu
acho que é especial, pois na época néo foi sentido
e acabou causando muitos danos a linha normal do
tempo. Na Data Estelar 43625.2 - como foi apurado
mais tarde - um incidente aparentemente trouxe a
tona a nave U.S.S. Enterprise - C, mudando o fluxo
normal de tempo para uma realidade alternativa
onde a oficial de seguranc¢a da U.S.S. Enterprise-D
- tenente Natasha Yar - ndo havia morrido e, ao
invés disso, tomava parte ativamente daquela
realidade. Ficou-se sabendo mais tarde, que o
Capitao da Enterprise-D, Jean-Luc Picard, havia
aprovado atransferénciade sua oficial de seguranga
para a nave predecessora. Quando o fluxo normal
de tempo foi restabelecido retornando a Enterprise-
C para o passado, um novo “presente” foi criado
contrariando as expectativas do Capitdo de
restabelecero “presente” real. Neste novo “presente”
surgiu uma comandante Romulana chamada Sela,
que afirmou ser a filha da tenente Natasha Yar (a
qual era considerada morta nesta nova linha de
tempo, o que propunha um paradoxo, ja que pela
sua idade aparente, a comandante Romulana
deveria ter nascido quando sua mée era apenas
uma crianga).

BUSCA PELA RETOMADA DA EVOLUCAD

Observando fatos como este, o Dr. Adler
propds a busca pela constatagdo de que o tempo
n&o € linear. Essa pesquisa foi chamada de “Busca
pela Retomada da Evolugdo”. Vou relatar aqui suas
teorias basicas e que serviram de trampolim para
sua busca, encontradas em seu diario pessoal.

Para se iniciar a Busca pela Retomada da
Evolug&o, é preciso compreender o nosso tempo.
Né&o vou entrar em detalhes sobre seu funciona-
mento, mas farei algumas perguntas-chave:

1) Por que nos lembramos do passado e ndo
do futuro?

Segundo as teorias atuais, porque nos
encontramos em uma “estrada” onde ainda néo
passamos o “quilémetro” onde se encontra a “placa”
do futuro, para nos lembrar-mos de té-la visto.
Quando isto acontece, j4 estamos mais a frente
deste local e por isso aquele evento torna-se
passado, sendo o presente o momento em que
presenciamos aquela determinada “placa’naestrada
do tempo.

2) Por que a express&o “Paradoxo do Av8”?

Ateoria atual sustenta que haveria um grande
risco ao se viajar no tempo, pois enfrentarfamos a
possibilidade do paradoxo do avé, onde se por
acaso matarmos nosso avl quando na adolescéncia,
por exemplo, ele n&o geraria nosso pai, impedindo
assim que tenhamos nascido. Se n&o nascemos,
ndo podemos existir. Se ndo existirmos, n&o
viajaremos no tempo e, se n&o viajamos, n&o
matamos nosso avé!

Eu acho apenas que 0s paradoxos sdo uma
forma né&o-linear de se tentar provar que o tempo é
linear. Ora, se umateoriaj4 é algo ndo-linear como
pode ela provar que outra teoria é linear?

A partir daqui, podem comegar a compreender
0 que eu busco. Mas para seguir em frente, é
necessario aceitar dois fatos: o primeiro, que é
possivel realizar previsées do futuro, fato esse jéa
amplamente aceito por todas as ciéncias desde o
século XX. O segundo é que, ao contrério do que
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todos pensam, ndo é o presente que molda o futuro.
N&o 2 o que fazemos no presente que vai ciiar
determinado iuturo, mas o inverso. O futuro ja existe
e estad fixo, sem alteragdo, sé que existe em
quantidades extremamente grandes, assim como
0s caminhos que levam até cada um deles, que sdo
em quantidade maior ainda. O que fazemos é
escolher o caminho que levaré a este ou aquele
determinado futuro.

Se o futuro ndo fosse fixo, ja existente, seria
impossivel prevé-lo (lembrangas do futuro). O que
acontece ent8o quando da mudanga ou ndo do
futuro? Ja diziam grandes filb6sofos que se um
homem tem certeza que mosrsra no dia segiite,

2 provevsimente vai ananjar ui mein dagile
Jsondsear, mesmo que in:.anscieiiierneiite. Aminha
ter.. 1 € a 35yinte.

Concitiere-se que uma pessoa X previu que
viajara para Bajor 13 proxma semans. Se ela ndo
confiar e acreditar seriamente no que seu
inconsciente revelou, a lembranza de um dado
futuro fixo (a viagem), aquela previs&o vai parecer

como sonho, imaginagdo ou apenas desejo de
ralizé-lo. A partir daf, um outro futuro fixo foi escolhido
de muitos possiveis, pois 1ima norma para que um
future fixo se torne realidade é que se uma pessoa
tem a visualizagdo daquele futuro, ela deve aceitar
a visdo, ou aquele futuro deixa de ser realidade no
mesmo momento em que ela deixou de aceitar a
visdo. Em outras palavras, ela escolheu outro
caminho. Agora, se ela aceitar o futuro revelado,
seria 0 mesmo que passar uma chave na porta atrés
de si, que leva de volta a bifurcagdo e as multiplas
escolhas. O futuro visto se tornaré entdo realidade.

E por isso que chamei a esta pesquisa de
Busca pela Refomrada da Evolugéo, pois acredito
qus se entenderimos s verdadeiros mistérios do
tempo, poderemos estar no caminho certo para
erter:der a existéncia de ragas como o Q Continuum
ou 0s seres encontrados na Fenda Espacial
(Wormhole) de Bajor. Talvez possamos até
coinpreender a n6S mesmos e 0 que realmente
estamos fazendo aquy,

Dr. McCoy Adler

Estes registros foram encontracos na ala de pesquisas do Dr. Adler em Aldebaran lll. O que é
apresentado aqui & a apenas uma siiiiess de todes os registros, onae o Dr. traz perguntas e respostas
elai.oradas durante os quatro ancs de pesquisas. Ele desapareceu sein deixar vestigios ap6és uma
expciiéncia que propuintia a corisiataglo de suas teorias ati zvés da imortalidade como energia césmica. E
impnssivel termos certeza 3e sua experiéncia surtiv efeitn, mas temos cere..a de yue, esteja ele onde
estiver, gostara de saber que seu trabalho estd sendo difundido pela Froia Esteiar.

Almirante Décio Alexandre - Data Estelar 49875.5 - Fim de Registro.
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SISTEMAS OE ARMAMENTD
PAOLD F. PUGND

Nenhuma raga que se preze aventura-se no
espacgo sem condigdes de se defender (oude atacar,
de acordo com a indole e motivagdes dessa racga).
A Frota Estelar, apesar de sua caracteristica
predominantemente ndo-militar, precisa fornecer
meios de defesa as suas astronaves e tripulantes.
Os sistemas de armas s&o tao variados que listar
todas as armas conhecidas seria um exercicio
inatil: vamos nos concentrar em duas classes de
armas: as armas de emiss&o de energia e as armas
de detonagao.

1. Armas baseadas em emissdo de energia

Com rarissimas excegfes, todas as
civilizagdes que atingiram um grau de capacitagédo
tecnologica suficiente para permitir a construcio de
astronaves ja conhecem - €, as vezes, ha muito
tempo-ofenémeno /aser. Este nome éum acrénimo,
que significa “amplificacdo de luz por emissdo de
radiacdo estimulada” (Light Amplification by
Stimulated Emission of Radiation) e é basicamente
amais rudimentar formade se utilizaruma emissao
controlada de energia de alto poderde penetragao.

Quando as civilizagbes em era espacial
comecgam a dotar suas naves de motores capazes
de acelera-las a velocidades relativisticas e além
destas, surge um grande problema: a necessidade
de se retirar do caminho da nave particulas e
objetos cujo choque poderia danificar a nave. Estes
sistemas rudimentares de deflexdo navegacional
costumam basear-se inicialmente em ionizadores
(para moléculas) e sistemas laser (para a
vaporizacdo de particulas maiores). Dai a perceber
que este ultimo sistema pode tornar-se uma arma
letal & um passo muito pequeno.

Armas de emissdo de energia tém seu
principio de funcionamento baseado na rapida
concentracdo de energia em uma superficie que
ndo tenha capacidade de dissipa-la com a rapidez
suficiente. Dependendo do tipo de energia até a
forma como esta & aplicada (em pulsos, de forma
continua, modulada, etc.) pode-se obter os mais
variados efeitos, desde um leve aquecimento até a
vaporizagéo instantdnea do material alvo. Como
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regra geral, para destruir-se um objeto podemos
basicamente aplicar-lhe energia de duas maneiras:
com uma grande quantidade aplicada de forma
continua ou com uma variagio suficientemente
brusca nesta aplicagdo. A maneira mais eficaz
consiste em utilizar os dois modos simultaneamente:
aplciarumagrande quantidade de energia nomenor
tempo possivel, sobrecarregando a capacidade de
dissipagdo do objeto-alvo.

H& milhares de tipos de armasde emissdode
energia: as mais notaveis e que servem de base
para as demais sdo trés: o phaser, o disruptor e as
armas de plasma.

1.1 - O Phaser

O Phaser é um acrénimo para o termo
“retificac@o de energia em fase” (PHASed Energy
Rectification); este tipo de tecnologia foi estudado a
partir de 2239, quando algumas pesquisas em
laboratério levaram a descoberta de uma
insuspeitada propriedade dos cristais dilithium: a
de, sob o estimulo de um fluxo de plasma
convenientemente modulado, emitirem um feixe
de energia cujas caracteristicas podiamser ajustadas
de acordo com otipode modulagéo do fluxo aplicado.
Esta caracteristica, no entanto, provocava a rapida
dissociag&o da estrutura molecular do cristal, cuja
vida util era drasticamente reduzida.

fig.1 - um phaser pessoal (Federagéo)
vistas externa e interna

—

Estudos posterio-res permitiram iden-tificar
a causa deste fenémenoc como sendo a ocorréncia
do efeito de nédions rapidos. Os nadions rapidos
sdo particulas subatdmicas de existéncia extre-
mamente curta e que interagem diretamente com
os nucleos atémicos. O tipo de modulagéo do fluxo
de plasma simplesmente “sintoniza® os nadions
paragrausdiferentesde interagéo, permitindo efeitos
que vaodesde ¢ simples aquecimento até a completa
vanoriza¢dodamatéria, dependendld daintensidade
da energia liberada e de sua “sintonia”. Uma
interacdo particular utiliza um feixe de forga
extremamente fraca, sintonizado de tal forma a ndo
prejudicar as moléculas, mas causando um pulso
eletromagnético cuja variagdo de freqliéncia,
basicamente caética, interage profundamente com
0 sistema nervoso da maioria dos seres vivos
conhecidos, causando tal estado de confusdoque o
cérebro simplesmente “desliga” por algum tempo,
provocando um estado de desmaio. Esta é afamosa
regulagem para “tonteio”, normalmente implernen-
tada emtodos 0s sisternas phaserpartiéteis 2 mesmo
nas grandes eimiszores fixos, erbiia nsstes casos
Seu uso seja mais raro.

Mais recentemente, desecobriu-se uma
variedade de cristais (chamados fushigi-no-umipelos
pesquizadores dos iaboratdrios dz2 Frota Estelarem
Tokio que os descobriram) cujas caracteristicas
phaser sdo mais acerniuadas e cuja durabilidade ¢
varias ordens de grandeza superior a do dilithium.
Estes cristais permitem que se construa matrizes
de focalizacdo de plasma de menor tamanho e
maior rendimento, -possibilitando o aumento da
capacidade da arma. Outra caracteriticaimportante
€ a possibilidade de reverter o processo de

-dissociacdo de sua es’rutura cristalina, através de

um tratamento especial.

fig.2
corte transversal de um elemento emissor phaser
de ultima geracg&o instalado em astronaves

Os emissores phaser sdo armas pessoais
padrdo na Frota Estelar, assim como seu uso em
astronaves. Devido ao seu tamanho e grande
capacidade de emisséo, 0s phasers para uso em
astronaves sdo comumente designados pelo nome
de “bancos phaser”. Até cerca de cinco décadas
atras, estes eram montados em pontos estratégicos
do casco das naves, permitindo arcos de tiro que
praticamente cobriam todo o perimetro destas.
Mais recentemente, foi introduzida a tecnologia dos
phasers de comutagéo linear, em que uma grande
fileira de elementos phaser isolados e montados
lado a lado pode ser acionada de forma seqiiencial.
Estes sistemas foram testados com absoluto sucesso
nas naves Classe Ambassador e hoje sdo o novo
padrdo de consirugdn de sistemas phaser em
astronaves. A rapida sucessdo de disparo de um
elemento para seu vizinho e a possibilidade de
conjugar varios elementos num unico feixe
canalizado de energia permite uma flexibilidade e
um poder de tire nunca antes disponiveis.

1.2. © Bisruptor

A tecnologia de disrupgdo é originaria do
Império Klingon e foi absorvida pelo Império
Romulano durante o breve periodo em que perdurou
a fragil alianga entre esses dois povos. Utilizada até
hoje por ambas as partes, esta tecnologia é ao
mesmo tempo semeihante ao phaser e também
muito diferente.

fig.3 - um disruptor portatil Romulano

O principio basico do sistema disruptor é a
emissdo de um feixe de energia concentrada por
um cristal de caracteristicas semelhantes ao dilithium
ndo-refinado; entretanto, o0 método para conseguir
o “disparo” do cristal & bem diferente, pois ndo
depende diretamente da modulagcéo de um fluxo de
plasma; o cristal em quest&o, disponivel emgrandes
quantidades emdeterminados planetasdos impérios
Klingon e Romulanos, possui certas caracteristicas
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piezoelétricas (deformacao mecanica produztensao
e vice-versa) que, convenientemente exploradas,
permitem a transicdo do estado de ndo-emissdo
para 0 de emissdao num intervalo extremamente
curto sem a necessidade de modulagao especifica
do fluxo de plasma; a prépria oscilagdo do cristal
filtra certas freqiiéncias, permitindo o ajuste do tipo
de emissdo (inicio em tonteio leve, passando por
varios grausde aquecimento até chegaradisrup¢ao).
O sistema de controle dessa arma é bem menos
preciso do que o utilizado nos phasers, o que, vez
por outra, causa resultados indesejados; o limiar
entre “forte aquecimento” e “inicio de disrupgcéo” é
bastante impreciso e dependente de varios fatores
que precisam ser cuidadosamente controlados.
Quando matéria é atingida por um feixe de
disrupgdo, ha sempre um residuo de antiprétons
que pode ser detectado até véarias horas depois. Por
isso, osdisruptores sdo chamadosde “armas sujas’.

~ Ainda hoje sao armamento padrao entre os Klingons

e Romulanos, embora estes tltimos também utilizem
um sistema mais parecido com o phaser. Este
sistema ndo permite a montagem de elementos
emissores funcionando conjuntamente, devido as
caracteristicas do préprio sistema. Os feixes emitidos
por dois elementos nunca sdo suficientemente
compativeis entre si para poderem ser “misturados”
num sé feixe. Entretanto, o uso de vérios feixes
distintos sobre um mesmo alvo produz efeitos
devastadores.

1.3. Armas de plasma

As armas de plasma foram inventadas pelos
Romulanos e consistem na aceleragdo de uma
certa quantidade de plasma proveniente de uma
camara de reacdo matéria/antimatéria através de
umtubo de disparo magnético. Amistura € colocada
num estado de alta distor¢géo espago/temporal para
que haja o retardo da reagdo explosiva. Esta
“capsula” é entdo acelerada a veleocidades quase
relativisticas em diregéo ao alvo. Durante o trajeto,
a “capsula” de distor¢do perde seu efeito, levando
a mistura a uma explosdo de aniquilagdo. Um
cuidadoso ajuste do disparo e perfeitatemporizagéo
dos sistemas permite, num caso ideal, dissipar a
capsula no instante em que o plasma se encontra a
poucos metros do alvo. Este sistema € altamente
eficiente para disparos a queima-roupa, mas exige
uma tremenda quantidade de energia. Por este
motivo, somente pode ser instalado a bordo de
grandes astronaves, sendo inviavel a produgdo de
armas portateis ou transportaveis nesse sistema.
As armas de plasma porpouco néo séo classificadas
na categoria das armas de detonagéo. O Unico
detalhe que impede este tipo de classificacio é a

inexisténcia de um invélucro fisico para o plasma.

A Federacéao tomou conhecimento deste tipo
de arma na data estelar 1709.2 (ano 2266), quando
uma Bird of Prey Romulana destruiu varias bases
da Frota Estelar nas proximidades da Zona Neutra
Romulana. Na mesma ocasido os Romulanos
também revelaram que haviam obtido éxito no
desenvolvimento de um sistema de camuflagem
altamente eficiente, o qual s6 néo podia ser mantido
durante odisparodas armas, devido ao alto consumo
de energiadestas (especialmente aarmade plasma).

2. Armas baseadas em detonacao

As armas baseadas em detona¢do séo
classificadas em dois tipos:

2.1. Amrmas de Concussédo

As armas de concussdo abrangem pratica-
mente todos ostipos de explosivos quimicos e osde
fissdo e/ou fusdo nuclear. No caso de batalha entre
astronaves, estas armas geralmente sdo compostas
de uma ogiva - a carga util - acondicionada em um
sistema de transporte capaz de levé-la a seu alvo.
Ha milhares de outrostipos de armas de concusséo,
incluindo granadas, explosivos plasticos, iniciadores
nucleares, etc.

carga Util (explosivo
quimico, nuclear, etc.)

corpo do missil
(com propulsor ¢
sistema guia)

fig.4 - esquema de um missil genérico

_
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2.2. Torpedous de Fatan

A denominag&o “Torpedo de Fotons” &€ um
dos termos mais erréneos que existe se pensarmos
na nomenclatura do sistema. E-ie sistema n&o é
um torpedo no verdadeiro sentido da palavra, e
muito menos de fétons, ja que se fosse composto
justamente por fétons, seu dnico efeito seria o de
iluminar o alvo. Esta denominagéo, entretanto, é
mantida por razdes histéricas até os dias de hoje e
tudo indica que assim vai permanecer.

Ostorpedosde fétons (ou fotdnicos, segundo
algumas correntes) nada mais sdo do que misseis
teleguiados contendoem seuinterior um reservatorio
'~ antimatéria. Ao ocorrer o impacto com o alvo ou

.corréncia de um evento pré-programado
contagem de tempo, sina! de disparu, etc..), a
contengdo megnétic do resarvatérinde antimatéria
édesligada, fazendo com que esta entre em conitato
coim a matéria ao sew redor {0 pidprio torpedo e ¢
alvo) e prcduz2 umz ervgordicdria reagdc de
aniquilagdo mutua. Esta aniquilagéo, se ocorrer no
casco de uma nave, é normalmente suficiente para
causar o colapso de grande parte da estrutura, com
conseqiiente descmpressao 2xplosiva (casoanave
seja trinulada). E um dos sisternas aue provoca
maior dano. O termo “fwns” associado a4 arma
muito provavelmente esid ligado as espetaculares

revestimento
externo

saldas dos motores
quimicos

acess0 ao compartimento da
carga Util (reservatérios de
antimatéria)

explosdes resultantes da reagdo de aniquilacéo.

Os torpedos de fotons sdo normalmente
armados poucc antes de seu uso efetivo, atravésde
urn sistema que “bombeia” pequenas quantidades
de antimatéria diretamente dos tanques de
contencéo e as deposita em invdlucros magnéticos
que por sua vez sdo instalados dentro dos misseis.
Os sistemas de disparo, aliados aos motores do
missil, permitem que um torpedo seja acelerado até
cerca de 0.75¢c e mantenha esta velocidade. Um
torpedo € incpaz, por si SO, de quebrar a barreira
Warp. Recentemente, foi introduzido um sistema
alternativo que permite a um torpedo disparado
durante um véo Warp mater sua velocidade Warp.
O sistema - composto por mini células de energia e
bubinaz deressenancia 20 longodo missil - faz com
g::2 ¢ iworpedo que astd sendo disparado receba
uma mini-bolha Warp gerada dentro do tubo de
langamentu e possa sustentd-laao seuredordurante
seu percurso.

A frajetidria dos torpedos pode ser pré-fixada

ou mociiircla ao longo do percurso, seja com base

midados recolhidos de sensores no propriotorpedo,

s2iu &'raves de comandos enviados pela nave que

o <izparou; normalmente os torpedos saem em

lis:ha o2ia e A85im permanecem até que tenham se
ai+.siauo cerca de 150m da nave lancadora.

placas de adesdo
magnética (para

transporte dentro
da nave)

sustentadores de
campo Warp

fig.5 - esquema de um missil na fungdo "torpedo de fétons"
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JOAD H. L. BREUER

"EDITORIAL™ M&AN

MILITECH & AEROSPATIAL NEWS
A NOVA GERACAD DE SHUTTLES

Queridos amigos, estarei nesta edigéo iniciando 0 meu sub-editorial (mas que isso n&o se torne um
hébito, nde), no qual irei comentar de forma mais critica alguns assuntos abordados nesta sego. A premissa
desta iniciativa é a de “ativar” os leitores para que ocorra um feedback, que neste caso seria de sugestdes
quanto as matérias, davidas, comentarios, e logicamente, de informagdes inerentes a serem acrescentadas.
Nossa segdo esta aberta a todos que queiram colaborar visando o desenvolvimento constante de nosso
espaco, que contara nas préximas edi¢gdes com a muito bem vinda colaboragéo de nosso companheiro Attilio
Bruno Veratti . Iremos tratar de uma forma mais profunda o desenvolvimento aeroespacial, que nos ultimos
anos tem mudado de forma constante, sempre buscando o aprimoramento, e também de forma unusual,

voltando a velhos principios de décadas atras.

N&o serao esquecidas nossas queridas matérias sobre aviagdo, mas no momento, acredito que este
assunto a ser abordado nos trara muita alegria e satisfagéo, afinal o tempo é de mudanca em toda nossa
estrutura (W9 / Engenharia). Visamos a sua satisfagéo, leitor, e todos nés temos prazer em compartilhar
nossos conhecimentos com vocés. Obrigado e até a préxima.

— Helm...set course to success at WARP 9... ENGAGE!

A NOVA GERACAD DE SHUTTLES.

Hoje em dia, observamos maravilhas
tecnologicas & nossa volta; temos o Hubble, que
observa os limites do espago; hé os novos projetos
conjuntos com relagdo a estagdes espaciais, redes
de satélites inteligentes visando o futuro da Internet
(vide dltima revista Superinteressante) e por ai
afora. Isto demonstra que cada vez mais 0 homem
estd se voltando para o espaco, sem dudvida. Surge
entdo um novo problema, que sdo 0s custos das
viagens espaciais, para vos tripulados ou n&o. O
veiculo mais indicado para este tipo de servi¢o é o
space shuttle americano, que por sua vez comeca
amostrarlimitagdesquanto a carga util, permanéncia
em ¢6rbita e dependéncia de outros sistemas, como
boosters para sair da Orbita, além de controles em
terra.

O que ira acontecer daqui a alguns anos
quando um nimero cada vez maior de pessoas
estiver vivendo em orbita? E quando a parafernalia

la em cima comecar a precisarde uma manutencao
regular e essencial? Os shuttles dardo conta? Com
certeza n&o, por isso ocorre no programa espacial
americano, uma “corrida” para selecionar um
substituto para o shuttle que seja de baixo custo,
completamente confidvel, flexivel & miss&o a ser
executada e, o mais importante, independente e
pronto para uso a qualquer hora. Na verdade a
NASA querum misto de fusca/jumbo/ferrari espacial,
e o melhor de tudo é que logo teremos algo quase
atingindo estes parametros.

A designacgéo deste projeto é “ X-33", onde
sob rigidas especificagdes estipulados pela NASA,
foi concedida a livre concorréncia entre empresas
privadas paraapresentagdo dos projetos para andlise
final.

Trés concorrentes maiores estdo apresen-
tando seus projetos, séo eles:

—

Lockheed / Martin Marietta.

Apresentaram o conceito de um veicuio “lifting
body “ (corpo de sustentag@o) que ird decolar como
um avido, sair de 6rbita com energia prépria e
retornar ao solo como um avido. E dito pelos
engenheiros da Loockheed que a forma sem asas
do veiculo é étima pois facilita a acomodacgéo de
seus tanques criogénicos, além de aumentar a
capacidade de carga. Os conceitos de corpos de
sustentacdo vem dos anos60/70 e o pioneiro destes
veiculos € o HL-10.

fig. 1 _
ue cima para baixo: o projeto da Lockheed, o da
Rockwell e o da McDonnell Douglas/Boeing

Reckweli
Construtora da linha atual de shuttles,
emprega um conceito menos inovador. Um corpo

fig.2 - cilindrico, detado de asas, decolaria verticalmente
HL-10 e pousaria horizontalmente, como um avido. Nao

ooderd deixar de ser notado o grande e quase
envlusivo “know-how” que esta empresa possui,
iomando-a assiin uma forte concorrente ao projeto.

McDonnell Dougias / Boeing.

Sem sombra de divida, uma joint-venture de peso. Seu conceito de veiculo baseia-se em um foguete
reutilizavel que tanto decola quanto pousa verticalmenie. =sie foguete foi batizado de Delta Clipper, e um
modelo em sub escala ja estd sendo testado em véu; ele & charnado de DC-X. O DC-X mostrou-se
extremamente confidvel e até mesmo apés um acidente som o protétipo em voo, foi possivel pousar o
aparelho sem probiemas; ele fora severamente avariz:lo por uma exolosio interna.

Asinformag0es indicam gue a NASA ira selecionar nofinal de 1996 o vencedor, que além do contrato
principal receberd os encargos co projeto “ X-34 “ para uivi veiculo leve derivado do projeto inicial para cargas
pequenas de apenas 2.000 Ib.

Os projetos continuam de vento em popa e com certeza, companheiros, a cada nova informagao que
aparecer, vocés logo serdo informados das novidades.

Curiosidades: o projeto de umsistema
de salvamento de astronautas (a
esquerda), utiliza uma espécie de rede
que ¢é atirada em direcdo a um
astronauta "perdido”. A direita, um rob6
auxiliar de construgcdo de estruturas
espaciais. A estacdo espacial Alpha
devera consumir cerca de 888 horasde
atividades extraveiculares em sua
construcio.




MARCO ANTONIO MEDEIRDS

Para um perfeito acabamento do casco devemos cobrir todas as imperfeicdes com putty, lixar bem
atétoda a superficie ficar nivelada; logo ap6s da-se umaméo de fundo cinza acrilico e depois a pintura basica
(escolha entre o branco star ou a cor proposta pelo Paolo). Todos os detalhes (filetes, contornos, painéis,
etc.) poderao ser feitos com técnicas de mascaramento ou recortados de decalques.

N&o esquega, uma vez terminado o modelo, de dar uma méo de verniz semi-fosco para proteg&o.

No préximo numero teremos uma surpresa Klingon... até 14!
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