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Temos muitas novidades nesta edigao. A primeira vocé ja deve ter percebido: o Warp 9 foi impresso
em grafica, e nao em xerox como vinha sendo feito até agora. Tivemos um aumento significativo no numero
de assinaturas, por ocasiao de nossa participagao na 682 Convenc¢ao da Frota Estelar Brasileira, em 19/06/
93. Muitas pessoas tiveram interesse no fanzine, tanto que em menos de uma hora todos os exemplares
atrasados que haviamos levado tinham terminadol! Este sucesso foi muito gratificante e nos encoraja ainda
mais na producgao deste fanzine.

QOutra novidade diz respeito ao “look” geral do Warp 9: vocé certamente notou que de um nimero para
outro houve alguma pequena modificagao no layout das matérias, na disposigao do texto, das figuras, etc.
O proprio logotipo do Warp 9 mudou ligeiramente a partir do nimero passado, tornando-se mais claro e
legivel. Para quem nao sabe, o tipo de letra utilizado no logotipo do Warp 9 utiliza o mesmo tipo de letras
(“fonte” para os mais técnicos) usado na marcagao externa das naves da Federagdo a partir do primeiro filme
de Star Trek para o cinema. Quem quiser tirar a duvida s precisa prestar atengao 4 marcagao “NCC 1701”
no disco da Enterprise, por exemplo. Internamente também estamos utilizando os caracteres consagrados
pela série Classica, pelo cinema e pela Next Generation.

Qutras mudancas nos foram sugeridas por assinantes e amigos: por exemplo, notem que no rodapé
de cada pagina agora consta a identificagdo do Warp 9 com data. E para facilitar a compreensao “temporal”
de nossos artigos de ficgao, vamos passar a utilizar trés simbolos que aparecerao na primeira pagina desses
artigos. Os simbolos ser@o os seguintes:

O primeiro icone (a Enterprise NCC 1701) simboliza que o artigo em questao se
refere a acontecimentos que se passam na época da série Classica, tipicamente entre
2245 ¢ 2270. Estas datas se referem respectivamente a construgao da Enterprise original
e seu retorno a doca apds a missao de cinco anos vista na TV.

O segundo icone (a Enterprise NCC 1701-A) simboliza que o artigo em questéo
aborda assuntos da época da série de cinema, tipicamente entre 2271 e 2293. Estas datas
referem-se respectivamente ao ano em que a Enterprise saiu da doca apés a reforma
(encontro com V'ger) e & Conferéncia de paz de Khitomer (Star Trek VI).

O terceiro e ultimo icone (a Enterprise NCC 1701-D) simboliza que o artigo diz
respeito a assuntos ligados a Next Generation e eventualmente Deep Space Nine, ja que
estes dois seriados coexistem na mesma época. A data inicial seria 2363, 0 ano em que
a Enterprise de classe Galaxy ficou pronta e saiu da doca.

N~ am
=
—

O hiato existente entre a segunda e a terceira classifica¢ao sera identificado com o simbolo que mais
se adequar ao assunto, ja que se trata de uma fase de transigao.

Quitra novidade é o aparecimento da se¢ao Ten-Forward, destinada ao "relax mental”, com jogos e
Trek-Charadas de Susana Cherullo.

Se alguém tiver alguma sugestdo ou comentario a fazer, pode nos escrever dizendo o que acha que
esta bom, o que poderia ser melhorado, etc.; novas idéias sdo sempre bem-vindas!
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Recebi o ultimo Warp 9. Esta interessante essa edigdo sobre os Klingons.

Estive pensando em um conto sobre um engenheiro da Federagao trabalhando na colonizagio de um
planeta desconhecido. Talvez o envie futuramente a vocés.

Roberto de Sousa Causo - SP

Obrigado pelo envio do seu fanzine de FC, o Papéra Uirandé, Roberto.
Capriche no conto hein? Mas mande-o com certeza, e ndo "talvez" certo? Afinal de contas néo é todo
dia que recebemos trabalhos de autores premiados de FC...

Nao lembro se falei da outra vez, nem se ja tem no W9 (os exemplares foram encampados por nossos
engenheiros), mas & legal colocar nome (Warp 9), data e/ou o volume em cada pagina (uma legenda
bibliografica simplificada). Facilita encaixar folhas soltas, sai em todas as cépias, e fica mais profissional.

... Vou parar por aqui antes que vocé faga um avidozinho com a carta e a jogue pela escotilha mais
proxima. Em meu nome e no do JETCOM, desejo muito sucesso para o W9, que continue cada vez melhor!

Isabel Grau - JETCOM - RJ

Nada como receber dicas de quem j& tem vivéncia do assunto... como vocé pode ver, sua sugestéo
foi acatada (como é que nao pensamos nisso antes?) e o resultado esta ai. Também recebemos o Ultimo
exemplar do JETCOM, que continua com a boa qualidade de sempre. Sucesso a vocés também!

Estou enviando em anexo o cheque para a continuagdo da minha assinatura, por mais quatro
exemplares. Esteja certo da melhora progressiva do fanzine, mas sé pelo fato de existir ja ¢ merecedor de
crédito. O fanzine é a arma informativa dos que apreciam atividades alternativas.

... ndo seiquando vai ser possivel assistir os episédios na nossa telinha, pois as nossas emissoras cada
vez mais seguem a linha global, novela - jornal - novela - filme ou algo em torno disso, e & incrivel esta invasao
de "porcaria" que tem acontecido na televiséo brasileira...

Waldir Carvalho Marinho - RJ

Concordamos plenamente com sua "revolta”. E impressionante o mau gosto das programagdes atuais
das emissoras de TV. E no caso especifico de Star Trek, o sucesso da Next Generation (que vai entrar no
sétimo ano de produgdo) é inegavel; infelizmente as emissoras brasileiras demonstram ter uma grande
preferéncia por programas que nao exijam atividade cerebral dos telespectadores... lamentavell

Minha idéia original era aproveitar a deixa de uma concorréncia feita pela Frota para aquisigao de um
novo modelo de nave estelar. O que eu mandaria seria uma proposta do consércio Shuvinaaljis/Chiokis
enviada para a Divisao de Engenharia para apreciagéo. A idéia basica seria um artigo para Warp 9, mas nada
impede que participe do concurso. Nao da para entrar nos dois ?

Daniel Takasugi - SP

Clarol Na verdade, seu desenho concorre ao Star Cup e além disso vira artigo do Warp 9. Aligs, o
regulamento do Star Cup prevé a publicagao de trabalhos enviados para o concurso tanto pela Frota Estelar
quanto pelo Warp 9.
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Qutros fanzines ¢ publicacées que podem ser de seu interesse.

Caos, de James Gleick, editora Campus, 310 paginas

Por que ndo ha um floco de neve igual a outro? Por que a 4gua que pinga de uma torneira segue um ritmo
aleatdrio para depois se firmar num ritmo preciso e depois voltar 4 aparente aleatoriedade? Por que a
natureza seleciona certas espécies? Neste livro, James Gleick aborda a teoria do Caos, desde o surgimento
dos primeiros indicios de que dentro da desordem podia haver uma ordem subjacente, até os dltimos
avangos, passando pela matematica fractal. O estudo do Caos é uma ciéncia praticamente recém-nascida.

Jetcom

Q grupo Jetcom (iniciais de "Jornada nas Estrelas: Terminal de Comunicagdes) é um dos mais atuantes
grupos de fas de Star Trek no Brasil, e edita este interessante fanzine, dedicado principaimente a divulgagéo
de noticias sobre Star Trek a seus associados. O Ultimo numero editado até o momento (Volume 2, nimero
11, de Janeiro/Feversiro de 1993) traz matérias bem variadas; um dos pontos fortes do fanzine & sua
excelente diagramagao, que realmente chama a atencgao.

Triplice Universo, Roberto Schima, Cid Fernandez, Roberto de Sousa Causo - GRD

Em 1991, a Isaac Asimov Magazine promoveu o primeiro concurso nacional de ficgao cientifica jamais
realizado no Brasil. de 327 participantes provenientes de dezessete estados, Roberto Schima, Cid
Fernandez e Roberto de Sousa Causo revelaram-se os vencedores.

E agora, atraves da Ficgdo Cientifica GRD, a mais tradicional colegao do género do pais, essas trés
revelagdes reaparecem com trabalhos inéditos, reunidos na antologia Triplice Universo.

The Star Trek Compendium, de Allan Asherman, editora Pocket Books (USA)

Este é um livro que nao deveria faltar na estante de um trekker que se preza. Alan Asherman d4 um resumo
de cada episodio da série Classica, série de desenhos animados e de cada filme realizado para o cinema.
A ultima edicao esta atualizada até o sexto fiime. Para cada episddio ou filme, aiém do resumo da histéria,
& dada a ficha técnica com os atores convidados, curiosidades sobre a filmagem, e muitas outras
informagdes. Pode ser encontrado em livrarias que trabalhem com livros importados.

The Star Trek: The Next Generation Companion, de Larry Nemecek, editora Pocket Books (USA)
Este livro & semelhante ao anterior, mas aborda a Next Generation. Atualizado até o Gltimo episédio do quinto
ano, fornece o resumo de cada episddio com a ficha técnica de cada um, curiosidades, etc. Como a Next
ainda esta em producao (em sua sétima e quase certamente (ltima temporada), é certo que este livro tera
uma edigao futura com a adigéo dos episddios faltantes. Como o anterior, pode ser encontrado em livrarias
que trabalhem com livros importados.

O Parque dos Dinossauros, Michael Chrichton, editora Best Seller, 473 paginas

O livro que deu origem ao miliondrio filme; usando avangadas técnicas de engenharia genética e
supercomputadores para comparagao de dados estatisticos, um grupo de investidores constréi o maior e
melhor parque de diversdes jamais imaginado, povoado por dinossauros vivos. Como era de se esperar,
acontece um problema e a aventura comeca. Didatico, sem ser professoral (explicando brevemente algumas
espécies de dinossauros), extremamente high-tech sem ser hermeético, o livro é uma excelente pedida para
quem gosta de tecnologia avancada, engenharia genética, teoria do Caos aventura e, é claro, dinossauros.
Se vocé gostou do filme, espere s6 até ler o livro!
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Visita @ mente Borg

Projeto “Fuséao”

Cesar Augusro O. Tiossi

Centro Gaia de Pesquisa de Mentes Colstivas
Planeta Nova Brasilis, Pleiades
Divisao de Estudos Avangados - Frota Estelar

Dr. Daneel H. Lore

Tudo comegou na data estelar 41986.01,
quando a nave estelar NCC 1701-D - U.S.S. Enter-
priserecebeu ordensdeinvestigarataques apostos
da Federagao proximos a Zona Neutra2. Naocasiao
nao se obteve qualquer informagao sobre os ata-
cantes, a nao ser que também foram destruidos
postos Romulanos. Este incidente nao despertou
interesse no nosso centro de pesquisas, provocan-
do apenas alvorogo no setor militar da Federagao.

Nosso departamento foi acionado para ana-
lisar a situagdo devido aum incidente provocado por
uma entidade chamada “Q" com a mesma nave
estelar comandada pelo Capitao Jean-Luc Picard3.
“Q" transportou a Enterprise para as proximidades
de uma nave de enormes proporgoes pertencente a
civilizagao Borg, até entao desconhecida da Fede-
ragao. Além de uma tecnologia extremamente avan-
¢ada, araga Borg é compostapor seres humanoides
que partilham uma mente coletiva com uma ou mais
magquinas. Nosso departamento obteve o relatério
completo do incidente e apresentou suas conclu-
soOes seis meses apods o incidente. Como os dados
eram em pequena quantidade, nossas conclusdes
nao foram além de especulagdes, ficando o nosso
departamento ansioso para realizar um contato
com a raga Borg para realizarmos mais estudos e,
se possivel, um contato.

Infelizmente, foram os Borgs buscar o conta-
to conosco na data estelar 43989.1. Uma gigantes-
ca nave invadiu o espaco da Federacao rumo ao
planeta Terra para incorporar (em suas palavras,
“assimilar”) seus habitantes a mente coletiva Borg4.
Nossa equipe nao teve tempo de atuar na ocasiao,
pois o controle do incidente ficou nas maos do brago
militar da Federagao com o tnico objetivo de repelir
ainvasao. Nossa participacao se limitou a fornecer
informacgoes sobre a possivel atuagédo do invasor e
quais seriam as consequencias no caso de sua

empreitada obter sucesso. Nao fomos autorizados
a entrar em contato com os Borgs na ocasiao,
ficando o contato restrito a frota de combate e a
Enterprise.

Apds o conflito nossas informacgoes sobre os
Borgs se ampliaram gragas ao Comandante Jean-
Luc Picard, que foi o Unico ser humano a entrar em
contato com a mente coletiva e a recuperar sua
individualidade em seguida. A fusdo da mente de
Picard nao foi completa, ficando o acesso restrito as
areas estratégicas e tecnoldgicas dos banco de
dados Borg, apenas o suficiente para permitir que
dirigisse o ataque contra nos.

Nos dois contatos iniciais da Enterprise com
os Borgs ficou claro que eles nao se preocupam
com individuos, podendo estes entrar e sair de sua
proximidade livremente, desde que o numero de
seres humanos seja pequeno.

Apds o incidente comegamos a elaborar o
projeto Fusao, onde uma equipe bastante reduzida
de humanos entraria em uma astronave Borg e
tentaria uma fusao mental com um dos humandides
Borg, transmitindo os dados em tempo real para
duas naves que estariam nas proximidades. O
objetivo principal consistia em obter informagoes
sobre o surgimento dos Borgs e entender o motivo
de estarem em um processo agressivo de assimila-
¢ao de mentes humandides, e se possivel nos
fornecer elementos para que possamos nos comu-
nicar com sua mente coletiva.

Para isto teriamos que montar 3 equipes
compostas pelo menos por um Vulcano com pode-
res telepaticos e com experiéncia em fusao mental
com alienigenas em cada uma e equipa-las para
una aproximagao, abordagem e se possivel uma
fuga segura. Os riscos seriam muito altos; nao se
sabia se uma fusao mental com uma mente tao
poderosa e que nao apresentava poderes psiquicos
aparentes seria possivel ou tolerada; as equipes
teriam que estar prontas para partir ao encontro de
uma nave Borg assim que fosse localizada em
qualquer regiao do espago, nao importando as
condi¢oes de seguranga da regido no momento;
nao se sabia até aquele momento gual a massa
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humana que os Borgs considerariam perigosa ou
interessante para assimilagao; ndo se sabia, e até
hoje ndo se sabe, a velocidade maxima de uma
nave Borg. Por este motivo as equipes seriam
compostas apenas de voluntdrios, e as naves teri-
am que ser desenvolvidas ou adaptadas para per-
mitir uma fuga segura.

Assim que o projeto Fusao foi definido e
aprovado, enviou-se informes para todos os postos
cientificos de todos os membros da Federagao para
solicitagdo de voluntarios. Foram requisitados
Vuleanos com as qualificagbes PSI| adequadas,
pilotos de caga com experiéncia de combate, capi-
taes de naves estelares com grande capacidade
estratégica e pessoal para apoio que ja tivesse
participado de missoes cientificas em ambientes
hostis.

Inicialmente havia uma preocupacéao quanto
ao numero de voluntarios que se apresentariam
para fazer parte das equipes de abordagem, entre-
tanto ficamos surpreendidos com o numero de
cientistas e militares que se apresentaram. De fato
o numero de voluntarios foi tao grande que fomos
obrigados arealizar testes de selecio para escolher
os melhores. O nivel dos competidores foi tao
elevado que ficamos constrangidos ao divulgar a
lista dos que participariam das 3 equipes de aborda-
gem.

Com o pessoal definido passamos a nos
preocupar com as naves. Cada nave teria uma
tripulacao de 9 pessoas e contaria com as seguintes
caracteristicas:

- suportar velocidade de Warp 9.5 por longos
periodos de tempo;

- se possivel deveria possuir dispositivos de
camuflagem;

+ possuir escudos defletores que suportas-
sem longos periodos de ataque;

-deveria ser de facil operagdo, sendo as
fungoes operacionais da nave automatizadas com
o auxilio de computadores;

-deveria ser capaz de suportar uma perse-
guicdo com altos gastos de energia por um longo
periodo de tempo;

- deveria possuir grande capacidade de ma-
nobra;

- deveria possuir dispositivo de auto destrui-
¢ao capaz de ser acionado por qualquer tripulante
da nave, que nao pudesse ser desativado uma vez
acionado e deveria destruir completamente a nave
10 segundos apés a ativagao

Em resumo, deveria ser uma nave voltada
para velocidade e resisténcia e nio para ataque.
Devido ao alto grau tecnoldgico exigido, o disposi-

tivo de auto destruigdo deveria ser acionado se uma
das naves corresse o risco de cair nas maos dos
Borgs. As especificagoes foram entregues ao grupo
de engenheiros do GEC do centro de pesquisas
Avatar em Jarron Ill.

O Centro de pesquisas Avatar possui uma
tradicao de bons servigos no desenvolvimento da
tecnologia Warp e seu pessoal vibrou de alegria ao
receber desafio tao grande, que resultou na classe
Proteus, da qual foram feitos 3 prototipos: U.S.S.
Proteus, U.S.S. Ix e U.S.S. lice.

Entretanto devido ao baixo numero de tripu-
lantes e ao alto consumo de energia envolvido nao
foi possivel garantir uma autonomia de mais de 6
meses para cada nave sem sofrer reabastecimen-
to. Isto implicou que as naves Proteus atuassem
proximas a uma nave capaz de reabastece-las.
Assim as 3 naves teriam que seracompanhadas até
uma certadistdnciadanave Borg, serem abastecidas
e partirem para sua missao que nao deveria durar
mais de 6 meses. Apds este periodo os sistemas de
sustentagdo de vida e de empuxo se tornariam
inoperantes. As restrigoes impostas alteraram a
maneira pela qual a missao seria executada: o
contato com os Borgs deveria ser o0 mais breve
possivel e a fuga deveria ser consumada imediata-
mente apos a abordagem, o que ndo daria uma
segunda chance caso ocormesse algum problema.

A Federagao nao utiliza a tecnologia dos
dispositivos de camuflagem e para aumentar as
chances defugativemos que contarcom osKlingons,
que concordaram com o projeto e decidiram apoia-
lo técnica e politicamente. Assim adaptaram as
naves incorporando um sistema de camuflagem
semelhante ao das suas naves de guerra “Bird of
Prey”, o que tornou a classe Proteus uma das
primeiras a contar com este dispositivo além dos
Klingons.

A seguir foram tragados os planos para a
abordagem:

1. O Conselho da Federagao ordenaria que
qualquer contato com naves Borg fosse informado
ao centro Gaia.

2. Assim que fosse confirmado o contato as
naves Proteus acompanhadas pela nave estelar
USS Independence sairiam em seu sua persegui-
¢ao.

3. Quando o contato fosse confirmado a
U.8.S. Independence abasteceria as naves Proteus
e sairia do alcance.

4.AsnavesU.S.S.1xeU.S.S. lseficariam no
limite maximo de contato com a nave Borg.

5. A nave U.S.S. Proteus iria chegar 0 mais
proximo possivel dos Borgs e teletransportar a
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equipe de abordagem para bordo. Feito isto, a
U.S.S. Proteus ficaria nas proximidades aguardan-
do para resgatar a equipe assim que fosse neces-
sario,

6. A equipe de abordagem encontraria um
humandide adequado e seria feito entdo o elo
mental. As impressoes seriam transmitidas as na-
ves Proteus em tempo real.

7. Terminado o elo a equipe de abordagem
seria resgatada da nave Borg pela nave U.S.S.
Proteus e junto com as outras 2 naves fugiriam o
mais rapido possivel em diregoes diferentes com
suas informagoes rumo ao ponto de encontro com
a U.S.S. Independence.

Com tudo arrumado o plano foi colocado em
execugao. S6 nos restava aguardar os Borgs.

Esperamos por quase 6 meses até que na
data estelar 45854.2 a nave estelar U.S.S. Enterpri-

se enconfra uma nave Borg acidentada no setor
ArgolisS. Assim que fomos avisados enviamos as
trés naves Proteus acompanhadas da nave estelar
de Classe Ambassador U.S.S. Independence para
a interceptagao.

Continua no proximo Warp 9

1.Segundo o Star Trek Chronology, de Mike e
Denise Okuda

2.The Neutral Zone (A Zona Neutra) - 12 ano da
Next, exibido no Brasil

3.Q who? - 22 ano da Next

4, The Best of Both Worlds Part | e I - 3% e 4% ano
da Next

5. 1, Borg - 52 ano da Next
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U.S.5. Doppelgédanger

Especificacoes preliminares

Ivo L. Heinz

Desde o dramatico relatério feito pelo Co-
mandante da U.S.S. Enterpriseem 1709.1 a Fede-
ragao deparou-se em uma diferente e insidiosa
arma, a invisibilidade.

Tambem desde aquela epoca engenheiros,
cientistas e espides da Frota Estelar tentam repro-
duzir e aperfeigoar tais engenhos para uso da
Federagao.

O dispositivo de camuflagem nao é tao in-
compreensivel e complicado do ponto de vista
técnico, por duas vezes nosso servigo de inteligén-
cia conseguiu excelentes informagodes; a primeira
foi durante a crise das baleias', quando o entao
Almirante Kirk e alguns tripulantes da famosa
Enterprise roubaram uma nave Klingon tipo Bird of
Prey modelo L-42; relatos ndo confirmados oficial-
mente falam que eles fizeram primeiro uma parada
no planeta Vulcano, e a desculpa que foi devido a
doenga de um companheiro soa esfarrapada; quem
melhor que os Vulcanos para destrinchar todos os
detalhes? De qualquer forma, vale notar a ironia do
destino, & a mesma tripulagdo que enfrentou (e
venceu) esta arma, entao produto da engenharia
Romulana.

A segunda vez, quando pudemos aferir o
grau de aperfeigoamento e a propria construgao
dos dispositivos de camuflagem foi numa das mais
bem sucedidas incursdes para espionagem indus-
trial e militar da historia da Inteligéncia.

Portanto, de posse destas informagoes o Alto
Comando da Frota sentiu-se suficientemente segu-
ro para autorizar o inicio da construgdo de um
ousado e secreto desejo: dotar as suas naves de
dispositivos de camuflagem. Embora os estudos,
simulagoes e mesmo alguns testes especificos ja
fossem feitos com certa regularidade ha mais de
uma deécada, so agora € que se partia para a
execugao propriamente dita.

Durante todos estes anos, enfrentamos mui-
tas dificuldades para desenvolver nosso proprio
sistema, mesmo levando em consideragao que ja
possuiamos as informagdes dos Klingons como
base. Tremo sé de pensarnas dores de cabega que
os projetistas Romulanos devem ter tido para solu-
cionar todos os problemas de desenvolvimento;

realmente sdo engenheiros de primeira, infelizmen-
te sao nossos inimigos. As primeiras naves a utilizar
o dispositivo de camuflagem foram as naves mode-
lo V-8 classe VI Romulanas.

E importante frisar que os Romulanos, ou
mesmo os Klingons com as L-42 nao construiram
naves e nelas instalaram os dispositivos de camu-
flagem, eles fizeram o contrario.

Sim, entendo que para os leigos (e mesmo
para muitos de nds no inicio dos estudos prelimina-
res) e dificil aceitar tal afirmagao, mas é exatamente
assim que nés temos que entender, os requisitos do
dispositivo de camuflagem sa@o tamanhos que por
muitos anos este projeto foi postergado, tais os
altos custos envolvidos.

Bem, entao nés precisamos “construir” uma
espagonave em volta do dispositivo, mas precisa-
mos lembrar que uma espagonave é um todo forma-
do de varias partes, que sao complementares e
intrinsecas entre si, devendo o projeto ser inteira-
mente reexaminado apos cada stapa.

Sistema Gerador de Energia

Infelizmente, nao posso divulgar os nimeros
exatos sobre 0 consumo do dispositivo de camufla-
gem, por Obvias razoes de seguranga; mas posso
garantir que ele necessita de um bocado de energia,
rivalizando com os motores Warp e o escudo defletor.

Inicialmente, pensou-se num novo modelo
de camara de intermixagem multipla, que estava
fazendo boas simulagoes em computador, tendo
em vista a provavel utilizagdo em novas e maiores
espagonaves num futuro préximo. A idéia é basica-
mente simples: em vez de uma camara de
intermixagem convencional com &ngulo de 80° (fi-
gura 1), pensou-se em uma camara com trés dutos
em vez de dois, com angulos de 60° e 90° entre si
(figura 2).

O problema é que este sistema ainda estaem
projeto e demandaria muito tempo e dinheiro, sem
contar que exigiria uma revisao completa nos con-
ceitos de construcao e operacionalidade do casco
das naves que fossem utiliza-los. Ou, pelas pala-
vras do Almirante Nunes em uma das reunides:
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“Rapazes, eu sei que vocés estao dando o melhor
de simesmos neste projeto, mas o que a Frota esta
pedindo & apenas uma tecnologia nova; por favor,
deixem as camaras multiplas para outro projeto de
espagonaves, certo?”

Portanto, para diminuir custos e tempo, op-
tou-se por um modelo Berger-Ishikawajima aumen-
tado, semelhante ao utilizado nareforma das naves
Constitution, embora com um grande aumento no
fluxo materia/antimatéria de modo a suprir as ne-
cessidades do dispositivo de camuflagem. E inte-

\90"
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\ (vista lateral)

figura 1 - camara de intermixagem
convencional

Computador

Apdés uma analise detalhada do M6 da
Daystrom Data Concepts, pairaram duvidas sobre
seu desempenho numa espagonave onde, além de
tudo o que ele normalmente ja executa, teria tam-
bém que controlar todos os ajustes em tempo real
do campo de camuflagem, além do controle extra
da camara de intermixagem, ja que o aumento de
fluxo provocaria um acumulo nos atuadores de
controle de campo.

Os técnicos da Daystrom propuseram entao
duas alternativas: a instalagao de um médulo N64
deprocessamento paralelo nao-linearizado acoplado
ao M6 para acelerar o processamento ou um exem-
plarexperimental M7-X da nova “familia” em desen-
volvimento.

O grupo de trabalho acabou optando por um
87609 WHM da empresa Vulcana B'Trel, que cum-
pria todas as especificagOes técnicas e ainda cus-
tava 20% menos que o M6 com o mddulo N64,
embora eu reconhecga que a tenta¢ao por usar um
M7-Xtenha sido grande, sé debelada pela lembran-
¢a das palavras do Almirante Nunes, e olhe que as
condigoes que a Daystrom ofereceu pelo M7-X
eram uma pechincha.

(vista superior)

1.004

ressante notar que embora a quantidade de energia
fosse maior, o rendimento caiu perto de 15%, ja que
o ganho de fluxo pelo aumento da poténcia dos
anéis de aceleragao ocasionou uma sobrecarga
nos conversores, que tiveram de ser adaptados
para atuar sob as novas condigoes, bem como o
banco de cristais de dilithium teve de ser revisado.

Note a comparagao entre o rendimento dos
conversores para varias situagoes de voo Warp
(figura 3)

figura 2 - camara de intermixagem muiltipla

N (rendimento)
3

A - Constitution Reformada
B - Doppelganger

fator
Warp

I

5 10
figura 3

Observagdes:

1- Star Trek Il - A Procura de Spock e
Star Trek |V - A Volta Para Casa

(Continua no proximo numero, com o restante das
especificagoes e esquemasda U.S.S. Doppelgénger
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U.S.S. Aurora - Sistemas ¢ lestes

Dispositivo de ressonancia do defletor e Intensificador Warp

Paolo F. Pugno

Ha dois numeros atras, no Volume 2, numero 1 do Warp 9, foi apresentada a nave U.S.S. Aurora; esta
nave foi construida com a finalidade de implementar e testar novas tecnologias que posteriormente poderiam

vir a ser utilizadas nas naves da Frota Estelar.

A seguir, uma explicagao mais detalhada a respeito dos novos sistemas implementados e um relatério
das operagoes de ajuste e testes iniciais dos novos sistemas. O relatorio abrange os fatos que se passaram
durante os dois meses de avaliagao citados no artigo mencionado.

O DISPOSITIVO DE RESSONANCIA
DO DEFLETOR

O sistema convencional de um defletor nave-
gacional opera através da aplicacao de um campo
de forca a frente da nave estendendo-se por muitos
anos-luz, dependendo da velocidade da nave. Ope-
rando juntamente com os sensores de longo alcan-
ce, o sistema detecta a presencga de particulas de
matéria na trajetdria da nave e através da aplicagao
de uma forga, os desvia do caminho o suficiente
para evitar colisdes potencialmente perigosas. Atra-
vés de um sistema muito preciso, os defletores
colocam essa matéria espacial no “caminho” dos
coletores das unidades Warp. Ao ser detectado um
corpo grande demais para ser desviado pelo defle-
tor, o sistema automaticamente altera o curso da

figura 1 - vista frontal do defletor navegacional da
U.S.8. Aurora - note o dispositivo de ressonéancia
montado em sua parte inferior

nave para evitar a colisao.

Afregliéncia de oscilagao graviticado campo
de deflexaoc navegacional é modulada de acordo
com o espectro recebido pelos sensores de longo
alcance. Esta caracteristica do sistema permite a
selegao do “tipo” de matéria que se deseja encami-
nhar aos coletores Bussard das unidades Warp.
Sendo o hidrogénio o elemento livre mais abundan-
te no espago e devido a sua freqliéncia gravitica
intrinseca ser a de menor valor, toma-se relativa-
mente facil encaminhar este elemento aos coleto-
res. Nao por acaso o sistema do reator de matéria/
antimatéria utiliza hidrogénio sob aforma de deuté-
rio na reagao.

Abaixo, uma vista frontal do defletor navega-
cional e do dispositivo de ressonancia.

EMISSORDO CAMPO
DEINTERFERENCIA

SENSORES DE
LONGOALCANCE

figura 2 - dispositivo de ressonéncia do defletor
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O dispositivo de ressonéncia do defletor tem
seu funcionamento baseado na interferéncia entre
um campo gravitico oscilante e o proprio campo
defletor. Essa interferéncia mutua faz com que -
dependendo do ajuste do sistema - os atomos de
um determinado elemento - e somente estes -
sejam colocados num estado de inércia reduzida,
requerendo menos energia para serem deslocados
de sua posigao. O sistema permite que o defletor
seja usado de duas maneiras basicas: aumentando
o alcance efetivo para a mesma quantidade de
energia aplicada ou permitindo uma economia de
energia para se obter o mesmo resultado.

INTENSIFICADOR WARP

O Intensificador Warp & um projeto que vinha
sendo desenvolvido pela equipe de Sistemas Warp
da base Avatar do GEC. Inicialmente concebido
como um sistema auxiliar de estabilizagao do cam-
po, o projeto evoluiu e cresceu em complexidade e
importancia, até tornar-se parte integrante do siste-
ma Warp instalado na U.S.S. Aurora.

O sistema instalado na Aurora funciona em
paralelo com as naceles padrao FWG-1, de uso ja
comum em naves da Frota Estelar. Foram necessa-
rias poucas alteragdes nas naceles, que continuam
operando segundo suas caracteristicas normais.
Isto significa que uma eventual falha no sistema do
Intensificador nao sera responsavel pela perda da
capacidade Warp.

—_—— |

O principio de funcionamento do Intensifica-
dor esta relacionado a propria formagao do campo
Warp segundo a concepgao inicial de Zephram
Cochrane. Segundo este procedimento (que é o
adotado em todas as naves da Federagio), o cam-
po Warp é formado basicamente pela interferéncia
mutua entre os fortes campos elétricos, magnéticos
e graviticos associados a4 passagem do plasma
gerado nas cdmaras de intermixagem pelas bobi-
nas Warp. Ocorre que a geometria do campo Warp
muda ao longo do tempo, gerando sucessivas “bo-
lhas” que se sobrepdem e onde cada bolha exerce
uma “pressao” (leia-se repulsédo) sobre a imediata-
mente anterior,

A geragao das sucessivas bolhas envolve um
controle sobre a intensidade e comportamento ao
longo do tempo dos campos elétrico, magnético e
gravitico. Quanto maior o fator de distorgao (fator
Warp), mais critica se torna essa operacao, ocasi-
onando flutuagoes indesejaveis nos sistemas de
controle, prejudicando sensivelmente o rendimento
do sistema como um todo. Isto é verdade para
qualquer nave que opere em velocidades acima das
da luz utilizando esta tecnologia Warp.

O Intensificador atua como um gerador se-
cundario de campos, utilizando parte do plasma
gerado nas camaras de intermixagem. A diferenca
esta no fato que enquanto as naceles geram o
campo de distorgao, o Intensificador gera bolhas
Warp de intensidade muito menore que, aoinvés de
atuarem sobre a nave, atuam sobre as bolhas
geradas pelas naceles, forcando-as a assumir uma

N
\\ el
o © (e} [==]
nacele
X

Intensificador Warp

figura 3 - vista lateral do casco secundério da U.S.S. mostrando a localizagao do Intensificador Warp

@ a nacele de bombordo
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geometria mais uniforme e menos susceptivel as
flutuagoes. O efeito de pressao exercida por uma
bolha sobre a anterior é diretamente proporcional 2
“aderéncia” entre as bolhas em questio e o controle
dessa aderéncia representa um sérioc compromisso
da energia disponivel para o sistema.

Ao gerar esses campos secundarios, o
Intensificador forga uma maior proximidade entre
camadas de bolhas sucessivas, reduzindo enorme-
mente os gastos de energia de controle. O consumo
energético do préprio Intensificador é muito peque-
no se comparado com a economiaresultante deseu
uso.

E importante lembrar que o Intensificador
nao pode, por si s6, provocar um aumento de

. C

velocidade da nave, ele apenas age como um
sistema energeticamente mais econdomico de se
conseguir o masmo efeito. Nada impede porém,
que seja projetado uma nacele Warp que utilize
essa energia excedente para a geragao de campos
mais intensos e conseguindo, entdo, velocidades
maiores.

Um dos principais componentes do Intensifi-
cador é o sistema de sensores de loop do campo
Warp. Os sensores de loop monitoram constante-
mente o efeito combinado dos campos Warp prima-
rio e secunddrio e realimentam estas informagoes
ao controle do Intensificador, proporcionando uma
reacao do sistema praticamente em tempo real.

J

-

J

figura 4 - disposicéo das cadmaras de intermixagem e dutos de plasma

U.S.S. AURORA - NX 3900
Relatdrio de avaliagao inicial

Na data estelar 9982.4 a nave U.S.S. Aurora
recebeu permissao para deixar a doca espacial em
orbita do planeta Avatar pela primeira vez apéds o
término de sua construgao. Como é costume nes-
sas ocasioes, a cerimonia de langamento foi pre-
senciada por todos os envolvidos no projeto e
construgdo da nave. A U.S.S. Aurora recebeu o
numero NX-3900, designando-a como uma nave
experimental.

Ao receber a permissao, o Capitdo Lucius J.
Drake ordenou o acionamento dos motores de

manobra, que comegaram a empurrar lentamente a
nave para fora do grande esqueleto metalico que
durante tantos meses a havia abrigado durante sua
formagao.

A Auroralevava uma tripulagao minima, com-
posta por oficiais de Comando, Ciéncias e 206
engenheiros e técnicos, que analisariam o compor-
tamento da nave durante os testes.

A cerca de 2 km da doca, a nave parou para
a realizag@o do teste completo dos motores de
manobra e atitude: através de uma série de coman-
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dos pre-estabelecidos os motores foram dispara-
dos em sequéncias que fizeram a Aurora realizar
uma série de rotagdes sobre si mesma em varios
eixos, primeiro de forma suave, depois com maior
rapidez e, enfim, atodaforga, testando areagaoem
possiveis situagoes de emergéncia. Durante estes
testes também foifeita a validagaoinicial do sistema
de absorcao inercial.

O teste seguinte foi o do sistema de impulso;
a nave saiu da drbita de Jarron Il sob a forga das
unidadesduplas FIE-2, dirigindo-se ao planeta mais
interno do sistema, Themis (classe J) em velocida-
de Warp 0.4. Durante este trajeto, foram notadas
algumas anormalidades na geometria do sistema
do defletor de navegagao, atribuidas a desajustes
do sistema de controle de realimentac¢ao das unida-
des geradoras. Como o fato nao prejudicava sensi-
velmente o andamento do teste em questao e o
sistema do defletor ainda passaria por um teste
especifico e mais abrangente, resolveu-se nao in-
terferir no sistema naquele momento.

A Aurora atingiu Themis e foi inserida em
uma 6rbita padrdo a 400 km de altitude, para a
realizagao de outros ajustes necessarios detecta-
dos durante o trajeto. Durante as manobras de
entrada em orbita, os motores de impulso foram
alimentados pelos cinco reatores de fusao de backup,
simulando uma emergéncia em que a camara de
intermixagem tivesse sido posta fora de agao. O
reator n® 4 apresentou instabilidades e foi retirado
de seu alojamento para ser substituido.

Apos um dia a nave deixou Themis, retornan-
do a doca para os servicos necessarios. Em dois
decks o sistema de gravidade artificial apresentou
alguns problemasrelacionados ao sincronismo com
os vetores do sistema de absorgéo inercial. O
resultado foi um técnico com um brago quebrado,
que pdde assim ajudar o médico de bordo arealizar
os testes iniciais de alguns equipamentos da enfer-
maria. Os servigos de ajuste tomaram mais dois
dias, incluindo a substituigao do reator de fusao que
havia apresentado defeito.

A Aurora entao deixou novamente a doca
para a realizagdo dos testes mais importantes,
referentes aos sistemas Warp e aos novos siste-
mas auxiliares que seriam testados na pratica pela
primeira vez: o intensificador Warp e o dispositivo
de ressonancia do defletor.

Em velocidade maximade impulso, a nave foi
levada para o planeta Classe B Juno, o quinto e
mais externo planeta do sistema Jarron. Durante o
trajeto, foram realizadas as simulagoes necessari-
as no sistema Warp, permitindo ao engenheiro-
chefe dar o sinal verde para o prosseguimento do
programa de testes.

A Aurora entrou em velocidade Warp pela
primeiravez ao passar pelas proximidades de Juno,
na data estelar 9985.8, com destino ao sistema
Eridani. A primeira providéncia a ser tomada era a
verificagao do perfeito funcionamento do defletor
navegacional. O problema de geometria detectado
durante o trajeto entre Avatar e Themis reapareceu
de forma mais grave e pronunciada; a assimetria do
campo de deflexao provocava o desvio de quantida-
des diferentes de matéria para os coletores de
materia/energia das unidades Warp. A unidade de
estibordo saturava a intervalos regulares, causan-
do flutuagbes de energia que provocavam uma
lenta diminuicdo da regeneragéao do campo Warp.

A recalibragé@o foi trabalhosa, obrigando a
nave a manter uma velocidade de Warp 1 por cerca
detrés horas. Aofinal do trabalho, as linhas deforca
do campo defletor apresentavam simetria perfeita.
Foi entao posto em funcionamento o dispositivo de
ressonancia.

O inicio do funcionamento do sistema correu
como esperado, poucas leituras estavam fora do
esperado e mesmo estas foram rapidamente corri-
gidas pela equipe de engenheiros que acompanha-
va o trabalho. Sob as ordens do Capitao Drake, a
nave passou para Warp 2, 3 e 4 em rapidos interva-
los. Nenhuma alteragao significativa foi detectada
no funcionamento. Quando a nave atingiu Warp 5,
o dispositivo de ressonincia simplesmente desli-
gou-se sem causa aparente. O defletor navegacio-
nal continuou em funcionamento.

Apés consultar o engenheiro-chefe, o Capi-
tdo ordenou que a nave retornasse a Warp 1,
enguanto os engenheiros analisavam o ocorrido.
Nao parecia haver nada de errado ou anormal com
o sistema, exceto pelo estranho e inesperado des-
ligamento.

Resolveu-se tentar novamente, e o dispositi-
vo de ressondncia foi mais uma vez posto em
operagao, sem apresentar nenhum tipo de proble-
mas. A velocidade foi aumentada gradativamente
para Warp 2, 3 e 4, com a equipe de engenheiros
verificando cuidadosamente os dados registrados
pelos sensores e pelos consoles de controle.

Ao atingir Warp 4.8, foi detectado um subito
aumento no consumo de energia do sistema. Em
Warp 4.9, o consumo de energia sofreu um picoe os
dispositivos de seguranga foram acionados, desli-
gando o sistema.

A nave diminuiu a velocidade para impulso;
enguanto isso, o problema era discutido e analisa-
do. Apds dois dias de trabalho, descobriu-se que o
surto de consumo coincidia com a mudanga de
geometria do campo defletor navegacional, com
poucos microssegundos de atraso. A mudanga
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conjunta da geometria do campo levava o disposi-
tivo de ressonéncia a procurar automaticamente
compensar pela momenténea flutuacao deste, re-
sultando numa sobrecarga que eventualmente pro-
vocava o desligamento do sistema como protecao.
Simulagoes de computador permitiram concluir que
o problema se manifestaria também na passagem
de Warp 6 para 7, na nova mudanga de geometria.

A solugao foi programar o sistema para exe-
cutar uma pré-compensagao do campo antes da
mudanga de geometria sempre que o dispositivo de
ressondncia estivesse em operacao, reduzindo a
flutuagao para dentro de limites aceitaveis e que
nao interferiiam com o funcionamento deste. A
reprogramacgéo do sistema levou cerca de doze
horas, ao final das quais a Aurora estava em condi-
¢oes de realizar nova tentativa.

A nave entrou novamente em Warp, aumen-
tando progressivamente a velocidade. A pré-com-
pensagao funcionou desde Warp 4.6 e a passagem
para Warp 5 e 6 deu-se sem problemas com o
dispositivo de ressondncia. Nova pré-compensa-
¢4o a partir de Warp 6.6 e mais uma vez nao houve
nenhum problema. O dispositivo de ressonéncia
funcionava e a energia gasta para se obteramesma
quantidade de matéria nos coletores com efeito era
sensivelmente menor. Tudo pronto para o passo
seguinte,

Com o dispositivo de ressonancia do defletor
testado e aprovado, o passo seguinte era o teste do
Intensificador Warp. A Aurora teve sua velocidade
novamente reduzida somente para energia de im-
pulso e os preparativos comegaram.

As cadmaras de intermixagem laterais foram
alimentadas com plasma e este foi feito circular nas
bobinas do Intensificador, em fluxo minimo. Apds

uma bateria de testes e verificagdes, a nave foi
colocada em Warp 2 e o Intensificador foi ativado
em regime minimo.

Os campos gerados pelas unidades duplas
do Intensificador precisaram de poucos ajustes
para serem colocados em fase; as naceles também
foram ajustadas para as novas condigdes de funci-
onamento.

Q intensificador foi ajustado lentamente para
as condigOes de operagao em Warp 2. Sua agao
sobre as bolhas Warp apresentava uma eficiéncia
até maior do que o planejado, possibilitando a
redugdo da quantidade de plasma circulante nas
cdmaras de intermixagem primdria e nas naceles e
mantendo o mesmo fator de distorgdo Warp.

O Intensificador teve que ser cuidadosamen-
te calibrado para funcionamento em toda a escala
de velocidades Warp, de forma a proporcionar o
melhor desempenho possivel em qualquer situa-
¢do. A economia de energia maxima é obtida em
Warp 6, quando o sistema opera a 70% do consumo
que seria normalmente obtido sem o uso do Inten-
sificador.

Ao chegar ao sistema Eridani a Aurora e foi
colocada na érbita do planeta Vulcano, para uma
analise geral de seus sistemas e para a receber sua
tripulagao definitiva: dos 206 engenheiros e técni-
cos, somente seriam mantidos 48 a bordo como
parte da tripulagao normal. Parte dos oficiais tam-
bém foi transferida para a nave em Vulcano. Apos
cinco dias de permanéncia em sua érbita e com
todos os sistemas checados, a U.S.S. Aurora dei-
xou Vulcano com destino a Turkana |V para receber
o resto da tripulagéo e darinicio & sua viagem inicial
de dois meses para treinamento da tripulacéo antes
de sua efetiva entrada em servigo.

. WARP 9 - Vol. 2, Ne3 - julho/agosto 1993 .

it

O Mistério da Classe Enterprise

ou: ha realmente uma Classe E€nterprise?

Jason Hickinbotham, SFC-COT, Direror €uropeu para o GEC - Quadrante 2

Minha histéria comega em 1979, quando o
primeiro filme foi para as grandes telas. Vimos em
toda sua gléria, a U.S.S. Enterprise em seu novo
estilo, e muitos fas engasgaram quando a viram
pela primeira vez. Disseram-nos que devido ao
sucesso da missao de cinco anos da Enterprise/
Kirk, a Frota Estelar havia resolvido usar a insignia
da Enterprise como simbolo de toda a Frota. Kirk
havia sido promovido tao rapidamente que seus pés
nem chegaram a tocar o chéo. Scotty declarou que
a nova nave era o resultado de uma reforma exten-
siva a partir da velha Classe Constitution, e fomos
induzidos a acreditar que era a primeira nave a
passar por este fratamento, devido aos problemas
que ele teve com o reprojeto dos suportes para
acomodar as novas naceles. Nesse ponto, osfas e
escritores mais técnicos comegaram a levantar a
questaose anovanaverepresentavaanovaClasse
Enterprise.

Vamos pular um filme e ir diretamente a Star
Trek lll, onde essa nova Enterprise foi destruida.
Vocé pensaria que a Frota Estelar/Paramount iria
dar o nome Enterprise a essa classe, devido a
tantos anos de bons servigos, mas nao! Uma fonte
oficial disse-nos que a nova NCC-1701-A era uma
nave novinha emfolha que ja haviarecebido o nome
de Ti-Ho. Qutra fonte oficial-oficial - quero dizer,
oficial mesmo - disse que se fratava na verdade da
antiga U.S.S. Yorktown - Classe Constitution - que
foi rebatizada como Enterprise. Acontece que os
problemas que Scotty enfrenta com a nave em Star
Trek Vindicariam que se trata de uma nave recém-
construida; vamos encarar os fatos, nao se teria
tantos problemas assim em umanave apenas refor-
mada; afinal, portas de turbo elevadores foram
usadas por anos e nao deveriam apresentar esse
tipo de defeito em uma nave que estivesse operan-
do ha anos, mesmo depois de umareforma. E mais,
em Star Trek Ill a Enterprise ndo estava sendo
descomissionada por ja ter 25 anos de idade? Isso
também significaria o fim da linha para a Yorktown,
pois tinham basicamente a mesma idade.

Vocé pode ou nao ter notado, mas nos pri-
meiros cinco filmes nunca foi citada a classe a qual
a Enterprise pertencia; pessoas como eu vinham

escrevendo artigos a respeito dela ao longo dos
anos e chamando-a de Classe Enterprise sem
pensar muito sobre isso.

Entao, para finalizar esta pequena historia,
vamos ao sexto e ultimo filme - e foi um étimo filme.
Qk, relaxe e imagine a cena: o Engenhsiro-chefe
Scott esta sentado na sala dos Oficiaistomando um
café e analisando os planos da nave de Classe
Constitution, NCC-1701-A.

Sim, pela primeiravez em seisfiimes, alguém
nos disse a qual classe a Enterprise pertencia. E
também arruinou os trabalhos de pessoas que
como eu escreveram artigos sobre a Enterprise
como se ela fosse uma nave da Classe Enterprise.
E entdo, o que aconteceu? Temos que voltar ao
primeiro filme para a resposta a tudo isto. Sem
duvida outras pessoas teréo suas proprias respos-
tas a esta questao e eu gostaria de conhecé-las
atraves das paginas do LOGBOOK".

Bem, acabamos de deixar a velocidade de
dobra para voltar a algum ponto no inicio desta
pagina. Nao foi somente a Enterprise que sobrevi-
veu a sua missao de cinco anos, outras naves da
Classe Constitution também o fizeram, incluindo a
prépria U.S.S. Constitution. Estas outras naves
também devem ter passado pela mesma reforma
em algum momento; mesmo que a Enterprise tenha
sido a primeira, ela continuou pertencendo a Classe
Constitution, pois a U.S.S. Constitution ainda esta-
va na ativa.

Assim termina essa confusdo toda. Seria
bom se houvesse um pouco de consisténcia técnica
entre todos os grupos envolvidos, mas quando o
dinheiro & a principal razao para se fazer alguma
coisa, duvido que se pense muite em consisténcia.
Levou catorze anos para que alguém nos dissesse
qual a verdadeira classe da nova Enterprise, e que
quando finalmente apareceu, nao havia mudado
desde a série de TV.

* Este artigo foi publicado originalmente no fanzine
"Logbook" do GEC (Galactic Engineers
Concordance), Volume 3, numero 2 de Margo/Abril
de 1992, sob o titulo "The Mystery of the Enterprise
Class, or is there an Enterprise Class?"

WAIRP 9 - Vol. 2, N23 - julho/agosto 1993




[.LA." - ou "Papo de Botequim"

* vulgarmente conhecida como "Inteligéncia Artificial”

Christiano Nunes

- Vocé acredita que algum dia elas vao conseguir pensar ?

- Quem... as garotas?

- Ndo, as maquinas. Estas novas estao a cada dia mais independentes e auto suficientes, serd que
elas um dia conseguirdo fazer algo mais do que aquilo que esta em suas memdrias?

- O que é isso? Sao apenas maquinas e nada mais. E acredito que mesmo alguns de nés nao
conseguem fazer mais do que esta em sua meméria.

- Mas ha pouco tempo acreditdvamos que uma maquina nunca falaria e hoje esta ai.

- Vocé chama aqueles sons guturais de fala? Sao apenas ruidos mecanicos. Coisas que o velho pés
na cabecga que eram falas - talvez manifestagdes em seu louvor e outras baboseiras.

- Nao sei, cada vez que ele coloca algo na cabeca ele realiza.

- Bem, espero que sim, afinal ele ja fez um universo de periféricos para seus brinquedinhos.

- Ele nao chama de brinquedos.

- Sao suas maquinas de venerar - quando elas eram gigantes e lentas eu nao me incomodava, mesmo
na segundafase eram experiéncias com miniaturas tentando fazer algo além de um brinquedinho, mas agora
ele chegou no limite do bom gosto.

- Estou preocupado, ele esta usando um modelo que é muito parecido conosco.

-Nada mais natural, ele esta chateado com a nossa independéncia e esta criando brinquedos,
fantoches seria mais correto. Todo fantoche deve ser feito a imagem e semelhanca de seu criador, mas dai
achar que o fantoche vai criar vida e que vai pensar sozinho, € fantasia.

- Chame do que quiser, mas eu acho que este trabalho vai dar complicagdo. Uma tecnologia totalmente
nova.

- E que nem ele mesmo domina pois me contaram que teve de desmontar um dos “fantoches” para
fazer outro.

- Mentira. Ele so usou uma pega e ainda ndo se sabe se é outra maquina ou mais um periférico, afinal
eles tem diferencas de estrutura.

- Mas uma pequena hipotese: e se esta diferenga de estrutura for o suficiente para as maquinas
avangarem, apenas pequenos melhoramentos? E mesmo assim, eles sao apenas a ultima geracao de toda
uma longa fase de erros e acertos. Mas o ponto néo é esse, toda a questao é: ele precisa ou precisou de
uma das maquinas para criar outra; e quando as maquinas puderem criar a si mesmas sem ele ?

- Isso nunca vai acontecer.

- Por que? As maquinas nao tem motivos, ou talvez capacidade para tanto, mas pode ser que um dia...

- Nao vai acontecer. E se acontecer nds sempre podemos desligar a forga.

- Nao sei se vai ser tao facil; uma maquina suficientemente bem construida tem pelo menos moto
continuo. Mas eu acredito que o velho estd em uma fase de grande decadéncia, os grandes projetos
acabaram. Ele fica brincando com as sobras. Terra, atomos, gravidade, proteinas. Tudo que ele sempre
disse que era apenas complemento.

- Ele ja ndo é o mesmo. Daqui a pouco ele larga tudo e nés assumimos.

- Acho que na verdade ele sempre quis isso, ele sempre deixou em sua criagao rastros da semente
de sua destruigao,

- Sera?

- Bem, poderiam ser apenas erros.

- Ele nunca erra.

- Nunca? Esta certo, entdo o que vocé acha que sao as particulas que se movem em movimento
ondulatério ou retilineo, hein? O que vocé me diz dos buracos negros? Vocé acha que o Big Bang precisava
ter sido tao violento e o desvio para o vermelho...
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Construa seu préprio motor Warp no quintal

(Um artigo em potencial para uma possivel revista “Engenharia
Espacial Popular” do futuro.)

James Ap Wyvern

A idéia do “Motor Warp” & uma fantasia de
Star Trek, certo? Toda idéia tem inicio com alguma
forma de fantasia e na maioria dos casos avanga
passo a passo numa progressao légica. Um dos
problemas é o das defini¢gdes (cuidado, vocé que
vive falando em “absolutamentes’!). Outro é que
alguns itens sao pura teoria, ainda. Eu acho que
podemos mesmo vir a construir um motor Warp
algum dia.

Primeiro, nos precisamos de uma grande
fonte de energia. Reatores Atémicos sao uma boa
escolha, considerando que podemos chegar aos
reatores de fusao sem muitas dificuldades. A fonte
de energia deve ser tal que nos permita criar uma
“garrafa” magnética para conter nossa antimatéria.
Garrafas magnéticas ja sao utilizadas em reatores
de fusao, portanto ainda nao forgamos muito nossa
imaginagdo. Antimatéria ainda nao foi definitiva-
mente provada, mas a teoria e os calculos parecem
bons.

Agora precisamos construir essa “garrafa”
com uma saida controlavel, de forma a podermos
alimentar nossa camara de reagao, que também é
uma garrafa com um venturi magnético e em forma
de um fluxo linear e controlado. Também usamos
uma garrafa comprida para conter o fluxo de plasma
dentro do caminho que quisermos. Eu acabo de
descrever uma modesta variagao do Reator Linear
de Stanford, portanto a tecnologia, apesar de avan-
¢ada, ja estd em uso.

O fluxo de elétrons através de um condutor
induz um fluxo elétrico onde as linhas de forga
encontram outro condutor. O fluxo de plasma é
efetivamente um condutor e ird induzir um fluxo
elétrico em nossas bobinas de campo do motor
Warp. Até agora estivemos falando da teoria basica
de um transformador, mesmo gue de forma mais
massiva, onde o equivalente ac enrolamento prima-
rio do transformador é nosso fluxo de plasma.
Estudos experimentais indicam que isto deve funci-
onar, apesar do fato que fluxos de plasma criados
em laboratério necessitaram de mais energia para
serem gerados do que aquela que podem fomecer.
O uso de um sistema de plasma gerado pelareacao
entre matéria e antimatéria podera, teoricamente,

gerar mais energia do que a que podemos exfrair de
um reator de fusao.

Nos temos agora nossas “garrafas magneti-
cas”, nosso “fluxo de plasma”, nossa fonte basica
de energia em um reator, e nosso “motor Warp”
constituido de uma série de bobinas; um conjunto
delas serve para conter o fluxo no caminho estabe-
lecido, e o outro serve para extrair a energia induzida.
Muito bonito, mas até agora ndo surgiu nenhum
“efeito Warp”.

Todos os detetores gravitacionais que foram
construidos, e muitos outros aparelhos além des-
tes, sao afetados por campos eletromagnéticos
muito fortes. E sabido que, mesmo sendo diferen-
tes, campos gravitacionais e eletromagnéticos sao
relacionados entre si de alguma forma. Ha uma
teoria que diz que um campo eletromagnético sufi-
cientemente forte deveria criar seu proprio
“wormhole” no espago. Assim, nosso grande motor
a plasma é na verdade uma antena gigante criando
seu proprio “wormhole” no espacgo.

Agora, como um “motor Warp” nos faz viajar
“mais rapido que aluz"?. Ele nao faz. Um wormhole
é, por definigao, um ponto onde a trama do espago
foi “dobrada’, nao é linear, e as duas extremidades
do wormhole sao adjacentes internamente, mesmo
se separadas externamente. O tamanho de nosso
“wormhole” depende da energia aplicada ao nosso
motor/antena e que, por sua vez, depende de
quanto plasma fazemos circuiar no sistema, o que
@ regulado pela valvula venturi de nossa “garmrafa
magnética” que despeja antimatéria no sistema.

Nos tendemos a usar velhos termos para
definir coisas novas. Motores a vapor geravam
“cavalos-vapor”, que era na verdade uma formula
que permitia a conversao do efeito para um valor
utilizavel matematicamente. Motores de combus-
tao interna usavam uma férmula parecida, com a
velha terminologia. Motores a jato geram “empuxo”.
Todas as nossas formulas de velocidade envolvem
distdncia e tempo gasto. As teorias de Einstein
mostraram-se corretas no fato que a altas velocida-
des, o tempo nao é a constante que esperariamos
que fosse., Quando construimos nosso préprio
wormhole, viajamos de A para B num tempo mini-
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mo, mas a distancia é tao grande que ela ndo pode
ser expressa em termos comuns, assim, “Warp” é
um termo tdo bom quanto qualquer outro.
Infelizments, nao podemos construir esse
motor no quintal. Nao devido a alguma falha nos

muito dificil fazer isso funcionar nas proximidades
de qualquer campo gravitacional intenso. Apesar
disso, se vocé quiser pensar numa escala um
pouquinho maior, e achar que o espago entre a
Terra e Marte é nosso “quintal”, entao maos a obral

materiais ou conceitos utilizados, mas porque sera

Este artigo foi publicado originalmente no fanzine "Logbook” do GEC (Galactic Engineers Concardancs),
Volume 3, numero 2 de Margo/Abril de 1992, sob o titulo "Build Your Own Warp Engine in Your Backyard"
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TREK-RAPIDINHA

Susana Cherullo
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BB - Filha do Chanceler Gorkon

C - Unidade de distancia usada pela Enterprise

D - Local da conferéncia de paz Klingon/Federacao

€ - Matdria com antimatéria se torna uma reacéo...

F - Spock levou um banho de... para salvar a €nterprise
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